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Tudi pri nas se ze razmeroma dolgo oglasa preprica- 
nje, da homo le s pomocj'o moderne znanosti in 
tehnologije — obeh po meri cloveka in okoija — 
obviadali sedanje tezave, ohranili povezavo in korak z 
. razvitim svetom ter presli na visjo raven druzbene orga- 
niziranosti s splosno dostopnostjo in bogatim pretokom 
informacij in visoko stopnjo ustvarjatnega dela. Manj 
uspesni pa smo biii pri uresnicevanju taksne usmerje- 
nosti. Medtem ko se je, denimo, racunalnistvo v razvitih 
dezelah ze mnozicno uveljavljalo v splosni miselnosti in 
tudi vsakodnevni praksi, je pri nas na tern odiocilnem 
podrocju se ne take dolgo tega prevladovalo mrtvilo. Bit 
je bila tedaj prva slovenska revija, ki je zaorala v ledino 
tega podrocja. Po dvanajstih specializiranih stevilkah 
pa se sedaj tematsko in zanrsko siri, da bi bila prisotna 
na sirs! fronti, kjer bomo bitko za vstop v moderno 
druzbo 21. stoletja dobili ali izgubili. Ob tej spremembi 
pricakujemo, da bodo dosedanji braid Bita sprejeli 
spremembe kot obogatitev in bodo ostali reviji zvesti. 
Pricakujemo pa tudi, da se jim bodo pridruzili se mnogi 
novi braid, saj bo prenovijeni Bit vkijuceval mnogo s/rsa 
interesna podrocja. 

Bit postaja tako revija za popularizacijo znanosti in 
tehnike, seveda pa tudi racunalnistva, brez katerega 
nobeno od omenjenih podrodj ne more vec, in zato 
ostaja tudi v Bitu njegov pomemben sestavni del. Poleg 
vrhunske znanosti in tehnike, domace in svetovne 
(slednjo bomo obravnavali predvsem z nasih gledisc), 
bodo V reviji prisotne tudi prostocasovne dejavnosti, ki 
se z njima povezujejo, vse do predlogov o lastni ustvar- 
jalnosti in konjickarstvu. Obcasno se bomo ozirali v 
zgodovino, prav tako pa tudi v prihodnji cas, tako na 
nacin futurologije kot znanstvene fantastike. 

Da pa bi ne ostalo le pri napovedovanju, smo skusali 
del tega posredovati ze v tej devilki, ki ji bo slediia se 
decembrska, z novim letom, ko naj bi bil novi konceptze 
dodobra uveljavijen, pa bo Bitizhajal redno kotm^ec- 
nik, z dvema dvojnima stevilkama v poletnih mesecih. 
Poleg splosne dostopnosti v kolportazi, bomo skusali 
pridobiti reviji cim sirs! krog stalnih narocnikov, kar vse 
naj bi z visjo naklado omogocilo tudi vecji razmah: vse- 
binsko pestrost in kakovost, sodobno in kakovostno 
oblikovanje, vecjo prisotnost barv, vecji obseg, . . . Tako 
bo prenovijeni Bit lahko temeijiteje zadostil svoji druz- 
beni viogi, v'se to seveda ob naklonjenosti bralcev in 
njihovem sodelovanju v obliki kritike, posredovanja 
nasvetov in predlogov, vkijucevanja v razne skupne 
akcije, razpise in igre, se posebej pa bomo veseli pri- 
spevkov za tekstovni in slikovni del revije. 

Odgovorni urednik 
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Iz siroke osnove 
kakovostni vrh 


Fizika se nikdar ni bila bolj vznemirijiva, 
kot je dandanes. Toda mnogi fiziki se prito- 
zujejo, da le stezka sledijo raziskovalnim 
dosezkom ceio v svoji ozji specialnosti. Pred 
leti je predavanja, namenjena povprecnemu 
fiziku z zanimanjem poslusalo po vec tisoc 
poslusalcev, danasnja pa so !e bleda senca 
nekdanjih. Na drugi strani pa so zelo dobro 
obiskani specializirani sestanki, od delav- 
nice za veliko enotno teorijo do mednarodne 
konference o laserski spektroskopiji. Teznja 
je jasna; fizika se cedaije mocneje speciali- 
zira. Specializacija je neizogibna za tiste, ki 
se zelijo prebiti na raziskovatno fronto. Toda, 
ce hocemo obdrzati fiziko mocno, se mora- 
mo tudi boriti proti specializaciji, da bi se za- 
vedli razvoja vseh njenih podrocij in dosez- 
kov na njih. 

Taksne misli so obhajale v letosnjem po- 
letju Glorio Lubkin, ko je prevzela doiznost 
glavne urednice ameriske strokovne revije 
Physics Today. Podobno je razmisljal ze 
pred casom na' drugi strani sveta sovjetski 
fizik Valerij Ginzburg. Fizika se je v preteklih 
desetletjih mocno razrasla in razvejala, o 
cemer pricajo tudi nove veje: astrofizika, bio- 
fizika, kemijska fizika, fizika kristalov, fizika 
kondenzirane snovi. Ta raznolicnost pa se ni 
vzela fiziki dolocene enotnosti. Sem ne 
sodijo samo vezi med posameznimi razi- 
skovalnimi vejami, ampak enotnost osnov in 
splosnost nacel in metod. Hkrati pa razveji- 
tev in specializacija vse mocneje preprecu- 
jeta pregled nad fiziko in vodita k neenotnos- 
ti. Ta neenotnost se zdi do neke mere neizo- 
gibna, a radi bi se izognili njenim nezazele- 
nim posledicam. 

Kar veija za fiziko, ki je osnovna veja na- 
ravosiovja, veija tudi za druge znanosti o na- 
ravi. Kar veija za fizike, veija tudi za druge 
naravosiovce. Ce se ze ti tezko znajdejo v 
svoji ozji stroki, kako je to tezko nenaravo- 
slovcu. Ali ni tak razvoj nekoliko zabrisal 
razlik med strokovnjakom zunaj njegove 
ozje stroke in nestrokovnjakom? Za oba je 
tezko dobiti pregled zunaj obmocja, ki mu 
daje vsakdanji kruh. Takemu razvoju se je 
treba vsaj poskusiti upreti. Ce tega ne bomo 
storili, bo razvejano in speciaiizirano razi- 
skovalno delo popolnoma izginilo za obzorje 
povprecnega obcana. To bi imelo za obe 
strani nezeljene posledice. Na eni strani bi 
bila siroka javnost ob moznost, da spoznava 
novejsa dognanjao svetu, v katerem zivi. Na 
drugi strani pa bi raziskovalci tezko uteme- 
Ijevali potrebe po denarju za raziskovanja, ki 
se nikakor ne zmanjsujejo. 

Bezen premislek ponudi dvojno zdravilo 
proti takemu razvoju. Na eni strani je treba 
poucevati veje naravoslovja v osnovni in 
srednji soli, in to tako, da se jim ucenci ne 
morejo ogniti, razen morda v najvisjih letnikih 
srednje sole. Ob tern je treba narediti pouk 



privlacen In ga posodobiti s poskusi. ki jih 
delajo uciteiji pred razredom in ucenci sami. 
Treba je poskrbeti, da bodo uciteiji dobro 
izobrazeni in da bodo imeli svoje delo radi. S 
tern je mogoce povecati sprejemijivost mla- 
dih ljudi za naravoslovje in njegov razvoj in 
prepreciti, da bi ga zasovrazili. Oboje je 
tezko doseci in oboje zahteva velike napore 
in velika sredstva. 

Ceprav je sola temeijna zaktadnica zna- 
nja, ni edina. Naravoslovje je mogoce spo- 
rocati — proucevanje tu ne bi bila prava 
beseda — se na druge nacine. Predvsem ne 
gre spregledati vloge javnih obcil, od dnev- 
nikov preko radia do televizije. Toda izkusnje 
po svetu kazejo, da televizija, ki ima sicer 
najvec gledalcev, v ta namen ni pripravna. 
Vecina njenih tovrstnih oddaj je preprosto 
predraga. To veija se posebej za nase raz- 
mere, ko ni mogoce misliti na lastne oddaje, 
kupovanje tujih pa je tezavno zaradi devizne 
suse. Tudi radio in dnevniki igrajo pri tern 
manjso viogo kot bi lahko pricakovali. 

Najvecji vpliv imajo tako imenovane polju- 
dnoznanstvene revije. Kaze, da jih radi 
sprejemajo poleg odraslih tudi ucenci, dijaki 
in studenti, ker niso tako vsiljive in za razliko 
od pouka niso vezane na preverjanje znanja. 
Zato so sicer manj ucinkovite, predvsem pa 
ne dosezejo vseh — samo tiste, ki jih kupijo 
ali preberejo po lastni.odlocitvi. Pri danas- 
njem hitrem razvoju naravoslovja ponujajo te 
revije tudi edino pot za sporocanje novejsih 


dognanj, ki jih niti ni mogoce vkijuciti v pouk 
zaradi pomanjkanja casa. Nekateri odrasll 
radi jemljejo v roke revije te vrste, ceprav je 
pogosto slo naravoslovje mimo njih, ne da bi 
jim zapustilo globlje sledove. Edino iz njih 
lahko izvedo tudi o novostih, do katerih se je 
naravoslovje dokopalo, potem ko so ze za- 
pustili solo. 

Premislek pokaze, da poljudnoznanstve- 
ne revije ne morejo nadomestiti sole. 
Pravzaprav imajo viogo, ki dopoinjuje viogo 
sole in je lahko pomemben dejavnik stalnega 
posolskega Izobrazevanja. Sola naj da 
osnovno In sistematicno znanje in naj omo- 
goci branje takih revij. Revije pa naj zainte- 
resiranim znanje poglobijo in s tern prispe- 
vajo k naravoslovni kulturi neke druzbe. 
Oboje je potrebno, ce naj sledimo hitremu 
razvoju. Ce kdo viha nos nad »naravoslovno 
kulturo«, naj pomisli na telesno kulturo. V 
druzbi, ki zeli vzgajati vrhunske sportnike, 
mora biti telesna kultura visoko razvita. Po- 
dobno mora biti v druzbi, ki zeli vzgajati 
vrhunske raziskovalce na podrocju naravo- 
slovja, naravoslovna kultura visoko razvita. 
Samo iz siroke osnove lahko pozene kako- 
vostni vrh. 

Marsikdo bo pomislil, da so to morda 
povsemsprejemijive misli, dapaje potrebno 
za njihovo izvedbo precej denarja, in tega 
manjka. Posebno ga manjka narodu, ki ima 
le slaba dva milijona ljudi. Nakiade revij in 
tudi knjig so nenavadno majhne. Da ne bi bil 
posamezni izvod pretirano drag, je vsekakor 
potrebna druzbena podpora. Zares, brez nje 
ne gre. 

Je pa se druga tezava. Posredovanje na- 
ravoslovja V poljudnoznanstvenih revijah in v 
javnih obcilih zahteva posebno vrsto ljudi. 
Tega ne morejo opraviti niti raziskovalci niti 
novinarji, ampak tisti, ki imajo poteze prvih in 
drugih. Brez delitve dela ne gre. Zdi se, da je 
takih ljudi tudi v drugih drzavah manj kot ra- 
ziskovalcev. Nevarnost za nas je v tern, da bi 
jih bilo premalo. Ne vem, kako bi zares lahko 
dobili take ljudi, a zdi se, da bi bilo treba 
zmozne naravosiovce posebej navdusiti za 
poljudno pisanje in zmozne novinarje za ra- 
zumevanje naravoslovja. Da prvo ni lahko, 
pricajo tisti naravoslovci, ki jim je laze napi- 
sati dva clanka v anglescini za tujo strokovno 
revijo, kot enega v slovenscini za sirsi krog 
bralcev. Najbrz je drugo se teze. 

Tako je pred nami krog: naravoslovna 
vzgoja V soil in dobivanje naravoslovne kul- 
ture prek poljudnoznanstvenih revij in javnih 
obcil vse bolj sepata iz generacije v genera- 
cijo. Vsi korakl, ki bi preprecili tak razvoj. so 
dobrodosli. Mednje sodi tudi ta poljudno- 
znanstvena revija. Ceprav se zaradi nje 
morda ne bo povecalo stevilo Slovencev, ki 
jih zanimata naravoslovje in poijudna zna- 
nost sploh, in se tudi stevilo piscev ne bo 
znatneje pomnozilo, obstaja vendarle upa- 
nje, da bo prispevaia k sirjenju naravoslovne 
in znanstvene ter tehnicne kulture na 
splosno. Zato naj spremljajo prenovijeni BIT 
vse dobre zelje. 

DR. JANEZ STRNAD 
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Dr. IZTOK WINKLER, predsednik Sveta za znanost prj^predsedstvu RK SZDL 


Vec znanja za hitrejsi 
druzbeni razvoj 


Casopisi, govori in resolucije so danes 
poini lepih besed o viogi znanja in znanosti 
za hitrejsi druzbeni razvoj. Delavci v razi- 
skovalni dejavnosti celo menijo, da je tega ze 
prevec in da postaja nenehno ponavljanje 
nacel ze nepotrebno. Pricakujejo pa hitrejso 
uresnicitev teh nacel v praksi. §e posebej 
zato, ker mnogi dnevni ukrepi v zadnjih letih 
ne potrjujejo vedno iskrenosti teh besed: 
omejena sredstva za raziskovaino delo, 
omejitve uvoza strokovne literature in 
opreme ter podobni ukrepi so same nekateri 
dokazi za tak dvom. Resnica na ljubo je treba 
priznati, da se je v zadnjem letu marsikaj 
spremenilo tudi na bolje; zagotovijena so bila 
dodatna sredstva za nekatere prednostne 
raziskovalne programs, z uvozom literature 
gre vendarle na bolje, pa tudi vec deviz je za 
uvoz raziskovalne opreme. Vsaj za osrednje 
dnjzbene organs torej lahko zapisemo, da 
ne obljubljajo same praznih besed, ampak 
so pripravijeni tudi kaj storiti za dejanske 
spremembe v praksi. Toda, ali je to ze po- 
stals splosno razpolozenje in pripravijenost? 
In ce ni ali ni povsod, kje so vzroki za to? 

Mnogi ponujajo na to vprasanje preprost 
odgovor. Gospodarska nuja nas se ne sili 
dovol], da bi se moral! v resnici nasloniti le na 
svoje sile in v najvecji meri erpati svojo 
razvojno moc prav na znanju in uporabi 
znanosti. Znanje in znanost morata torej 
najprej postati resnicna gospodarska potre- 
ba nasih organizacij zdruzenega dela. Da- 
nes to se nista povsod in mnogi menijo, da je 
lazje po drugih poteh — zlasti z dvigovanjem 
cen na domacem trgu in mimo dela — ustva- 
riti boijse pogoje za obstoj. Kako kratkovid- 
no je take razmisljanje, nam potrjujejo izkus- 
nje tistih nasih proizvajalcev, ki so se ze 
srecali z neusmiljeno konkurenco na sve- 
tovnem trgu, kjer lahko uspes le, ce imas 
tehnolosko sodobnejse in bolj kakovostne 
izdelke in ce si cenejsi od konkurenta. Ve- 
cina nasih proizvajalcev, ki se uspesno 
kosajo na mednarodnem trgu, v najvecji meri 
ze temeiji svojo proizvodnjo na lastnem 
znanju, uporabi sodobnih tehnoiogij in razi- 
skovalnih dosezkov. In predvsem to jim daje 
komparativno prednost. 

In nasprotno. To tezo nam potrjujejo — zal 
na manj ugoden in na manj prijeten nacin — 
tudi tisti proizvajalci, ki so ob velikih poslov- 
nih ambieijah prehitro pozabili na potrebo, da 
si ustvarijo tudi potrebno strokovno in razi- 
skovaino bazo, ki bi lahko prispevala po- 
memben delez ne same pri sprejemanju 
kvalitelnejsih poslovnih odiocitev, ampak 
dolgorocno tudi zmanjsevala negotovost pri 
razvoju pfoizvodnih tehnoiogij in same pro- 
izvodnje. Mnoge med njimi moramo danes 
resevati s skupnimi napori celotnega zdru- 
zenega deia. 


Eden izmed pogojev zato, da bodo znanje 
in raziskovaini dosezki hitreje in bolje upo- 
rabljeni v proizvodni praksi, je tudi obstoj 
ustreznih raziskovalnih jeder. Ze dalj casa se 
zavzemamo za hitrejse ustanavijanje razi- 
skovainih enot v organizaeijah zdruzenega 
dela V materiaini proizvodnji, ne same zato, 
da bi te deino neposredno pokrivate razisko- 
valne potrebe svoje organizaeije, ampak da 
bi bile tudi tisto mesto, ki se je sposobno od- 
zivati na stevilne impulze strokovnih sluzb v 
organizaeijah zdruzenega dela, hkrati pa biti 
spodbujevalec njihovega dela in povezoval- 
ni clen z drugimi raziskovalnimi organizaci- 
jami. Usmeritev, da bodo raziskovalne 
organizaeije ob raziskovalnem delu v na- 
slednjem srednjerocnem obdobju usposo- 
bile 2000 strokovnjakov za razvojno-raz- 
iskovalno delo v organizaeijah zdruzenega 
dela, je eden izmed nedvomno kljucnih kon- 
kretnih prispevkov k uresnicitvi te zamisli. 

Na taka razmisljanja nejeverni Tomazi se 
vedno pesimisticno odgovarjajo: ze res, 
ampak kaj, ko nam samo en nesmotrn ukrep 
ekonomske politike vsa taka prizadevanja 
ekonomsko iznici. Res je, nesmotrni ukrepi 
lahko zelo spremenijo ali poslabsajo pogoje 
gospodarjenja, vendar pa je treba hkrati tudi 
priznati, da je to poslabsanje se bolj bolece, 
ce ne znamo tudi sami doma kaj prispevati k 
takim proizvodnim in poslovnim resitvam, ki 
bodo tudi V danih pogojih ekonomsko in raz- 
vojno ucinkovite. 

Naivno bi bilo seveda reci, da sta gospo- 
darska nuja in spodbuda edina vzvoda, ki 
lahko pospesita ali zavreta prizadevanja in 
pripravijenost graditi svoj razvoj na lastnem 
znanju in dosezkih raziskovalne dejavnosti. 
Na to vpliva se vrsta drugih vzvodov, ki pa jih 
premalo spoznavamo in tudi premalo vpli- 
vamo na njihovo delovanje. Vsaj dva sta po 
mojem mnenju bistvena: ustreznejsa vzgoja 
mladih ljudi na vseh ravneh in ustreznejsa 
kadrovska politika v organizaeijah zdruze- 
nega dela. Prepozno je, da zacnemo mlade- 
ga strokovnjaka, ko pride v proizvodnjo, sele 
prepricevati, da ne sme strokovno zaostati, 
da mora staino izpopoinjevati svoje znanje in 
svoje delo cimbolj graditi na znanju in 
uporabi raziskovalnih rezultatov. Vse to mu 
moramo privzgojiti ze v mlajsih letih, zlasti na 
vseh stopnjah izobrazevanja, in kar je se 
pomembneje, razviti moramo sirok krog naj- 
razticnejsih oblik izvensoiskega dela, ki naj 
pomagajo spodbujati in krepiti ustvarjalne 
sposobnosti mladih ljudi. V mislih imam 
zlasti moznosti, ki bi jih morala nuditi najraz- 
licnejsa drustva za tehnicno kulturo, zago- 
tavljati pestre oblike v okviru gibanja Znanost 
mladini ipd. Vse te oblike danes ze imamo, 
vendar so se mnogo premalo razvite in imajo 
predvsem mnogo premajhno najsirso druz- 



beno podporo. Le mlad clovek, ki bo pravilno 
usmerjen v samoiniciativnost in iznajdijivost, 
bo lahko v odraslih letih v delovni organizaeiji 
zrelo, ustvarjaino in prodorno pripomogel k 
razvijanju proizvodnega procesa. 

Drugo pa je vprasanje o nasi konkretni 
kadrovski politiki v organizaeijah zdruzene- 
ga deia. Kolikokrat smo se pri nasih kadro- 
vanjih na odgovorne doiznosti v organiza- 
eijah zdruzenega dela ze vprasali, kaj je 
kandidat storil oziroma je pripravijen in spo- 
soben storiti za pospesevanje inovacijske 
dejavnosti, za uveijavljanje ustvarjalnega in 
raziskovalnega dela in podobno? Ce tega 
naenkrat se ne moremo storiti pri vseh 
delavcih, ki vodijo proizvodnjo, pa storimo to 
za zacetek vsaj pri poslovodnih delavcih. 

Se na nekaj — kar bo bolj kot zvenece 
besede v referatih okrepilo zavest o nujnosti 
upostevanja in uporabe znanja in razisko- 
valnih rezultatov — kaze opozoriti. Na 
ustreznejse obvescanje javnosti o razisko- 
vaini dejavnosti, njenih rezultatih in njihovi 
uporabnosti, pa tudi o neposrednih gospo- 
darskih ucinkih uporabe domacega znanja. 
O vsem tern danes nasi casopisi in revije 
malo ali skoraj nic ne pisejo. Ce najde v njih 
prostor se take nepomembna novica o tekmi 
rekreativeev v obcinski ligi ali o Janezu, ki je 
pregloboko pogledai v kozarec, bi najbrz 
lahko dobila mesto tudi novica o delu nasih 
raziskovalcev. Sedaj se jih najveckrat 
spomnimo le enkrat ietno ob podelitvi Kid- 
ricevih nagrad. Res je, da zato potrebujemo 
specializirano usposobljene novinarje, pa 
tudi veejo pripravijenost samih raziskoval- 
cev, da poljudno in privlacno posredujejo 
svoja spoznanja. Toda to niso nepremostlji- 
ve tezave. Bolj bi morale vplivati tudi stevil- 
nejse revije za popularizacijo znanosti, 
splosne ali specializirane za posamezna 
podroeja, seveda privlacne po vsebini in 
tehnicni opremi, pa tudi denarno dostopnej- 
se kot doslej. Take bi nas v kioskih namesto 
razlicnih stripov in zabavnikov v mnogo 
veejem stevilu lahko cakale poleg Bita ali 
zivljenja in tehnike tudi druge revije, ki se 
danes sramezijivo razsirjajo samo po solskih 
poteh, pa tudi nove, ki bi pritegnile pozo.rnost 
mladih in starejsih. Nekaj podobnega veija 
tudi za radijske in televizijske programs. 

Pa kaj bi se modrovali, saj smo to povedali 
in zapisali ze tisockrat. 

Premika pa se pocasi, vendar se le 
premika. 
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Bitova anketa meseca 


Kam are mnozicno 


nistvo? 


Iz sveta prihajajo alarmantne vesti. Njihov 
skupni imenovalec: racunalnistvo ne pro- 
dira tako hitro in mnozicno, kot ye bilo 
mogoce pricakovati po zacetkih njegovega 
pojava. Ne le v poklicnem zivijenju, temvec 
tudi V osebnem in druzinskem so napove- 
dovali dosti vec, kot se je doslej uresnicilo: 
najbolj optimisticne napovedi so predvide- 
vale, da se bo z racunalnistvom intenzivno 
ukvarjalo priblizno toliko ljudi, kot jih vozi 
avtomobil (dobra polovica aktivnega prebi- 
valstva)in da bodo temu podrocju namenjali 
tudi priblizno enaka sredstva kot avtomobi- 
lizmu. Namesto tega pa smo prica nepro- 
danim racunalnikom na trgovinskih policah 
in odpuscanju delavcev (pri nas se ne) s/ tej 
veji raziskav ter industrije. To se je najbolj 
drasticno zgodilo v sloviti Silicijevi dolini, 
mikroelektronskem In racunalniskem sre- 
discu modernega sveta. 

Po drug! strani pa je jasno, da clovestvo, 
kljub obcasnemu iracionalnemu obnasanju, 
naposled vendarle ubere razumsko pot in 
ne zavrze pridobitev, ki utegnejo biti korist- 
ne. O koristnosti racunalnikov najbrz ni vec- 
jih dvomov, ceprav se pojavijajo upraviceni 
ali manj upraviceni pomisleki, da stvarlahko 
tudi skoduje, odvisno pac od uporabe. Zato 
lahko pricakujemo, da bo sedanjemu za- 
stoju sledilo obdobje smotrnejsega nadalj- 
njega razvoja racunalnistva v poklicnem in 
tudi vsakdanjem zivijenju. 

Veliko zacetno zanimanje je po svetu in pri 
nas porodilo tudi stevilne racunalniske revije 
— BIT je bil na tern podrocju v Sloveniji prvi 
in je z dosedanjimi 12stevilkami opravil tudi 
pomembno pionirsko poslanstvo. Zastoj na 
tern podrocju pa se pozna tudi pri nasi reviji, 
ki se zato preusmerja na sirsa podrocja, kjer 
bo lahko zajela vecje stevilo bralcev in sirila 
mednjimi zanimanje, obvescenost in kulturo 
s posredovanjem informacij in vednosti o 
znanstvenih in tehnicnih dosezkih — od 
vrhunskih prek razvoja iz preteklosti v pri- 
hodnost do njihovega najbolj mnozicnega 
razsirjanja, s tern pa spodbujanja lastne 
ustvarjalnosti. 

Anketa, ki jo je BIT pripravil o naslovnem 
vprasanju, ima zato dvojni namen: odgovori 
naj na zastavijeno vprasanje In pospesi 
nova razmisljanja, ob tern pa naj pomaga 
usmerjati BIT v njegovem nadaijnjem izha- 
janju. Zato nacete problematike z objavlje- 
nimi odgovori tudi ne sklepamo, marvec 
vabimo bralce k sirs! polemiki in nadaljnje- 
mu sooblikovanju nase revije — od pismeno 
ali telefonsko posredovane kritike ter pred- 
logov do najrazlicnejsih prispevkov. 

Urednistvo BIT 



MARKO BATISTA, Institut Jozef Stefan: 


Kam pes taco moli 

V racunalnistvu 

Sedim za svojim hisnim racunalnikom in skusam preliti 

V crke, ki se pocasi nizajo na zasionu, tisto, karse mi mota 
po glavi. Veliko iazje mi je v racunalniski ucilnici med 
otroki, kjer vem, kakina bodo vprasanja, odgovori pa so 
jasni in logicni. 

Odgovor na vprasanje, ali bomo iz druzinskega prora- 
cuna se kupovali racunalnike, je lahko tudi jasen in 
logicen. Bomo jih. Tisti, ki jih bomo kupovali jutri, bodo 
zmogijivejsi, cenejsi in enostavnejii za uporabo. Vedno 
Iazje jih bomo povezovali med seboj, vedno vec progra- 
mov zanje bo na razpolago na trziscu. Uporabijali jih 
bomo za vkljucevanje v velike druzbene informaoijske 
sisteme. Vedno vec bomo znali, kar bo pripeljalo do tega, 
da bomo skupaj z otroki ze jutri sposobni uporabljati ra- 
cunalnike tudi V soli in pri delu. Prav kmalu bo resnica 
vecji del tistega, kar sta napovedovala Toffler in Schreiber 
pred desetietjem. 

Morda pa vse le ni tako enostavno. Zgodnja osemde- 
seta leta minevajo, z njimi pa tudi velika moda rabunal- 
nistva. Vodiini proizvajalci hisnih in osebnih racunalnikov 
imajotezave, prodaja pada.Trgpostajazasicen, kupci se 
vedno teze odiocajo za nakup novega, boijsega racu- 
nalnika. Tisti, ki nam krasijo domace police, niso izpolnili 
pricakovanj. Vecinoma sluzijo otrokom za igraco, ali pa se 
to ne vec. Izobrazevanje za uporabo racunalnikov se 
otepa z velikimi tezavami. Urejenega izobrazevanja od- 
raslih prakticno ni. Racunalniki po osnovnih solah same- 
vajo ob redkih navdusencih brez urejenega znanja s 
podrocja racunalnistva in brez primernih izobrazevalnih 
programov. Racunalniskih strokovnjakov je premalo ze 
za potrebe delovnih organizacij, kaj sele za izobrazeva- 
nje. 

Seveda pa ne bomo obupali. Pojav hisnih racunalnikov 
je nedvomno napovedaJ dobo, ki prihaja. Hkrati pa je 
prinesei tudi spoznanje, da uporaba racunalnika kot 
orodja ni enostavna. Kot ni dovolj, da se naucimo zaigrati 
na nas novi pianino nekaj tonov, da postanemo 
glasbeniki, tako si je potrebno pridobrti vsaj osnovno 
znanje, da bomo racunalnik lahko koristno uporabijali. Za 
uvajanje racunalnistva v osnovno izobrazevanje pa je 
trenutek vec kot primeren. Otroci so za pridobivanje 
znanja iz tega podrocja zelo dojemijivi, pripravijeni so 
zrtvovati veliko vec svoje ustvarjalne energije, kot za 
ucenje klasicnih predmetov. To pa je prednost, ki jo mo- 
ramo izkoristiti. Ucrtelj matematike je glede tega v veliko 
slabsem polozaju, pa vseeno vsi osmosolci obviadajo 
minimum znanja, ki ga bodo v zivijenju rabili. 

Hisni racunalnik je ze danes idealno ucno orodje. Na 
razpolago je veliko programov, ki ponazarjajo vecino 
podrocij, kje je racunalnik uporaben. Ker je dovolj cenen, 
lahko otroci pridobljeno znanje preskusajo tudi doma. 
Seveda pa so za posredovanje znanja potrebni pedagogi, 
ki imajo zadostno zalogo znanja, hkrati pa dovoij energije, 
da bodo sproti spremljali razvoj racunalnistva. Uporabljati 
bomo morali izobrazevalne programs, ki bodo dovolj 
elasticni, da se bodo sproti prilagajali novim podrocjem 
uporabe racunalnikov. Seveda, vzgoja nove generacije 
tovrstnih pedagogov ne bo preprosta. Zaceti je treba ze 
danes. 


racunal- 



MILENKO BOJICIC, vodja Mikroracunalniskega 
centra SKD Forum, Ljubljana 


Minula euforija 

Preden bi zacei predvidevati dogodke, ki so pred 
nami, bi se ozrl male nazaj na vzroke in posledice 
naglega razvoja in popularizacije mikroracunalnikov. 
Z moznostjo nakupa cenenih racunalnikov se je pojavila 
pri poprecnem cioveku priloznost nabave racunalnika, 
hkrati pa priloznost veiikih razvojnih vlaganj proizvajalcev 
mikroracunalniske opreme zaradi prodaje veiikih serij. 

Te priioznosti so se tudi konkretizirale, in sicer v 
taksnem obsegu, da so izzvale splosno presenecenje. 
In kaj je to, kar je tako vpiivalo na ta pojav? Nedvomno 
imajo velike zasluge racunalniske igre. In ce se ne bi 
pojavile igre v taki obliki in obsegu, kot smo jim bill prica, 
bi bila euforija manjsa in padec ne bi bil tako trd. Zakaj je 
sploh prislo do euforicnega stanja? Ce izvzamemo pro- 
pagandni ucinek posameznih firm, ki ni bil odiocilnega 
pomena. sta dva glavna vzroka vpiivala nata pojav. 

Prvi — zelo sprejemijiva cena je omogocila drugemu — 
mesanici custev, izzvanih z moznostjo igranja, dokazo- 
vanja, tekmovanja in nove vrste komuniciranja, da se je 
sprostil. To so bila veasih zelo mocna custva, ki na sreco 
niso biia povezana z moznostjo materialnih izgub, kot je 
to pri igrah na sreco. V tern casu so dogodki prehitevali 
nacrtovaice resnejsih pristopov, in ko se je nevihta po- 
mirila, se je naenkrat pojavilo veliko stevilo lastnikov mi- 
kroracunalnikov, ki so se naveiicali igric, niso pa imeli 
znanja. idej, nrti moznosti za kaksno drugo obliko uporabe 
mikroracunalnika. Tako se je pojavil problem, katerega 
resitev nikakor ni preprosta. Jasno je, da lastnosti mi- 
kroracunalnika, povezane z moznostjo simulacije, gra- 
ficnih in racunskih resitev ter pojavom sprejemanja velike 
mnozice podatkov s strani uporabnika, dajejo oz, morajo 
dati mikroracunalnikom mesto vdruzbi, posebej pa v izo- 
brazevanju. Po mojem mnenju se bodo koristne lastnosti 
mikroracunalnikov in njihova praviina uporaba razvijale in 
uveljavijale samo z naertovanim in predvsem s 
kakovostnim delom. Tukaj misiim predvsem na viogo 
vzgojnih instftucij, med katerimi imajo posebno mesto 
osnovne sole. Ce bi hoteli uresniciti te zelje, bi bilo po- 
trebno omogocfti izdefavo kakovostnih, visoko motivira- 
jocih programov. To je zelo tezka naioga in zahteva 
timsko delo. Programerska plat je tukaj bolj v ozadju, bolj 
so izpostavijeni originalnost scenarija, ideje pristopa ter 
didal^cna in metodoloska zasnovanost programs. Ti 
pogoji pa zelo zmanjsajo §tevilo potencialnih avtorjev. 
Izvensolsko podrocje, pa bo v veliki meri odvisno od 
uresnicitve ze omenjenega. Nekaj casa bo se vedno 
mocan odmev na minulo euforijo, in ko se bo polegel, bo 
zanimanje usmerjeno predvsem na prakticno uporabnost 
mikroracunalnikov. S tern bo stevilo tistih, ki se za to za- 
nimajo, precej manjse. 

Na koncu bi omenii nekatere mozne pojave, ki bi lahko 
tok dogodkov precej zavrii. To je moznost, da bi druzba, 
prek nekaksnih programov podpirala (subvencionirala) 
izdajanje mnozice nekakovostnih racunalniskih kaset 
(kar se je mogoce ze zgodiio), kakortudi moznost pojava 
manipuliranja z virom informacij, kar je lahko cilj osebnih 
materialnih koristi. 

Zelo nevarna bi bila tudi moznost pridobivanja druz- 
benih sredstev, namenjenih razvoju racunalnistva, s 
prijavijanjem, ne pa tudi z realizaeijo — vsaj v doiocenem 
casu — velike mnozice projektov. 
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BORIS HORVAT, ucitelj racunalnistva na 
Srednji naravoslovni soil v Ljubljani 


Prezgodaj postavijeno 
vprasanje 

Vprasanje je, vsaj po mojem mnenju, ne- 
koliko prezgodaj postavijeno. Kam bo slo 
mnozicno racunalnistvo, se bomo lahko po- 
govarjali sele takrat, ko bo racunalnistvo res 
mnozicno. Tako kot so danes mnozicna, na 
primer, elektrifikacija, avtomobilizem in tele- 
fonija. Takrat pa bo za to vprasanje ze pre- 
pozno, saj bo racunalnistvo ze mnozicno in 
se bomo lahko pogovarjali !e o posledicah 
mnozicne uporabe racunalnika, razen ce bo 
racunalnistvo doziveio se kaksno revolucio- 
narno spremembo, ki pa je danes ne more- 
mo predvidevati. Trenutno tudi v eiektrifika- 
1 ciji in avtomobilizmu ne moremo napovedo- 
vati kaksnega bistvenega premika, ki bi ga 
pri elektrifikaciji povzrocil, denimo, brezzicen 
prenos elektricne energije ali pri avtomobilih 
splosna uvedba neke vrste pogonske ener- 
gije. 

Vprasanje, o katerem setorej lahko pogo- 
varjamo, je; Ali je ze racunalnistvo mnozic- 
no? — moj odgovor je: Ne; oziroma, kaksen 
je pogoj, da bomo lahko govoriti o mnozic- 
nosti V racunalnistvo in kdaj bo napocil ta 
! trenutek. Po mojem mnenju bo racunalnistvo 
j mnozicno takrat, ko si ne bomo mogli vec 
! predstavijati zivijenja brez racunalnika, ali pa 
i bo taksno zivijenje izredno tezavno. Prav 
; tako kot bi bilo danes skoraj nemogoce ziveti 
brez elektricne energije ali brez avtomobila. 

! Racunalnistvo bo mnozicno takrat, ko bo 
; vsako stanovanje prikijuceno na racunalnis- 
j ko omrezje (prav tako kot smo v petdesetih 
! letih napeljali elektriko v vsako vas), ko se 
! bodo (skoraj) vse komunikacije odvijale z 
nadzorom racunalnikov, ko bodo (skoraj) vsi 
; proizvodni procesi tekli pod kontrolo racu- 
: nalnikov, ko bo vsaka stroke (vkijucno s po- 
litiko) imela v pomoc ekspertni svetovalni in 
diagnosticni sistem in ko ne bo vec dilem, ali 
nam je racunalnistvo sploh potrebno. 

Ali bo takrat zivijenje v resnici lazje, o 
perspektivah in morebitnih negativnih po- 
sledicah taksne mnozicne uporabe racunal- 
nika in sploh o nujnosti tega «zla« pa bo 
verjetfx) spregovoril kdo drug. 



Dr. M/SO JEZERNIK, psiholog, ki dela v 
socioloskem institutu 

S furmansko pametjo ne mores 
voziti rakete 

Sedanji zastoj v mnozicni uporabi racu- 
nalnikov lahko preprosto razlozimo. To 
vemo; ce vpeljemo racunalnik v podjetje, da 
bi racunal le place, je to predrago, ceneje je 
zaposliti 5 — 6 novih Ijudi. Racunalnistvo 
zahteva popolnoma drugacen stil in organi- 
zacijo zivijenja. Ce vpeljemo racunalnik in 
ohranimo vse drugo po starem, ucinka ni. To 
je podobno, kot ce bi se vozili s ferrarijem po 
slovenskih cestah, 

Racunalnik zahteva spremembo celotnega 
informativnega sistema. Znati je treba spre- 
meniti zivijenje v podatke in podatke v zivije- 
nje. Racunalnik terjacelovito reorganizacijo. 
Racunalnik plus star nacin zivijenja je vse- 
kakor slabse kot star nacin zivijenja brez 
racunalnika. Pri tem je tehnicni del vprasanja 
ze resen, tradicija pa se mnozicni uporabi se 
upira, vcasih na najbolj iracionalne nacine, 
ker racunalniki zahtevajo intelektualizacijo, 
pametne ijudi. Ne mores s furmansko pa- 
metjo voziti rakete! Niti uporabljati racunal- 
nika. 

Razkorak med napredno tehnologijo in 
celotno psihosocialno situacijo zahteva svoj 
cas. Stil in organizacija zivijenja se ne 
moreta spremeniti cez noc. Bosta pa se v 
5—6 letih. 

Kako je z racunalnikom v vsakdanjem do- 
macem zivijenju? — Ljudje so hisne racu- 
nalnike kupovali kot »stvar, ki jo pac moras 
imeti<‘, kot igraco, kot denimo gospodinjske 
stroje, ki jih kmalu zavrzemo. Tudi racunal- 
nikov marsikje kmalu skoraj ne uporabljajo 
vec, potem ko se navelicajo iger. Koliko last- 
nikov majhnih racunalnikov v Sloveniji pa je 
uvedio te naprave v svoje poklicno delo? Kar 
veija V malem, je opaziti tudi v velikem (in 
narobe): katero podjetje pa je ze dale svoj 
arhiv v racunalniski sistem? Celo najbolj 
poklicani se le pocasi prilagajajo. Telefonsko 
omrezje, na primer. Ali pa: kdaj bo imela Na- 
rodna in univerzitetna knjiznica seznam 
svojih knjig na racunalniku? 



GORAZD MARINOEK, sekretar 10 Zveze 
organizacij za tehnicno kulturo Slovenije 


Potreba po novem stroju 

Ni se dolgo tega, kar je Bojan Stih zelo 
resnicoljubno ugotovil, da so nas pravzaprav 
racunalniki razocarali, saj kar nocejo delati 
namesto nas. Mordase primerjava z valom 
navdusenja za aerobiko. . . 

Osebno sem bolj za oceno, da je pozor- 
nost sredstev javnega obvescanja manjsa, 
da so osebni racunalniki nekaj bolj vsakda- 
njega in nikakor ne vec nekaj senzacional- 
nega, Deino imajo prav tudi tisti, ki so trdili, 
da se je treba skriti, in vihar bo sel mimo. Po- 
tem pa po starem. Nekollko zmagostavja 
razkazujejo tudi tisti, ki so ze pred teti vedeli, 
da se bodo svetovna gibanja v racunalnistvo 
obrnila navzdol. Ugodno pa je dejstvo, da je 
potreba po novem stroju, po novem znanju, 
postala del zavesti, ki jo zelimo zadovoljitl 
danes, morda jutri, zavedamo pa se. da bo 
pojutrisnjem zanesijivo prepozno. 

Dokument skupscine SR Slovenije iz de- 
cembra 1985 je dovolj zgovoren, hkrati pa 
ustrezen mejnik za izdelovanje najrazlicnej- 
sih primerjav. Ne moremo prezreti opremlja- 
nja delovnih organizacij z osebnimi racunal- 
niki, ponudbe delavskih univerz z razno- 
vrstnimi oblikami usposabljanja za razno- 
vrstne uporabnike, novih kaset s programi — 
vse bolj uporabnimi in poslovnimi in vse manj 
z zabavnimi in igrivimi. Vse stevilnejsi so na- 
slovi knjig z racunalniskega podrocja, ki jih 
najdemo na policah v knjigarnah in knjizni- 
cah. Vse mnozicnejsi so krozki na solah, vse 
vec je racunalnikov in predvsem usposob- 
Ijenih pedagogov. 

Kaj povedati, da zadovotjimo bolestno kri- 
ticnost in akutno nezadovoijstvo z vsem, kar 
se pri nas dogaja? Manjka elementov za sa- 
mogradnje, ki bi jih lahko kupovali v siroki 
potrosnji; nic ali pa premalo je narejenega za 
avtorsko zascito racunalniske programske 
opreme; pogresamo nekaksno posvetoval- 
no skupino, ki bi kar se da dobronamerno 
ocenjevala kakovost programov, namenje- 
nih solstvu, mladini, stroki. In predvsem; tisti, 
ki so najbolj bolestno kriticni in najbolj akutno 
nezadovoijni, naredijo najmanj otipijivega, 
razen za sebe, seveda. 
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Dr. VID PECJAK: psiholog: 

Manj modna muha in bolj 
potrebna 

Osebno racunainistvo pri nas je zacelo z 
velikim zamahom, a je razmeroma kmalu 
upadlo. Kot italijanski sampanjec: gromo- 
zanskemu poku sledijo trije, stirje pozirki pi- 
jace s premalo alkohola, da bi ga obcutil. 

Toda taksna je usoda vseh novosti od obro- 
cev hula hop do walkmanov. Boom osebnih 
racunalnikov pri nas je bil nekoliko bolj silovit 
tudi zato, ker jih je oblast dolgo prepovedo- 
vala. Vsaka prepoved pa rodi odpor. Nako- 
picena zeija se potem sprosti kot voda za je- 
zom, ki popusti. Po takih sprostitvah pa se 
voda umakne v ustaljeno strugo, po kateri 
tece dalje. Zato osebno racunainistvo ne bo 
prenehalo, ceprav ne bo vec tako silovrto. 

Pocasi pa bo narascalo, k cemur bodo pri- 
spevali novi model!, program!, itd. Nov nacin 
zivijenja ga bo paczahteval. SIcer pa niti vse 
klasicne moznosti se niso izkoriscene. Naj 
omenim samo uporabo racunalnikov v izo- 
brazevalne namene. Temu podrocju so pre- 
rokovali veliko prihodnost, vendar se kar 
noce razviti. Vzrok je najbrz v pomanjkanju 
dobrih ucnih programov, ki bi jih potrebovali 
zelo veliko. Druga neizkoriscena moznost so 
besedni procesorji, ki pisocim ljudem prina- 
sajo veliko olajsanj pri delu. 

Pred kratkim sem se vrnil iz Amerike. Po 
mojem mnenju je osebnega racunalnistva 
tarn vsaj v srednjem razredu manj kot pri 
nas, aje bolje organizirano, lastniki uporab- 
Ijajo racunainike bolj sistematicno, za bolj 
raznovrstne namene, med seboj so bolj po- 
vezani in bolj segajo po novih modelih. Zato 
je manj modna muha in bolj potreba. Najbrz 
bo slo osebno racunainistvo pri nas po isti 
poti, ce gd'ne bo zavria ekonomska kriza. 


Dr. HUBERT POZARNIK, psiholog, ki deia v 
psihiatriji, avtor knjige Alternative 

Danasnja tehnoloska 
utopija 

Tehnotoski razvoj je vedno hitrejsi. Transportna 
sredstva na kolesih so ohranila svojo obliko in 
funkcijo tisocletja, parni stroj je zastarai v sto letih, 
najdrazji stroj, narejen pred 50 leti, je bil odpisan v 
25 letih, danasnja generacija racunalnikov bo 
zastarela v treh do stirih letih. Na drugi strani se 
je V zadnjem stoletju povecala hitrost komunici- 
ranja za 10^ hitrost potovanja za 10^, hitrost pre- 
delave podatkov za 10® in unicevaini potencial 
orozja za 1 0®. 

Mnogi ljudje so prevzeti nad toliksnim razvojem. 
Obenem so sveto prepricani v dvoje; da ima clo- 
vestvo ta razvoj pod kontrolo in da poteka v obeo 
korist. Zal so v zmoti. Vladajoca oblika znanosti in 
tehnologije je danes skoraj povsem povezana z 
razdiralnimi silami v sodobnih druzbah. Zato ima 
skoraj izkijucno funkcijo racionalizirati in utrjevati 
gospostvo nad ljudmi in naravo. 

Mnozicna uporaba racunalnikov je logicna 
posledica Sistema, ki dobro ve, kaj mora propagi- 
rati, producirati, uvazati ali izvazati, da se ohrani in 
obnavija. In ker se nesvoboda in steriini ciiji neke 
druzbe danes kazejo in uresnicujejo v veliki meri 
skozi tehnoloski aparat, lahko pricakujemo med 
drugim, da se bo stevilo poneumljenih, custveno 
obubozanih, brezposelnih, zmanipuliranih in nad- 
zorovanih ijudi po zaslugi mnozicne uporabe ra- 
cunalnikov se povecalo. 

Tisto, kar danes nujno potrebujemo, ni racu- 
nalniska pismenost aii pehanje za dosezki indu- 
strijskih drzav na zahodu in vzhodu, ampak hu- 
manizacija proizvodnje in proizvodov, sprememba 
zivijenjskih in potrosniskih navad, razorozitev, 
visoka stopnja ekoloske zavesti in kakovostni novi 
razvojni ciiji. 

Utopija novega clovesta, osvobojenega eko- 
nomskih prisil, vojn in razrednih bojev, zivecega 
V medsebojni solidarnosti z drugimi ljudmi in na- 
ravo, se lahko izpoini le, ce bomo zanjo porabili 
enako kolicino energije, inteligence in navduse- 
nja, kot jih danes namenjamo nasi tehnotoski 
utopiji. 


JOZE SMOLE, druzbenopoiiticni delavec 

Prehajanje druzbe v novo 
obdobje 

Ne glede na sedanje zmanjsanje naklad 
sem preprican, da bo v kratkem prislo do 
povecanega zanimanja obcanov za revije, 
ki se ukvarjajo z racunalnistvom (tako v 
ozjem kot v sirsem tematskem pogledu). Po 
zacetnih nakupih osebnih racunalnikov je 
prislo pri nas do zelo intenzivnega organizi- 
ranega delovanja Zveze organizacij za teh- 
nicno kulturo zlasti med mladino. Visoka 
stopnja te koristne dejavnosti je bila, med 
drugim, izrazito zaznavna na nedavnih 
dnevih racunalnistva v Cankarjevem domu. 
Zavod za solstvo SR Slovenije je temeijito 
pripravil program opremljanja sol z racunal- 
niki in s tern povezane tudi ustrezne nove 
vsebinske pristope pri izvajanju pouka. Za 
realizacijo tega obseznega programa bo 
potrebno osposabljanje pedagoskih delav- 
cev za uporabo racunalnikov. Zelo razvese- 
Ijive so tudi razne koristne pobude, kot 
npr. iz obcine Ljubljana Vic-Rudnik, ki bo 
21 . novembra letos razpravijala o nekaterih 
druzbeno-ekonomskih vidikih uvajanja in- 
formacijske tehnologije in robotizacije. Za 
pripravo te pomembne seje so se neposred- 
no angazirali Srednja sola za racunainistvo, 
Fakulteta za elektrotehniko in Institut Jozef 
Stefan. V mnogih nasih delovnih organiza- 
cijah se vse intenzivneje dela na uvajanju 
robotov. Bistvene premike na tern podrocju 
smo lahko neposredno videli na Sejmu elek- 
tronike. Ze nasteta dejstva utemeljujejo trdi- 
tev, da se bo uvajanje racunalnistva pri nas 
nadaljevalo na vseh podrocjih, vkljucno z 
najbolj mnozicnimi. 

Morda ta razvoj ne bo vec tako eksploziven, 
vendar pa sta nas burni zacetek in navidezni 
zastoj po njem obogatila za nove izkusnje in 
spoznanja, tako da bomo v prihodnje obravnavali 
to podrocje bolj zrelo, kriticno in ustvarjalno. V tako 
naravnanem razvoju se bo povecevala potreba po 
ustreznih informacijah, nasvetih, instruktazi ter 
odpiranju sirsih vidikov prehajanja druzbe v 
kvalitativno novo obdobje. S svojim sirokim- in 
vsebinsko tehtnim konceptom bo zato tudi revija 
Bit igrala vse pomembnejso viogo. 
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»Megatrendi<< odiocajo o prihodnosti 


»0 bog, V kako 
fantasticnem 
casu zivimo!« 


Vzkiiki in custveni iziivi se resnemu 
znanstveniku ne spodobijo. Vendar pa 
se je vzkiik, ki smo ga napisali v 
naslovu, izvil prav iz srca, in to nadvse 
resnemu znanstveniku, sociologu 
Johnu Naisbittu, ki je nedavno v New 
Yorku izdai knjigo z nasiovom »Maga- 
trendi«. Magatrendi so veiika usmer- 
jena gibanja, ki so se pojaviia v zadnjem 
casu V druzbi. Zlasti seveda v razvitih 
dtzavah, denimo, v ZDA. 

Nas cas pa je neverjetno fantasticen 
prav zato, ker je bolj kot vsa druga zgo- 
dovinska obdobja, odprt proti prihod- 
nosti. Prihodnost je biia vedno veiika 
neznanka, vedno »v bozjih rokah«, bog 
pa vedno neznana in vsemogocna sila. 
Zdaj pa nenadoma vstaja pred nami 
podoba prihodnosti, jasna in svetia — 
skoraj prav tako kot zgodovina. Tega 
mnogi ne verjamejo, a res je, da se je v 
svetu neverjetno razmahnila neka prav 
posebna stroka: futurologija. Prouceva- 
nje prihodnosti se je zdelo nekoc 
povsem neznanstveno pocetje, danes 
pa so futurologi med najbolj cenjenimi 
znanstveniki. Tovrstna literature, ki ima 
za seboj kar pravo organizacijo, ne- 
kaksno drustvo, ki sprejema znanstve- 
nike z vsega sveta in jih zdruzuje pri 
skupnih naporih in raziskavah, ima tudi 
svoje uspesnice. Omenjena Naisbittova 
knjiga je ena takih uspesnic. 

Naisbitt 0 zgodovini ne razmisija 
kot o postopnih valovih, temvec opaza v 
sodobni druzbi samo megatrende, veii- 
ka usmerjena gibanja, ki bodo povsem 
preobrazila vsa nasa zivljenja. Njegova 
moc izvira iz obseznih raziskovalnih iz- 
kusenj, pri katerih se je posluzeval 
enotne metode, ki ji pravi »content 
analysis® — vsebinska analiza. Razvil 
pa jo je ze med drugo svetovno vojno. 
Posebna skupina raziskovalcev je tedaj 
pazijivo prebirala nemske in japonske 
tokalne casopise in s primerjanjem, zbi- 
ranjem in statistiko prihajala do splosnih 
informacij o gospodarstvu, transportu, 
prehrani in tako dalje, to pa so bile infor- 
macije, ki so bile — vojna skrivnost. 

Na isB nacin so zdaj Naisbittovi sode- 
lavci analizirati tudi danasnji ameriski 
lokatrti tisk. In odkrili so — •megatren- 


ds® — torej neka splosna dogajanja, ki 
jih nihce ni ugotovil in opazoval. Taksen 
je bil torej nacin spoznavanja nekega 
velikega naravnega zakona, zakona 
evolucije cloveske druzbe, evolucije, ki 
se dogaja zunaj zavesti, razuma in poli- 
ticnih ter gospodarskih programov. To 
pomeni, da v razvoju ameriske (in tudi 
vsake drugs) druzbe delujejo neke 
objektivne sile, ki to isto druzbo spremi- 
njajo — a na sami povrsini dogajanja te 
sile in ti zakoni niso vidni. Samo znanost 
0 druzbi je torej sposobna, da ta naravni 
zakon odkriva. 

To pa je ze filozofsko vprasanje. 
Taksna vprasanja vznemirjajo pred- 
vsem evropske raziskovalce — tu se 
mnogi najbrz tudi ne strinjajo s trditvijo, 
da V razvoju druzbe kak naravni zakon 
sploh obstaja. Evropski raziskovalci so 
vcasih naravnost obsedeni z vprasanji o 
tern, kaksno viogo ima zavest v razvoju 
clovestva in druzbenih sistemov. Uba- 
dajo se tudi z vprasanjem, ali si je 
druzbeni sistem sploh mogoce zamisliti 
vnaprej in ga potem uresniciti..., katere 
in kaksne so gonilne sile napredka..., 
ali so te sile materialne ali duhovne... 
Zlasti pa si evropski raziskovalci niso 
edini V tern, ali so vrednote in zavestni 
cilji relevantni za resnicni napredek. Ali 
pa so nemara brez vsakrsnega pome- 
na? In tako dalje. 

Naisbitt si taksnih vprasanj sploh ne 
postavija. Ima samo neko preprosto 
realisticno veto, da naravni zakon 
obstaja in da ga je s proucevanjem 
nestetih dejstev — mogoce odkriti. 
Cisto preprosto pa tudi verjame, da je 
komunikacijska tehnologija gonilna sila 
V druzbi — ceprav taksnih filozofskih mi- 
sli sploh ne razpreda. 

Zaradi te preproste, •zdravorazum- 
ske® vere bi morda lahko spekulirali o 
vplivu pokojnega kanadskega filozofa 
Marshalla McLuhana. McLuhan je za- 
snoval ves svoj sistem na razumevanju 
medijev. Trdil je, da mi zavestno 
ustvarjamo samo sredstva, orodja — 
potem pa ta orodja oblikujejo nas, nas 
druzbeni sistem. Toda Naisbitt citira 
McLuhana samo bezno in mimogrede. 
Sirse razprave o metodologiji ali filozof- 


skih vprasanjih v knjigi ni. 

Vse je zelo preprosto: Naisbitt je s 
posplosevanjem nestetih dejstev odkril 
deset megatrendov; mi pa jih moramo 
vsaj na kratko predstaviti: 

1. Gibanje od industrijske proizvod- 
nje k druzbi , V kateri se bo vse vec in vec 
ljudi ukvarjalo samo z informacijami in 
znanjem. Ze danes je v ZDA vec 
univerzitetnih profesorjev kot farmarjev. 
Tudi rocnih delavcev je vedno manj. 

2. Gibanje od stare, klasicne tehno- 
logije k visoki tehnologiji — vse je 
odvisno od racunalnikov in racunalniske 
obdelave informacij. To pa ne pomeni 
nadaijnje druzbene odtujitve, temvec 
nekaj prav nasprotnega. Ko nastopi 
visoka tehnologija, so odnosi med 
ljudmi vedno bolj cloveski. Preprosto: 
High Tech/High Touch. 

3. Gibanje od nacionalnega gospo- 
darstva k svetovnemu gospodarstvu. 
Celo amerisko gospodarstvo ni vec 
samozadostno, temvec je odvisno od 
vsega sveta. 

4. Gibanje od kratkorocnega k doi- 
gorocnemu nacrtovanju. To pomeni, da 
je neposredni dobicek vse manj in manj 
cilj obicajne uprave. Bolj kot neposredni 
dobicek so pomembni dolgorocni cilji. 

5. Gibanje od centralizacije k decen- 
tralizaciji. Oblast v ZDA prehaja iz 
Washingtona na posamezne drzave in 
regije. Prav tako razpadajo tudi mnoga 
veiika podjetja in raste stevilo manjsih 
podjetnikov. 

6. Gibanje od institucionalne pomoci 
k samopomoci. Ljudje so vedno bolj 
sposobni sami urejati svoje zadeve in se 
vse bolj in bolj zavedajo svojih pravic. 

7. Gibanje od reprezentativne demo- 
kracije k participativni demokraciji. To 
pomeni, da je gibanje usmerjeno k sa- 
moupravljanju. Samoupravijanje je torej 
imperativ Amerike! 

8. Gibanje od hierarhije k »mrezni® 
druzbeni organizaciji (network). Stoletja 
in tisocletja so bile hierarhije osnova 
vsake druzbene organizacije. Zdaj pa je 
prisel racunalnik, ki rusi piramide oblasti 
in uprave. 

9. Gibanje od severa proti jugu. V 
ZDA se ljudje selijo iz industrijskega 
severa v juzne drzave, kjer se odpirajo 
nove moznosti zaposlovanja. 

1 0. Gibanje od alternativne druzbe k 
druzbi, zelo razlicnih moznosti (multiple 
option). ZDA ze nekaj casa niso vec 
•melting pot®, lonec, kjer so se nekoc 
prekuhavale razlicne rase, narodi, jeziki 
in vere v eno samo enolicno zlitino, v en 
sam enoten narod in enotno kulturo. 
ZDA so danes druzba stevilnih jezikov, 
religij in kultur in se tudi razvijajo v smeri 
vedno vecje raznolikosti. 

Vidimo torej, da se Naisbitt ukvarja 
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predvsem z Zdruzenimi drzavami. Ev- 
ropo in druge dezele sveta pusca ob 
strani afi pa jih le bezno omenja. Ko pa 
prebiramo vse te njegove misli, trdno 
dokazane teorije in rezultate preiskav, si 
preprosto zazelimo, da bi nekdo napisai 
prav taksno knjigo o Evropi, kjer bi brali 
tudi analizo nase druzbe in megatren- 
dov pri nas. Ni dvoma, da nam ta avtor 
odkriva splosne zakone gibanja clove- 
ske druzbe v nasih casih. Ko mi, 
Jugoslovani, opazujemo gibanje v raz- 
vitih druzbah, moremo videti tudi svojo 
lastno prihodnost. 

Besede kot so »socializem« ali pa 
»kapitalizem« v Naisbittovi knjigi ne ob- 
stajajo. Kakor da so druzbeni ideali in 
cilji povsem brezpomembni. Toda, glej 

— V ZDA opaza megatrende, ki so pri 
nas samo zamisljeni, a se mnogo 
mnogo pocasneje uresnicujejo. Tako, 
denimo, opaza samoupravljanje v deze- 
li, kjer v ideoloskem sistemu samo- 
upravljanja sploh ni. Jugosiavije, kjer je 
samoupravljanje ideoloska legitimacija 

— pa sploh ne omenja . . . 

Gibanje, ki vodi od centralizma k de- 
centralizaciji, je morda med najbolj za- 
nimivimi. O njem je mogoce razpravijati 
tako V svetovnih okvirih kot tudi v okvirih 
vsake posamezne drzave — in seveda 
tudi Jugosiavije. Tudi pri nas poznamo 
mocna gibanja za prehod oblasti od fe- 
deracije na republike. Toda federacija 
kljub temu vse bolj in bolj utrjuje svojo 
oblast. Kaj to pomeni? Vse bolj in bolj 
konfliktno situacijo, blizajoco se hudo 
uro? Ali ne bi biio morda bolje »jahati 
konja V smeri, v kateri ze dirja«? To 
namrec pocenja predsednik Reagan in 
odtod njegov velik politicni uspeh in 
velika priljubljenost. 

Toda prav taksni procesi so znani tudi 
V Veliki Britaniji, Franciji, Nemciji, Italiji, 
Spaniji, celo v Sovjetski zvezi. A glej: kar 
se V Zdruzenih drzavah odvija bolj ali 
manj neopazno (in sele znanost odkriva 
te procese), se v Evropi in drugih deze- 
lah odvija v obliki tezkih politicnih bojev, 
ki so pogosto tudi krvavi . . . 

Zeio verjetno je, da so v svetu in tudi 
pri nas potrebni novi teoretiki nacional- 
nega vprasanja. Ni dvoma, da zivimo v 
dobi drobnih nacionalizmov, z njimi se 
bo najbrz treba — hoces noces — kar 
sprijazniti; tega procesa ni se nihce 
teoreticno obdelal. Svet se vse bolj in 
bolj integrira, vse hitreje in hitreje 
postaja ena sama celota — hkrati pa se 
tudi drobi na vse manjse in manjse 
enote. Majhni narodi in skupine se po 
vsem svetu vse bolj ogorceno bore za 
svoje pravice, za svojo avtonomijo, 
samostojnost. To protislovje je treba 
dobro razumeti. Noben dogovor, nobe- 
na skupna organizacija ne obstaja — 
toda Irci in Sikhi, Baski in Tamili, Kata- 
lonci, Armenci, Kurdistanci in Bretonci in 
Albanci na Kosovem in Slovenci v Italiji 
in Avstriji — so v gibanju z istimi cilji. 


Gibanja v Sri Lanki, na Cipru in v Novi 
Kaiedoniji so v bistvu enaka. 

Ni dvoma, da na dnu vsega tega de- 
luje naravni zakon. Ni dvoma, da stare 
organizacije oblasti in demokracije, 
strukture, ki so se razvile na osnovi 
industrijske druzbe, ne zadovoljujejo 
vec. Poiskati je treba nove nacine 
upravijanja. Te vizije so bolj ali manj 
jasne, boj za njihovo uresnicevanje pa je 
zelo razlicen. Ponekod se bore z demo- 
kraticnimi sredstvi, drugod mecejo 
bombe. Splosna slika pa je vendarle 
jasna: gre za decentralizacijo, ki se v 
ZDA prikazuje kot prehod oblasti od 
vlade V Washingtonu na drzave in regije, 
V mnogih drugih dezelah pa se iste 
teznje kazejo kot drobni nacionalizmi. 

Hkrati pa ni dvoma, da je v teku tudi 
nasproten proces: integracija sveta. So- 
dobna tehnoiogija komunikacije je tako 
mocna in tako vsepovsod prisotna, da 
ne more biti nihce vec izoliran. Ce se 
regije in nacije krepijo in osamosvajajo, 
se po drugi strani tudi vse bolj in bolj po- 
vezujejo. V svetovni vasi je sleherni po- 
vezan s slehernim — hkrati pa se tudi 
vse bolj in bolj razlikujemo. 

Ce je to res, potem lahko sklepamo, 
da se tudi nasi zdomci ne bodo vec asi- 
milirali, temvec, bodo ohranjali svoj jezik 
in naclonalne lastnosti. Prav tako bodo 
tudi zamejci vse bolj in bolj kreplli svoje 
polozaje in boj za nacionalne pravice. 
Pri tern gre seveda tako za Slovence kot 
tudi za vse druge majhne narode in 
manjsine sveta. 

Prav tako zanimivje tudi proces spre- 
minjanja druzbenih hierarhij v nove ob- 
like, ki jih Naisbitt imenuje »network« — 
mrezno strukturo organizacije. Hierar- 
hije so nujnost, hierarhije so neizogibne 
— druzbe brez hierarhije si skoraj ne 
moremo predstavijati. Zdi se, da je hie- 
rarhija nekaj, kar izvira iz same cloveko- 
ve narave — ceprav tega seveda ni mo- 
goce dokazati. Naisbitt pravi, da hierar- 
hije razpadajo. Ko v druzbi nastopijo ra- 
cunalniki, upravne informacije ne potu- 
jejo vec navpicno — od zgoraj navzdol in 
od spodaj navzgor. Zdaj so vsakomur 
vsepovsod in kadarkoli pristopne. Zara- 
di tega se v prihodnosti ljudje ne bodo 
vec razlikovali po tern, na katerem klinu 
druzbene lestvice kdo stoji, zgoraj, spo- 
daj ali V sredini. Vse zveze bodo hori- 
zontalne. 

Naj poudarimo, da brez hierarhije da- 
nes ni mozna nobena drzava, nobena 
oblast in nobena proizvodnja. Druzbe 
brez piramidalne strukture si sploh ne 
moremo zamisllti. Naisbitt, ki se ne 
spusca V vprasanja, odkod hierarhija iz- 
vira, pa preprosto pravi: »Ker hierarhije 
ne morejo vec resevati druzbenih pro- 
blemov, so se ljudje prisiljeni vse vec 
pogovarjati med seboj — in to je ze za- 
cetek mrezne strukture.® V mrezni 
strukturi so ljudje enakopravni in vsakdo 
je — direktno ali indirektno — povezan z 


drugim. Nihce ni nikomur podrejen aii 
nadrejen. V racunalniski druzbeni orga- 
nizaciji nihce ne more imeti monopola 
nad informacijami in nihce jih ne more 
prikrivati ali zadrzevati — kakor je to v 
druzbi, kjer je poglavitna tehnoiogija 
povezovanja — papir. Poleg tega je v 
racunalniski druzbi tudi vedno vec se- 
stankov in zborovanj, saj to omogocajo 
tudi sodobna transportna sredstva: 
avtomobili, avioni in tako dalje, tudi 
telekonference. Ljudje imajo vedno vec 
informacij in se tudi vse vec pogovarjajo. 

Tudi 0 tern ni globijega teoreticnega 
razmisljanja — samo ugotovitve in re- 
zultati raziskav. Tukaj, na starem konti- 
nentu, kjer smo preoblozeni s filozof- 
skimi sistemi, hitro odkrijemo, za kaj gre. 
Gre za odmiranje drzave, to pa je ideja, 
ki V marksisticni teoriji nikakor ni nova. 
Samo pri Naisbittu to ni teorija in tudi ne 
politicni projekt (kakrsen je bil nekaj 
casa V Jugoslaviji zelo populareni), 
temvec samo ugotovitev nekega me- 
gatrenda, ki nikakor ni nacrtovana — se 
pa dogaja... 

O problemih manjrazvitega sveta, ki 
naj bi — z vecjo ali manjso zamudo — 
sledil razvitim, Naisbitt ne izgubija 
mnogo besed. Na nekem mestu pravi, 
da bo ta del sveta gradil industrije, ki 
bodo V ZDA propadle. To je mogoce res, 
zanesijivo pa ni zazeleno. Ni dvoma, da 
nove tehnologije in racunalniki zajemajo 
ves svet — razvite in nerazvite, tu 
hitreje, tarn pocasneje. Racunalnik 
lahko uspesno deluje tudi v ne prevec 
razviti druzbi in tu bo vplival na isti nacin: 
rusil bo stare hierarhije, uprava se bo 
spreminjala, ljudstvo se bo prosvetlje- 
valo in samoupravljanje ne bo vec 
podvrzeno birokratskim hierarhijam. 
Tudi V manj razvitem svetu se morajo 
razviti dinamicno podjetnistvo in lokalne 
pobude — ne glede na to, kaj se bo pro- 
izvajalo, uvazalo in izvazalo. Vsekakor 
pa se bojimo, da bo ta proces vse bolj in 
bolj konflikten, da ga nerazviti ne bodo 
razumeli in da se bodo divje vojskovali, 
ne da bi vedeli, zakaj in cemu. .. 

Potemtakem informacijska druzba ni 
samo stvar ZDA, Japoncev in drugih. V 
prehodni dobi niso samo ZDA — vsa 
svetovna vas se spreminja. Dobro bi 
bilo, ce bi nerazvita Jugoslavija in vsi 
drugi dobro razumeli svoj polozaj med 
starim in novim ter tudi, kaj sploh je staro 
in kaj novo. Vedimo pa tudi, da ti 
megatrendi niso povsod povsem eno- 
smerni. Delujejo tudi stevilne nasprotne 
sile, ki se predstavijajo kot napredne — 
a niso. Imamo pa tudi vedno vec 
moznosti urejati stvari. 

V tern pogledu je nas cas zares edin- 
stven. In prav zares, vredno je vzkiikniti: 
»0 bog, V kaksnem fantasticnem casu 
zivimo!® 

DR. BORIS GRABNAR 
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100 let po rojstvu Nielsa Bohra 


Nesmiseino je 
trditi,danismisla 


O Nielsu Bohru, enem najvecjih teoretskih 
fizikov vseh casov, pripovedujejo in ponav- 
Ijajo, da je imel navado govoriti vse tise, cim 
pomembnejsa je biia zadeva, ki jo je obrav- 
naval. O najpomembnejsih stvareh je govoril 
celozroko pred usti. Pavendarso zabelezili 
tudi njegov odgovor na vprasanje o smislu 
zivijenja: »Smisei zivijenja je v tern, da je po- 
polnoma nesmiseino trditi, da nima zivijenje 
nobenega smisla.® Na podoben nacin je pri- 
stopal tudi k najbolj zapletenim in notranje 
nasprotujocim si problemom v fiziki: razno- 
rodne elemente je skusal povezati tako, da bi 
se med seboj komplementarno dopoinjevali 
V resitev. Taksna fizika pa ni bila vsec 
Albertu Einsteinu, ki si je zelel cistejsih resi- 
tev. »Bog ni kockar,« je pisal (4. 4. 1949) 
Bohru. Ta mu je (tedendni kasneje) odgovo- 
ril, da je tudi v fiziki najpomembneje odpirati 
pot nadaijnjemu razvoju, pri cemer pa nihce, 
niti sam ljubi bog ne more vedeti, kaj beseda 
kockar v tej zvezi pomeni«. 

Casopisje je v tern casu poino pisanja o 
Nielsu Bohru, saj smo blizu 100-letnici nje- 
govega rojstva. Sloviti danski fizik se je rodii 
7. oktobra 1 885 v Kopenhagnu. Leta 1 903 se 
je V svojem rojstnem kraju vpisal na univerzo 
in je ze kot student dobil prvo nagrado za 
znanstveno delo. Leta 1911 je doktoriral iz 
teorije elektronov v kovinah, enajst let ka- 
sneje paje bil ze Nobelov nagrajenec. V letih 
1911 — 13 se je izpopoinjeval v Cambridgu 
pri J.J. Thomsonu, ki veija za odkriteija elek- 
tronov. Njegov atomski model opisujejo kot 
kolac pozitivne elektrenine, v katerem so 
negativni elektroni — rozine. Od Thomsona 
je Bohr presel v Manchester k E. Rutherfor- 
du, tvorcu naprednejsega modela atoma, v 
katerem je pozitivno jedro obdano z 
elektroni. 

Planetarni model atoma je bil tedaj poj- 
movno zelo sprejemijiv, saj je prenasal iz 
makrokozmosa poznano predstavo v mikro- 
kozmos in zadeve so se zdele v velikem in 
malem urejene kot le kaj. Le da z zakoni k!a- 
sicne elektrodinamike ni bilo mogoce 
dokazovati taksne atomske zgradbe in zlasti 
ne njenega emisijskega mehanizma. Zvest 
sam sebi in svojemu nacinu misljenjaje Bohr 
za napredek fizike zdruzil dve veji te 
znanosti; prva je vodila od Thomsona prek 
Rutherforda in se je ukvarjala z zgradbo 
atoma, druga paje proucevala sevanje in ji je 
mogoce slediti od nasega Jozefa Stefana ter 
njegovega sevalnega zakona dalje, leta 
i 1900 pa je dala s Pianckovim odkritjem ne- 
zveznega pretoka energije prek energijskth 
kvantov in z Einsteinovim odkritjem fotonov 
ter posebne reiativrxjstne teorije ieta 1905 
Bohru mozfxjsti za ijcinkovito sintezo. Bob- 


rov atomski model se planetarne sestave kot 
Rutherfordov, vendar s preskoki elektronov 
po nivojih ustrezneje pojasnjuje vzburjena 
atomska stanja. Leta 1922 so Bohru podelili 
— leto dni za Einsteinom — Nobelovo na- 
grado «za razumevanje zgradbe atomov in 
njihovega sevanja«. 

Bohr se je medtem — leta 1912 — porocil 
in zena mu je rodila pet sinov. Leta 1 91 3 je 
postal profesor na univerzi, ki jo je sam obi- 
skoval. Leta 1916 so zaceli v Kopenhagnu 
graditi institut za teoreticno fiziko, ki nosi se- 
daj Bohrovo ime. Tu se je okrog njegove 
osebnosti osnovala znamenita kopenha- 
genska fizikalna sola, ki je v dvajsetih letih z 
zglednim timskim delom po naceiu svobod- 
nega vkijucevanja znanstvenikov dogradila 
atomsko teorijo, v delu tridesetih let in druge 
svetovne vojne pa je presegla kabinetno 
delo in posegla v zivo svetovno dogajanje. 
Leta 1933 je bilo, s prihodom Hitlerja na 
oblast, tudi konec nad posvetno dogajanje 
vzvisenega dela v jedrski fiziki. Bohrov in- 
stitut je postal (prehodno) zavetisce za (pre- 
tezno zidovske) znanstvenike na begu iz 
nacisticne Nemcije (v ZDA). Leta 1938 so 
prav V Nemciji prvic v zgodovini razbili ura- 
novo jedro (Hahn-Strassmann). Avtorji tega 
eksperimenta si niso upali priznati, da jim je 
uspelo razbiti atom, ceprav so kemijsko do- 
kazali produkte njegove cepitve. Bohr pa je 
ta pojav razlozii s svojim ze leta 1936 izde- 
lanim kapijicnim modelom atomskega jedra 
(razdelitev kapijice v dve manjsi). Z vestjo o 
razcepu atoma v Nemciji in modeino razla- 
go tega dosezka je Bohr leta 1 939 dobesed- 
no razbil mednarodno konferenco o jedrski 
fiziki V Washingtonu — udelezenci so se 
razkropili na svoje institute, da bi v tamkajs- 
njih laboratorijih zadevo eksperimentalno 
preverili. Potrdila seje Bohrovateorija. 

Leta 1 940 je nacisticna Nemcija okupirala 
Dansko; Bohra so svarili in vabili na varno, a 
fizik ni hotel zapustiti domovine. Leta 1 941 je 
prislo do srecanja med njim in vodilnim 
jedrskim fizikom tedanje Nemcije, prej pa 
Bohrovim ucencem in sodelavcem W. 
Heisenbergom. »Skusal sem Nielsu naka- 
zati, da bi bilo naceino mogoce izdelati 
atomske bombe, a da bi bili za to potrebni 
velikanski tehnicni napori in da se mora clo- 
vek kot fizik pac vprasati, aii se sme lotiti tega 
problema. Zal paje bil Niels ze ob mojih prvih 
namigih na naceino moznost, da bi se izde- 
lale atomske bombe, tako zgrozen, da ni vec 
dojei zame pomembnejsega dela mojega 
izrociia. . .,« je v svojih spominih zapisal 
Heisenberg. Bohru je zelel sporociti, da 
Nemcija v tej vojni ne bo mogla izdelati 
atomske bombe. Bohr pa je v afektu sklepal 



Niels Bohr pred institutom za teoreticno fiziko 
V Kopenhagnu, odkoder so se med dvema 
vojnama sirile po svetu moderns teorije o 
strukturi atoma. 

narobe in je posvaril zaveznike o mozni 
jedrski nevarnosti iz nacisticne Nemcije, ter 
je tako, podobno kot Einstein, posredno 
pripomogel k pospeseni izdelavi te bombe v 
ZDA. 

Bohr je vztrajal v okupirani domovini, do- 
kler ni postala njegova ogrozenost ze preve- 
lika. Leta 1943 je tvegal zivijenje, ko je s 
colnom prebezal na Svedsko, od tarn pa z 
letalom brez uporabe kisika na Skotsko. V 
letih 1 943 — 45 je delal v Los Alamosu na za- 
devi Manhattan, kot se jeimenoval projektza 
izdelavo atomske bombe. Tu pa Bohrova 
vioga ni prav poudarjena, vidnejsi od teoret- 
skih fizikov je bil delez operativcev, kakrsen 
je bil vodja projekta Oppenheimer. 

Vsakakor so v Bohru ze med bivanjem v ZDA, in 
se posebej po atomskem unicenju Hirosime in 
Nagasakija, prevladali clovesko-zascitni mo- 
menti. Tern je po vojni posvetil najvecji del ostanka 
svojega zivijenja: leta 1950 je pisal Zdruzenim 
narodom o nujnosti mednarodnega nadzora nad 
atomsko oborozitvijo. Zavzemai se je za dosledno 
miroljubno ugorabo jedrske energije, leta 1 955 je 
organiziral v Zenevi prvo mednarodno konferenco 
Atom! za mir in je dve leti kasneje dobil priznanje z 
istim imenom. Malo pred smrtjo {18. novembra 
1962) je 0 znanstvenih spoznanjih in njihovem 
mnozicnem razsirjanju v procesu izobrazevanja 
kljub vsemu govoril z optimizmom: »Ob pojavu 
Kopernikovega sistema so nekateri znanstveniki 
menili, da je cudovit. Zato so jih pobili, kot Bruna . . . 
Toda ko niti solarji v naslednjih generacijah ne vi- 
dijo v tern nic siabega, pride do tega, da postane 
spoznanje del splosne izobrazbe.® 

Bohrov atomski model je bil presezen ze ob 
koncu dvajsetih let in je danes samo ze zgodovina, 
ceprav je se zivo prisoten v zavesti nemajhnega 
stevila ljudi. »Danes veljavne predstave o atomu 
so med znanstveniki zgolj preprost in zasiien gra- 
ficni pripomocek, s katerim skusajo zbrati in 
nekontradiktorno vzporediti steviine »ucinke« 
Maferije — ucinke, ki pogosto nimajo kaksnega 
ugotovijivega po'daijska na cloveku,® upraviceno 
kritizira zastarele predstave o atomski zgradbi 
krscanski mislec Pierre. T. de Chardin. Bohru je 
bilo to jasno ze ob konstrukciji atomskega modela. 
Izogibal se tudi ni kontradiktornostnim in ni klical 
na pomoc boga, ampak jih je premagoval po na- 
ceiu komplementarnosti. Najpomembnejse pa mu 
je bilo, daje kazal razvoju znanosti pot naprej. V 
tern je njegov trajen pomen in najgloblje 
osmisljenje njegovega zivijenja in dela. 

SANDI SITAR 


BIT 11 




0 Vegovem razgibanem zivijenju bi lahko posneli razkosen filmski spektakel. Komorna tele- 
vizijska uprizoritev pa je kar uspela pri uresnicevanju nacela: minimalna sredstva za maksimaini 
ucinek. Prizor je iz bojev ob Renu, kjer je Vega z velikim osebnim junastvom reseval prek zale- 
denele reke topove, da bi ne padli nasprotniku v roke. 


Vega pred cesarjem, televizijska ilustracija 
odiomka iz scenarija: Cesar: Baron Jurij 
Vega... za dvajset let vdane in nadvse 
uspesne vojaske siuzbe . . . baronski nasiov. 


Zahteven poskus^oven ske televjz ije 


Portret Jurija Vege 


igraiec Bine Match kot Jurij Vega v Sitar- 
Stojanovem TV portretu siovenskega mate- 
matika 

izrabil drugo komponento, ki jo je 
ponudil scenarist za prikaz Vegove 
razdvojenosti v razdvojenem casu; ta 
del scenarija postavija siovenskega 
matematika med dva zenska lika, 
zemeijsko cutnega in poduhovijenega, 
prvi simbolizira povprecno zivijenje, 
drugi smrt, vendar v Vegovem primeru 
tudi ceno za spoznanja in prezivetje z 
delom. 

Zdi se, da so ustvarjalci TV drame o 
Vegi v skupnem sestevku in ucinku 
svojih prizadevanj vendarle uspesno 
opravili delo, ki ne more biti nikoli 
nesporno opravijeno in je lahko le bolj 
ali manj uspel priblizek resnicnemu 
cloveku, njegovemu casu in — ce gre za 
ustvarjaino osebnost — tudi njegovemu 
prezivetju. 

VLADO MAJNIK 


Jurij Vega (1754 — 1802) je poieg 
Jozefa Stefana nedvomno najznameni- 
tejsi znanstvenik iz slovenske kuiturne 
zgodovine. Zivijenje in delo tega mate- 
matika, inzenirja in oficirja je dozivelo ze 
vrsto — kaksnih deset — knjiznih prika- 
zov, zaradi sorazmerno dobre prouce- 
nosti in dramaticnosti pa se kar ponuja v 
fabulativno obdelavo. Tako smo imeli 
doslej 0 Vegi roman ter radijsko in 
odrsko igro, k temu pa smo dobili se 
televizijski portret. Scenarij zanj je 
napisal (leta 1980) Sandi Sitar, tudi 
avtor dveh knjig o Vegi. Dramaturg je bil 
Sasa Vuga, viogo matematika je odigral 
Bine Matoh, kostumi so prisli z Madzar- 
ske, scenografijo je s primernimi prila- 
goditvami stare slovenske arhitekture 
zasnoval Vladimir Rijavec, delo je po- 
snel Slavo Vajt, zreziral pa Andrej 
Stojan. Poieg imenovanih je Vegov TV 
portret oblikovala se vrsta prizadevnih 
sodeiavcev za TV elektronsko kamero 
in pred njo. Da njihovo delo ni bilo lahko, 
je razvidno tudi iz podatka, da je med 
snemanjem zunanjih prizorov pozimi pri 
-20 stopinjah mraza odpovedovala 
elektronika, ljudje pa so zdrzali in opra- 
vili svoje naloge. 

Scenarist je izbral za izhodisce svoje 
dramske pripovedi Vegovo nikoli do 


konca razjasnjeno nasilno smrt; s te 
tocke je razgrnil panoramo njegovega 
matematicnega dela, vojskovanj in 
epizod iz osebnega zivijenja. Vegova 
najvecja zasluga je v njegovih logarit- 
movnikih, s katerimi je izpopolnil poprej 
nerodne racunske pripomocke, ki so se 
nato obdrzali v uporabi skoraj dve 
stoletji, vse do nasegacasa elektronskih 
racunalnikov. Na malih zaslonih je videti 
tudi skupinsko racunanje logaritmov v 
predahih med boji (Vega je s svojimi 
vojnimi tovarisi organiziral timsko delo), 
vendar pa je televizijski prikaz bolj 
poudaril matematikovo prizadevanje za 
uvedbo univerzalnega desetniskega 
kilogramsko-metrskega merskega se- 
stava in je iz tega izvedel njegov revolu- 
cionarni poseg v znanost in zgodovino. 
Televizijsko portretiranje se zdruzuje tu- 
di pri vojni izrabi znanstvenih dosezkov 
— ta moment naj bi bil — poieg osebnih 
tezav in druzbenih spletk — pomembna 
komponenta narascajoce Vegove 
osebne stiske, ki naj bi ga naposled 
samomorilsko pognala v pricakovani 
uboj. Po drugi strani pa smo prica 
Vegovi ustvarjalnosti tudi med (prvo 
koalicijsko) vojno, ko je kot topniski 
castnik skonstruiral moznarje, ki so nesli 
dvakrat dlje kot drugi. Manj pa je reziser 
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Veliki mislec in njegov racunskistroj 


Pascal ni bil prvi 


Devetnajstletni B. Pascal je skonstruiral ra- 
cunski stroj, da bi pomagal svojemu ocetu pri 
uradniskemu delu. Napravo so imenovali po 
i izumitelju Pascaline, namenjena pa je bila 
i predvsem sestevanju in odstevanju. Njena 
mehanicna osnova je sistem zobatega kolesja; 
ko se prejsnje kolesce zavrti za cel krog z de> 
setimi razdelki, premakne sosednjega za en 
razdelek (desetina kroga). Pascal je imenoval 
svoj zobniski sistem »santoir«, njegova 
posebnost pa je bila v tern, da je zanesijivo 
deloval tudi takrat, kadar se je morale hkrati 
premaknrti vec zobnikov (npr. pri sestevku 
■j +9999). Ceprav to ni bil prvi poznani meha- 
nicni racunalnik v zgodovini, pa je bil na 
zacetku racunalnistva med najbolj zanesljlvi- 
mi. zato so ga tudi izdeiali in uspesno 
uporabljaJi v kaksnih 70 primerkih. 


Revija BIT ima nekaksno posebno pravico 
pisati o Blaisu Pascalu, saj je bil »eponim« 
posebnega racunalniskega jezika. Vendar 
se zavedamo, da je ptsanje zgodovine zna- 
nosti dokaj tvegana stvar. V slovenscini 
imamo vsaj en prikaz celotnega znanstve- 
nega razvoja od egipcanskih casov pa pri- 
blizno do prve polovice dvajsetega stoletja, 
se vec pa imamo zgodovin posameznih 
znanosti, fizike, matematike itd., vendar vse 
doslej nastete zgodovine, ceprav sluzijo 
! svojemu namenu, le deino izrekajo splos- 
; nejso resnico, se manj pa dajejo resnicen 
vpogled v zadevo, ki jo obravnavajo. Kje je 
torej »napaka«? Povsod in nikjer. Gre za 
razlicno opredeljevanje znanosti same, ker 
; se dandanes nimamo jasne opredelitve, kaj 
: znanost pravzaprav je. Zavedamo se, da 
tudi mi na tern omejenem prostoru ne bomo 
resili take zahtevnega vprasanja, vendar pa 
j bi bilo vseeno koristno pripomniti, da znanost 
I ni vselej tisto, kar sluzi napredku, pa ceprav 
' se tako odiocno zagotavijamo, da ono drugo 
' nikakor ni znanost. Znanost navsezadnje 
lahko zlorabi kaka druzbena ureditev in 
i znanstveniki znanstveno potrjujejo vladne 
' ukrepe (npr.: fasizem in biologija, rasizem in 
I biologija). 

I Znanost lahko tudi izrabljajo na manj uso- 
: den nacin. Ze televizijske reklame za zobno 
paste, denimo, se sklicujejo na znanstvene 
izsledke; pa tudi, ce hocemo kako trditev 
podkrepiti, recemo, da je znanstveno doka- 
zano, da je nekaj tako ali tako, si le neradi 
priznamo, da smo v bistvu demagogi. 

Predvsem pa se je treba zavedati, da je 
znanstveno spoznanje nujno nepopoino, 
kajti govori le o dolocenem stanju znanosti 
same. Zatorej ni mogoce nizati znanstvenih 
izsledkov in iz njih nasilno ustvarjati neko 
med seboj povezano zaporedje, pac pa je 
treba znanstvene izsledke, ce jih hocemo 
globlje razumeti, uvrstiti v celotnost nekega 
zgodovinskega obdobja, napraviti je treba 


sinhron prerez skozi zgodovinsko dogajanje 
ter prikazati spoznanje v spletu takratnih 
okoliscin. Ta ze nekoliko predolg uvod je zal 
potreben, ce zelimo vsaj nekoliko poblize 
spoznati osebo velikega matematika kot je 
bil Blaise Pascal (1 623—1 662). Sodil je med 
najvecje duhove svojega casa, hkrati pa tudi 
med najvecje duhove clovestva. 

Ce bi se vprasali, ali se je imel Pascal za 
matematika in bi raziskovali to vprasanje, bi 
prav gotovo dobili nikalen odgovor, se bolj pa 
bi nas osupnilo dejstvo, da odkritje racun- 
skega stroja ali aritmeticnega stroja, kot ga 
je sam imenoval, ni stel med posebne 
dosezke v svojem zivijenju. Ze ce bezno 
prelistavamo Pascalova zbrana dela opazi- 


mo, da mu ni slo toiiko za posamezna znan- 
stvena odkritja, kot pa za njihovo formulacijo, 
da se je z vprasanji, ki jim danes prayimo 
«znanstvena«, ukvarjal le tu in tarn in se to 
pretezno v mladosti. Vedno in vselej je bil pri 
Pascalu V ospredju odnos do vere, vendar 
ne do kaksnega splosnega Krscanstva, pac 
pa do tako imenovanega janzenizma, ki je 
nastai v Port Royalu. Njegovo zivijenje in 
delo je pripadalo temu nenavadnemu kraju, 
janzenisti pa so imeli v Pascalu svojega 
laicnega podpornika. Nikakor pa se ne mo- 
remo strinjati z mislijo, ki jo srecamo v 
Roussaujevi Zgodovini znanosti; »Bil je na- 
darjen in genialen, vendar ga je mucil 
misticizem, katerega mracna gorecnost ga 
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je moraJa odvesti v grab, ko se ni imel 
stirideset let. Kaksne sadove bibil obrodil ta 
globoki duh, ce bi ne bila verska prenape- 
tost izcrpala njegovih moci!« (D2S, Ljublja- 
na 1955, str. 238) Taksno misijenje je prav 
»neznanstveno«, se bolj pa je »neznanstve- 
no« navajanje vzrokov za Pascalovo pre- 
zgodnjo smrt ali vsaj za umski zaton, saj se 
velicina nekega duha ne meri zgolj po tern, 
koliko doseze v matematiki in fiziki ter v osta- 
lih znanostih. Pascal je bil pac vseskozi 
bolan clovek, v tej bolezni pa je tudi veliko 
Pascalove gonilne sile. 

Druga zmota, ki se vse prerada plete 
okrog Pascala, pa je ta, da nekateri avtorji 
povsem neutemeljeno poudarjajo, da je do- 
zive! Pascal v neki tocki svojega kratkega 
zivijenja poseben dusevni ziom (zgodbica o 
kociji, ki je trescila v Seine, ie dei koeije, kjer 
je bil Pascal, je ostal na bregu, ni dokazana, 
ceprav je verjetna), po tern zlomu pa se je 
ukvarjal Ie z verskimi in misticnimi vprasanji. 
Pascalovo delo iahko razdelimo na: geo- 
metrijo, naravno fiiozofijo (dandanasnje na- 
ravoslovje, ki je pri Pascalu najveckrat 
fizika), verska vprasanja, mistiko in Misli, 
vsekakor pa moramo k Pascalovemu opusu 
pristeti se obilno korespondenco in razgo- 
vore. Ze iz navedenega je razvidna vsa raz- 
licnost pogledov. Dandanes bi rekli, da se je 
ukvarjal s fiziko, matematiko, fiiozofijo in 
teologijo, kar bi dalo Pascalovemu videzu 
zmotno sodoben lesk ter bi ga locilo od nje- 
govega casa. Ce pa govorimo v Pascalovem 
duhu in v duhu 1 7. stoletja, pa recemo, da se 
je ukvarjal s fiiozofijo in teologijo, kamor 
spada tudi apologetika. Vsa znanost, ko jo 
pojmujemo dandanes, je po Descartesu 
(nedatirano pismo Picotu) Ie deicek filozo- 
fije, filozofija pa je drevo, katerega korenine 
so metafizika, deblo fizika, veje pa vse druge 
znanosti. Teologije v tern drevesu ni, ker je 
nujno samostojna, v tern drevesu pa ne naj- 
demo niti medicine (v danasnjem obsegu 
tega pojma), pac pa je raziskovanje clove- 
kovega telesa spadaio k fiziki, kar bi v 
danasnji govorici pomenilo — k naravoslov- 
ju. Za boijse razumevanje znanosti je treba 
Descartesovo klasifikacijo znanosti uporabiti 
vsaj do prve polovice 1 9. stoletja, v posebnih 
primerih pa se dije. Iz navedenega tore) 
siedi, da nikakor ne moremo govoriti o kaksni 
posebni verski zamracitvi, pac pa o nihanju 
med fiiozofijo in teologijo, ki je znaciino za 
Pascala. Vendar ne na tak nacin, da bi si 
protagonista nasprotovala, pac pa, tako da 
sta obstajala v isti pameti v harmonicnem 
skladju in je obcasno prisla na dan ena pro- 
blematika, drugic pa druga. Teologija nekdaj 
ni bila tako oddaljena od znanosti, kot bi jo 
dandanes nekateri radi prikazali, in je lepo 
sodelovala z ostalimi znanostmi, geometric- 
ne stavke, kot najvisji dosezek eksaktnega 
aksiomaticnega misljenja, pa so prav radi 
prenasali na teologijo, kjer je prevladoval 
dogmaticen nacin misljenja, dogme, ki med 
seboj niso v protislovju, pa so vsekakor 
aksiomaticen sistem, iz katerega je mogoce 
dosledno izpeljevati teoreme in teorije. 
Induktivno misijenje v celinski Evropi se ni 
imelo svoje cene, vendar so ga poznali in mu 
odmerili pravilno mesto med bolj ali manj 
netocnimi spoznavnimi metodami. 

Svet, V katerem je zivel Pascal, je bil 
vsekakor razcepljen, vendar ne na danasen 


nacin. Nadvse zmotno bi bilo van] vnasati 
danasnjo logiko. 

Na enak nacin je treba popraviti tudi druge 
velike duhove te dobe, od Bacona do 
Newtona, od Ptolomeja do Kopernika in 
Kepplerja. Treba je vedeti, da nikakor niso 
stremeli k znanosti v danasnjem pomenu be- 
sede, pac pa k spoznanju resnice. Da je 
Newtonova Philosophia naturalis le majhen 
del Newtonove »znanstvene ustvarjalnosti, 
pretezen del pripada raz\agan\u Apokalipse; 
da se Leibnizova odkritja infinitezimalnega 
racuna prepletajo s mislimi v Teodiceji in 
Monadologiji; da je Spinozova Etika more 
geometrico demonstrata... le navidezno 



teoloska zadeva, saj je Bog v njej do vseh 
meja abstrakten in panteisticno substan- 
cialen; daje pravzaprav Rolemaj izkustvena 
znanost, ker je opisoval gibanje nebesnih 
teles z gledisca, ki je bilo zanj izkustveno 
nujno, to se pravi, z Zemlje; da pa opazoval- 
ne tocke, s katere bi clovek empiricno dognal 
»krozenje zemlje okoli sonca«, clovek se ni 
empiricno dosegel, in to krozenje samo lo- 
gicno predpostavija, da so Kopernikovi 
elipticni tiri le pripomocki . . . 

Sele tak razmislek uvrsca Pascala v 
njegov cas in je posten do velikih duhov 
preteklosti, ki po vecini niso bill pragmaticni, 
pac pa enciklopedicni. Tudi v dandanasnji 
znanosti ne moremo zatrdno dolociti, 
denimo, meje med matematiko, fiziko in ke- 
mijo, ceprav z definieijo matematike se naj- 
lazje opravimo, ker matematika pravzaprav 
ni znanost, pac pa je jezik za izrazanje 
abstraktnih razmerij. Deiitve na »cisto« in 
»uporabno« matematiko pa so pragmaticne 
in ne pripeljejo nikamor, se manj pa imajo 
znanstveno veljavo. Od znanosti si pac vsak 
konstruktorodvzametoliksen del, kolikrsne- 
ga potrebuje. 

Pascal je bil v stiku z mnogimi velikimi umi 
svojega casa, vendar pretezno z naravo- 
slovci. Sem spadajo: Descartes, Leibniz, 
Fermat, Carcavi, Huyghens, Desargues, in 


znanstveni posredniki tistega casa — opat 
Marin Mersenne. 


Pascalov racunski stroj 

Nedavno so odkrili, da Pascalov racunski 
stroj ni bil prvi te vrste, kot se navadno 
navaja. Leta 1629 je Guillaume Schickart, ki 
je bil Gassendov in Bouillaudovdopisovalec, 
napravil naerte za podoben stroj kot je 
Pascalov, in ga je baje tudi izdelal, a je 
propadel v nekem pozaru. Ocitno pa je, da 
tega stroja Pascal ni poznal. 

Pascalov stroj je nastajal v letih 1642/43; 
Pascalov prvi biograf, sestra Gilberta, 
porocena Perier, poroca, da ga je izdelal v 
pomoc ocetu, ki se je ukvarjal s preracuna- 
vanjem davkov. Stroj je mehanicen, sestav- 
Ija ga nataneno izdelano kolesje, ki se po- 
mika po zakonih stevilskih razmerij. Ze kar 
ganijivo je Pascalovo opisovanje tezav, ki jih 
omenja v darilnem pismu kanclerju Seguier- 
ju. Tezave je imel malone z vsem: z nabavo 
in izbiro materiala, z izdelavo naerta, pred- 
vsem pa z raznimi rokodelci, ki so izdelovali 
posamezne dele pod njegovim vodstvom. 
Ze sam opis tega stroja vsebuje nekaj te 
tragikomike in je popolnoma v duhu takrat- 
nega casa, kajti gre za napravo, ki «omogo- 
ca izvajanje vseh stirih aritmeticnih operacij, 
brez peresa in pomoznih racunskih ka- 
menckov«. 

Pascal je pravzaprav izdelal dva prototipa 
tega stroja. Prvi je imel sest koles (glej sliko), 
drug! osem. Ze v februarju 1644 je na Bor- 
delotovo zahtevo pokazal primerek tega 
»pascalovega kolesa« s sestimi kolesi 
Henryu II. Bourbonskemu, ocetu Velikega 
Condeja, drug primerek zosmimi kolesi paje 
leta 1645 ponudil kanclerju Seguieru. 

Leta 1646 je poijska kraijica Luiza-Marija 
Gonzage uvozila dva primerka in se nekaj 
»amaterjev«, da bi z njim raynali. Izdelava 
tega stroja pa nikakor ni bila preprosta, kajti i 
neki Tallement pise, da »samo en rokodelec i 

V Rouenu zna izdelovati ta stroj, in se to le v ‘ 
Pascalovi prisotnosti«. 23. septembra 1647, 
ob Descartesovem obisku Pascala (to je bilo I 
tudi njuno edino srecanje, in resnici na ljubo j 
moramo povedati, da se o tern obisku i 
Descartes vselej ni izrazal dostojno), je ' 
Roberval Descartesu razlozil njegovo delo- 
vanje. V aprilu 1652 je ob neki priloznosti ■ 
razstavil svoj izdelek v salonu vojvodinje ; 
d’Aiguillon v Petit Luxembourgu, v juniju ^ 
1 652 pa je podaril en primerek kraijici Mariji . 
Kristini svedski. 

Pascalov racunski stroj je velika zgodo- 
vinska zanimivost, izdelki iz kasnejsih let pa 
so bill bolj ali manj izboijsave Pascalovega 
modela. To je vse, kar vemo o tern stroju iz 
zgodovine. Preracunati je mogoce, in to tudi 
omenja Pascaiova sestra gospa Perier, da je 
Pascal izdelal kakih petnajst racunskih 
strojev. Danes jih je ohranjenih samo se 
sedem. Stirje so v Muzeju umetnosti in roko- 
delstva, tudi tiste s posvetilom kanclerju 
Seguierju, eden izmed teh stirih nosi 
Pascalovo osebno potrdilo: Esto probati 
instrumenti symbollum hoc. Blasius Pascal 
arvernus, inventor. 20 mai 1652. En 
primerek je v muzeju v Ciermontu, dva pa sta 

V zasebnih zbirkah. 

PETER SRAKAR 
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Racunalnica na obrobju Sejma elektronike 85 

Racunalniki, 
povezani z domaco 
pametjo 


Sejem bil je ziv. Sejem Sodobna elektro- 
] nika 85 namrec. Na njegovem obrobju pa je 
I — ob se nekaterih »spremljajocih priredit- 
( vah« — zivela Racunalnica. Dogajanja v 
I dveh nadstropjih Cankarjevega doma v 
i dneh med 7. in 11 . oktobrom so za marsika- 
I terega od dvatisoc obiskovalcev pomenila 
vec kot zgolj priloznostno ucilnico za racu- 
nalnistvo. Ze povrsnega opazovaica nekaj- 
dnevnega valovanja, podkrepljenega z ne- 
nehnim »cip-cip«, je vse skupaj prevzelo 
\/sa] toliko in tako, kakor zna sicer hladno- 
marmornati hram slovenske kulture ogreti 


V mrezo povezani racunalniki razlicnih pro- 
izvajalcev so bill ob letosnjem Sejmu elektro- 
nike eden najpomembnejsih prakticnih do- 
sezkov mladih slovenskih strokovnjakov. Ta 
njihov uspeh je se toliko dragocenejsi vsaj iz 
treh razlogov: 1 . racunalniska mreza je nastaia 
izven profesionalnih ustanov, na ljubiteijski 
nacin (pri ZOTKS), 2. namenjena je predvsem 
uporabi na solah, tore) izobrazevanju, 3. z 
uspesnim povezovanjem razlicnih racunalni- 
kov V mrezo so se razbile iluzije tistih nasih 
trgovcev in proizvajalcev, ki so si skusall za- 
gotoviti na tern podrocju — z administrativnimi 
»nasveti« podprt — monopol. 


dober jazzerski happening a!i kaj podobne- 
ga. Velikih imen kot so Bernstein racunal- 
nistva sicer ni bilo moc srecati, zato pa so se 
za kratico ZOTKS in imeni kot so Iskra, 
Avtotehna, Dnevnikov Bit, Izobrazevalna 
skupnost in Zavod za solstvo vtihotapili v 
naso bodoco stvarnost brezstevilni geniji in 
genijalci. Med njimi tudi taki, ki so kratke 
hlace ze davno prerasli in jim je puh pod 
nosom ze prerasel v mladeniski ponos. 

Lani je bila Racunalnica prvic. Mnogo 
skromnejsa — tako po vsebini kot po 
obsegu. Letosjo je pripravljalokartrikratvec 
sodelavcev — s prav tolikokrat bogatejsim 
znanjem in opremo. Projekt — kot je to v 
zadnjem casu moderno reci — je pripravilo 
prek 50 mladih-srednjesolcev in studentov, 
seveda ob pomoci strokovnega in profesio- 
nalnega kadra iz ze nastetih organizacij in 
ustanov. Gostitelj — Cankarjev dom — pa je 
poskrbel za vec kot simpaticno, licno in fuk- 
cionalno umestitev tega dogajanja v spre- 
jemni dvorani v preddverju osrednjih dvoran 
(no, tarn, kjer je tudi bite), in celo v tiskovnem 
srediscu. 

Racunalniska uciinica v veliki sprejemni 
dvorani je bila sredisce dogajanja. S preda- 
vateljevim racunalnikom — partnerjem je 


RACUNALNICA — PROGRAM 

— Racunalniska uciinica (Partner — 
Spectrum — Commodore 64 in ORIC) 

— nosilec: ZOTKS 

— Racunalniska igralnica (uporabni 
program!) — nosilca: ZOTKS in DZS 

— Uciinica za elektroniko — nosilec: 
Iskra Kibernetika 

— Prikaz racunalnika ORIC — nosil- 
ca; Avtotehna in ZOTKS 

— Racunalniska uciinica (Partner, 
ORIC) — nosilca; ZOTKS in Avtotehna 

— Racunalniska igralnica ORIC — 
nosilca: Avtotehna in ZOTKS 

— Projekcija video kaset — nosilec: 
ZOTKS 

— Prodaja racunainiske literature — 
nosilca: Dnevnik in ZOTKS 


bilo povezanih 15 osebnih racunalnikov, na 
katerih so se ucili prvih racunalniskih (ope- 
raterskih in programerskih) korakov ucenci 
srednjih in osnovnih sol. Organizator je v so- 
delovanju s solami pripravil urnik obiskov in 
»ucnih« ur, tako da se je vsak dan od 
ponedeljka do petka zvrstilo pet do sest 
organiziranih skupin. Nemalo je bilo seveda 
takih, ki so prisli sami ali s prijateiji, mnogi tu- 
di po veckrat v slabem tednu dni. Ob ucilnici 
je bila se racunalniska igralnica s prikazom 
uporabnih programov za pouk in interesne 
dejavnosti, nekako sramezijivo pa se je po- 
nujala tudi uciinica za elektroniko. Spozna- 
vanje elektronike s podrobnim prouceva- 
njem procesov in drobovja, podprto s so- 
dobnimi laboratorijskimi napravami In racu- 
nalniskim programom, ni bilo za znanja 
zeijne radovedneze nic manj zanimivo od 
pritiskanja po radirkah na tastaturi spectru- 
ma, commodora in orica, z vsemi temi so- 
dobnimi orodji so se srecevali obiskovalci. 
Lahko so se igrali, tudi ustvarjali — ne le v 
racunalniski ucilnici, tudi v posameznih raz- 
delkih, ki so bill zdaj igralnice, potem manjse 
ucilnice ali pa ateljejcki posebne vrste. 
Brbotanje in cip-cipanje je dopoinjevala raz- 
stava zalozniskih programov Zveze organi- 
zacij za tehnicno kulturo in Dnevnikovega 
Bita. Ce smo razstavo prav razumeli, pod 
pojem zaloznistvo ne sodijo le najrazlicnejse 
publikacije in kasete, ampak tudi majhne 
tehnicne pogruntavscine, tudi inovacije, ki so 
nastale v domacih ali drustvenih delavnicah 
(vmesniki, igralne rocice in druga vodila, 
svetlobno pero, antenska in druga mostis- 
ca...) Usiuzni organizatorji in njihovi umni 
sodeiavci, med katerimi so prednjacili 
studentje elektrotehnike in racunalnistva, 
ucenci racunainiske usmeritve ter clani 
drustev, klubov in sekcij, povezani z akcijo 
Zveze organizacij za tehnicno kulturo, so 
obiskovalcem pomagali z nasveti in praktic- 
nimi napotki, opravili pa so tudi manjsa po- 
pravila, ce se je v katerem od pripomockov 
prihodnosti kaj zataknilo. Za popestritev (ali 
pa obviadovanje) vrveza so si omislili tudi 
predvajanje video programov — seveda s 
specializirano, racunainiske vsebino. Ne- 
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Ob Bacunalnici — racunalniski ucilnici bliznje 
(?) prihodnosti — je v casu Sejma eiektronike 
85 delovala v Cankarjevem domu tudi ucilnica 
za elektroniko. 


kako praznografsko je deloval le prostor, 
namenjen Miadinski knjigi. Skoda; racunal- 
nica res ni velika komercialna priloznost, kot 
je recimo beograjski (ali frankfurtski) knjizni 
sejem, bi se pa vec kot spodobilo vsemo-' 
gocnemu zalozniku tudi specializirane ra- 
cunalniske literature ter mladinske in solske 
knjige, da se vsaj drzi dogovorov. 

In ko smo tako presli dve tretjini letosnje Ra- 
cunalnice, smo v njenem zadnjem delu iz 
dneva v dan srecevali ze povsem odrasle 
(vecinoma tudi bodoce) racunalnikarje. V 
tiskovnem srediscu so uciteiji z osnovnih sol 
sodelovali na seminarju za programski jezik 
LOGO in govorili o temah, ki zadevajo prak- 
ticno uporabo racunalnikov na solah. Reci- 
mo: racunalnik kot orodje v vzgojnoizobra- 
zevalnem procesu, tehnika uporabe pro- 
gramske opreme, in koncno — priporocila in 
standardi programske opreme za sole. 
Slednje je tudi najvecja zadrega nasega sol- 
skega racunalnistva. Znano je namrec, da so 
prlstojni ze pred casom priporocili (ne pa 
zaukazali) nekatere pri nas dostopne mi- 
kroracunalnikeinsistemetertakopripomogli 
— k zmedi. Vsakdo je pac kupil tisto, kar mu 
je za te namene narekovala pretanka denar- 
nica, oziroma kar se je v dolocenem trenutku 
pac date kupiti. O tern, da so nasi trgovci 
krepko pristavili svoj piskercek, takoj ko so 
zavohali proracunske denarnice, zdaj nima 
pomena razgiabljati. Ponudila pa se je 
priloznost, pravi izziv mladim umnim glavam, 
da so to zmedo v izbiri racunalniske opreme 
uspeli obviadati — uskladiti tako, da pro- 
gramsko sodelovanje spectruma, commo- 
dora in partnerja ni vec problem. To je hkrati 
tudi najvecji dosezek letosnje Racunalnice, 
uspeh, s katerim so mladi strokovnjaki pre- 
segli ne le sami sebe, ampak tudi nase do- 
mace zdrahe, nesposobnosti, oportunizem 


in nasprotja. Najbrz pa so presekali tudi pri- 
cakovane zelje in apetite po monopopu. V to 
»mrezo«, kakor imenujejo povezavo vec 
racunalnikov, so skusali vkijuciti tudi letosnjo 
novost na nasem mikroracunalniskem trgu 
— orica. Pa zaenkrat ni slo — vendar, kot 
zagotavljajo, se preden se bodo zvrstile vse 
lunine mene, bo tudi oric v mrezi. V treh ted- 
nih pred letosnjo Racunalnico so resili pro- 
blem, ki smo ga vec kot leto dni — zgolj ugo- 
tavljali. Kako po nase, kako revno. Prav za- 
radi mreze je letosnja Racunalnica, s tern pa 
tudi ta »obrobna« sejemska prireditev, toliko 
pomembnejsa. 

Pricujoci zapis ni povzel vsega, kar se je v 
Cankarjevem domu dogajalo — dobro obi- 
skanaje bilatudi »fizika!nica« (racunalnisko 
podprt fizikaini laboratory, v katerem so obi- 
skovalci opazovali poskuse in tudi sami 
eksperimentirali) — poskusi! je le skromno 
opisati bogastvo ponujenega. Bogastvo, ki 
se ne zrcali v razkosni opremi, pac pa v pro- 
dornosti mladega domacega znanja. 


Kaksna pa bo prihodrja. tretja Racunai- 
nica? Organizatorji zagotavljajo. da booo 
spet ponudili zanesijivo »nekaj vec*. Raz- 
misljajo tudi o tern, da bi se tudi prostorskc 
vkijucili na sejem Sodobna elektronika. ali pa 
da bi tamkajsnji »tehnolosko-prostorsk> 
visek — vsaj tisti njegov del, ki zadeva 
vzgojo in izobrazevanje — smiselno uredlli in 
ga kot posebno celoto predstavili v Cankar- 
jevem domu. Obljubljajo tudi, da bodo po- 
pravili nekaj organizacijskih napak v delova- 
nju tega, z idejami dobro podmazanega 
stroja. Racunalnica bo mogoce z leti postala 
tudi priloznost za najrazlicnejse predstavitve 
novega, svezega v domaci ucno-vzgojni in 
ijubiteijski racunalniski ponudbi. Predvsem 
jo veija razumeti in dojeti kot rezultat neneh- 
nih Ijubiteljsko-strokovnih, (kaksna kombl- 
nacija!) zlasti pa organiziranih raziskovalnih 
dejavnosti na podrocju eiektronike in racu- 
nalnistva v mesecih med dvema oktobroma. 
Vse te dejavnosti uspesno spodbuja, orga- 
nizira in usmerja — seveda v sodelovanju z 
vsemi odiociinimi dejavniki na tern podrocju 
— Zveza organizacij za tehnicno kulturo. 

ANDREJ PENGOV-BITENC 


Gospodarsko razstavisce je bilo v dneh od 7. 
do 11 . oktobra premajhno, da bi lahko sprejelo 
vse, ki so zeleli razstavijati na SEJMU ELEK- 
TRONIKE 85. To je bila ze 32. prireditev te vrste 
V Ljubljani, in doslej najvecja: na 220 oddelkih 
je razstavijalo 587 razstavijaicev, od tega 387 
inozemskih, 15 pa so jih moral! zavrniti 
(zmanjkalo je blizu 500 razstavne povrsine). 
Ceprav je profesionalna elektronika prevlado- 
vala nad tisto za mnozicno uporabo, je bilo 
obiskovalcev okoli 70 000 (prodanih vstopnic 
60 000). Posebno zanimanje je veljalo prikazu 
jugoslovanske robotike JUROB 85, kjer so se s 
prototipi ali ze tudi izdelki predstavili domala 
vsi instituti in delovne organizacije, ki delujejo 
pri nas na tern podrocju. Splosna ocena 
uspesnosti sejma bi se dala povzeti iz prevla- 
dujocega zadovoijstva med razstavijalci. Kar 
pa ob tern zbuja skrb, ni tako po krivdi razstav- 
ijaicev ali organizatorjev, ampak nasega za- 
ostajanja v elektroniki: proizvajalci so nam 
vecinoma ponujali tehnoiogijo vcerajsnjega 
dne. Nas komentar: to dejstvo bi moral! jemati 
kot svarilo, vendar tudi kot spodbudo! 
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Dr. Vladimir Murko v intervjuju za BIT: 


Zgodovina je le 
del sodobnosti 


Dr. Vladimir Murko je clovek, ki ne 
verjame prevec ustaljenim shemam o 
slovenski zgodovini. Se vec; s svojim 
proucevanjem starejsih slovenskih 
znanstvenikov in njihovih del je marsi- 
katero od teh shem porusil ali vsaj 
nevarno nacel. 

— Najbolj pa tisto, ko opisuje Slo- 
vence kot podrejene, odvisne, zaostale, 
neuke...? 

»Skratka: ,Volk von Knechten ohne 
Kuitur’, kot so Slovene! radi ponavijali 
sami o sebi. Nemec (H. Patz) pa je 
napisal clanek .Qeschencke der Slo- 
vvenen an die Welt’, kjer je opisai nekaj 
pomembnih Slovencev, na koncu pa 
pristavil, da bi jih lahko nastel se veliko 
vec.« 

— Tako drugi, kaj pa vi? 

>>Vse vec nas je, ki menimo in vedno 
bolj vemo, da smo Slovenci imeli v 
zgodovini kar dovolj pomembnih ljudi, s 
katerimi se enakovredno postavijamo 
ob druge.« 

— Mnoge ste odkrili s svojim razi- 
skovalnim delom. Kdaj ste s tern zaceli? 

»Med vojno, ko je bila univerza 
zaprta, sem imel nekoliko vec casa in 
sem se zacel ukvarjati z znamenitimi 
Slovenci. Tedaj {1. 1 943) sem ob knjigi o 
denarju sestavil seznam 240 Sloven- 
cev, ki so strokovno pisali o denarju. S 
tern sem nadaljeval in tudi na drugih 
podrocjih odkrival vedno nove pomem- 
bne znanstvenike nasega rodu. Ko sem 
0 tern pisai, se se zaceli oglasati na- 
sprotniki taksnih pogledov in dokazo- 
vanj. Eden je zapisal, da se prevec za- 
nasam na ,nesoiidne vire’ kot so, deni- 
mo, Valvasor, Pohlin, Fridolin Kavcic in 
drugi. Vender se nisem dal ustaviti in po 
vseh teh letih se je zbralo samo 
slovenskih pravnikov za spisek na 64 
straneh (brez zivecih!). Pa ekonomi- 
stov, astronomov.. . In se vedno se naj- 
de kaj novega.« 

— Kako dalec v preteklost segajo ti 
spiski? 

»Pri astronomih s Hermanom s Koro- 
skegav 12. stoletje.« 

— Kaj pa pred tern? Obdobje pred 
tern je velika bela lisa v slovenskem 
zgodovinopisju. 

»No, obred ustolicenja karantanskih 
vojvod je se starejsi kot astronom Her- 
man, in ni mogel nastati v kulturni praz- 
nini.* 


— In se globlje v pretekiosti? 

»Vidim, potiskate me proti ,naselitvi’, 
o tern se zdaj veliko razpravija. Je pa res 
nenavadno, kje vse najdemo slovenska 
imena. Globoko v Svici, da o Avstriji niti 
ne govorimp, in to v obdobju, ko so kra- 
jevna imena sele nastajala. ..« 

— Ze, ampak kako ob toliki razsirje- 
nosti sedanja omejenost manj kot dveh 
milijonov na ta koscek Evrope? Ka- 
tastrofa? 

»Ni nujno, slo je za redko naseljene 
predele, predvsem pa na izrazitem 
prepihu. Kaj vse je slo tod cez! Samo 
Turki so po mojih grobih racunih 
odpeljali okoli 200.000 Slovencev. « 

— Slovenci kot »scit kuiturne Evro- 
pe”? 

»Hrvati, Madzari, Slovenci so s krvjo 
placevali racun za celo Evropo. Hrvate 
so imenovali zascitni zid krscanstva. 
Slovenci smo bili takoj zraven, kot 
suznje so jih prodajali tudi na trgu v 
Sarajevo...” 

— Temu bi upraviceno rekli »tezka 
zgodovina«. 

»To pa. Veliko ljudi zdaj koplje po tej 
zgodovini za novo podobo nase naro- 
dove pretekiosti. Se veliko je neobde- 
lanega gradiva...« 

— Vase raziskave kazejo, da smo 
imeli Slovenci kljub tezki zgodovini ves 
cas svojo kulturno elito? 

»Seveda smo jo imeli. Na spisku 
imam 42 slovenskih rektorjev univerze 
na Dunaju. V Gradcu je bilo samo v 18. 
stoletju osem slovenskih rektorjev in po 
spremembi tamkajsnje univerze v licej 
se pet. Univerzitetnih profesorjev pa 
skoraj ni mogoce presteti.« 

— Ampak ti so delovali na tujem. 

»Nekaj jih je delovalo tudi v nasih kra- 
jih. Karel IV. je sredi 14. stoletja usta- 
novil univerzo v Cedadu, namenjeno 
tudi Slovencem. Malo je znano, da 
smo imeli leta 1620 na Fall ob Dravi 
benediktinsko univerzo s teolosko in 
filozofsko fakulteto, poucevali pa so tudi 
gospodarske predmete s poljedelj- 
stvom, sadjarstvom in vinogradnistvom, 
torej so imeli strokovnjake za vsa ta 
podroeja. Jezuiti so organiziraii v Ljub- 
Ijani visji studij, Vega je postal inzenir. 
Univerzitetni studij so v Ljubljani organi- 
zirale tudi francoske okupacijske obla- 



Dr. Vladimir Murko, rojen I. 1906 v Gradcu 
slovenskim starsem (oce dr. Matija Murko 
znamenit slavist in znanstvenik sirokega 
profila), je studrral pravo v Pragi in Ljubljani, 
doktoriral 1. 1929, dodatno se je strokovno iz- 
popolnjeval se v Parizu in Berlinu. Od 1. 1935 
do 1936 je predavai na ljubljanski univerzi. 
Njegova znanstvena bibliografija obsega okoli 
350 enot, samostojnih knjiznih enot je 23. 
Glavna podroeja raziskav in pubiikacij: davki, 
banke, kredit, podjetja, proracunski sistem 
itd., in zgodovinska dela — slednjih je okoli 50 
(predavanja, cianki), obravnavajo pa zgodo- 
vino slovenske znanosti. Poieg tega je posebej 
o Resslovem zivijenju ter delu napisal se 
nepresteto stevilo clankov. Dr. Murko je v vi- 
soki starosti se vedno ustvarjalen, samo letos 
je napisal prek 200 tipkanih strani strokovnih 
tekstov. Je zasluzni profesor ijubljanske uni- 
verze in castni clan stevilnih ustanov in 
drustev (Slovenske Matice, drustva visoko- 
solskih profesorjev, slovenskih ekonomistov 
itn.), prejel je odiikovanje »Red dela z rdeco 
zastavo«. 

sti. V Olimlju pri Podcetrtku so Pavlinci 
konec 18. stoletja pripravtjali ustano- 
vitev medicinske in farmacevtske fakul- 
tete. Do ustanovitve sicer ni prislo, pa 
vendar! Nasa univerza, ustanovljena v 
Ljubljani leta 1919, ima torej kar dovolj 
predzgodovine!” 

— Slovenci smo imeli torej inteligen- 
co skozi vso zgodovino. Nastane vpra- 
sanje: tanko loceno plast ali kulturno 
elito, ki je nastajala neposredno iz 
naroda in v povezavi z njim? 

»Dejstvo je, da so bili mnogi po- 
membni Slovenci kmecki sinovi. Ti so 
postajaii celo univerzitetni rektorji. Neke 
povezave socialnih plasti in moznosti 
prehajanja barier med njimi so torej vse- 
kakor bile; komplicirana narodnostna 
tvorba.” 
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— Povejte nam kaksno osebnost, ki 
vam je kljub casovni odmaknjenosti po- 
sebno blizu. 

»Poleg zgodnjih astronomov Herma- 
na s Koroskega iz 12 . stoletja in Lezici- 
jasa iz 13. naj omenim pravnika in filo- 
zofa Bernharta Pergerja iz 1 5. stoletja, 
namestnika dveh cesarjev, Friderika ili. 
in Maksimilijana I. Perger je uvedel 
novo, moderno metodo pouka latinske 
slovnice. Njegova knjiga je dozivela v 5 
drzavah vsaj 29 izdaj in je bila ena 
najbolj razsirjenih v srednjem veku. 
Uceni Martin Pegius iz Polhovega 
Gradca iz 16. stoletja, pravnik saizbur- 
ske nadskofije, se je ukvarjal se z 
marsicem, tudi z astrologijo. Umrl je v 
jeci, obdolzen carovnistva.« 

— Sedolgobilahkotakolenastevali, 
vam so ti ljudje blizu, za mnoge pa se 
zacenja slovenska kulturna zgodovina 
sele z Valvasorjem v 17. stoletju ali z 
Vego V naslednjem? 

>>Siodnjak je prvi pisal o pomenu slo- 
venskih humanistov, pa ga je Kidric sta- 
rejsi zavrnil, da so bill s svojimi 
latinskimi literarnimi poskusi slovenski 
kuituri le za okras, ne sodijo pa prav 
vanjo. Se dandanes nekateri prouce- 
valci slovenske zgodovine humanistov- 
latinistov niso ,sprejeli za svoje’.« 

— Vas pa najbolj zanimajo prav 
starejsa obdobja. V svojih raziskavah 
sezete navadno do leta 1800. Je to 
kaksna objektivna meja? 

>>Bolj subjektivna: postavil sem si jo, 
kjer se mi zdi, da je znotraj nje dovolj 
dela za enega cloveka.« 

Dr. Murko bo v zacetku prihodnjega 
leta praznoval svojo osemdesetletnico. 
Se vedno je deioven, krepak, le noge ga 
nekoliko izdajajo. Spomin pa komaj kaj 
podlega poapnjenju zil in preobreme- 


njenosti s podatki. Njegova duhovna 
moc je toliksna, da se pravkar loteva 
nove knjige. ,. 

»Zares, ta naloga me muci ze toliko 
let: nastala naj bi knjiga o delih, ki so jih 
pisali Slovene! skozi stoletja na raznih 
strokovnih podroejih. Dokazaia naj bi, 
da nismo bill ,ljudstvo brez kulture’, 
ampak prav nasprotno — kulturen 
narod, ki je prispevai marsikaj v 
zakladnico evropske in svetovne kultu- 
re. Uposteval bom vse stroke, to naj bi 
bila zgodovina nasih ustvarjalnih ljudi in 
njihovih del...« 

— Orjaski projekt! 

»Delo bi moralo izzvati senzaeijo, ko 
bi, denimo, spoznali, daje bilo ze pred 



Resslova skica ladijskega vijaka, izuma, ki ga 
je najbolj proslavil. Dr. V. Murko je med najbolj 
zasluznimi reslologi v mednarodnih prlmerja- 
vah. 


Jurijem Vego vsaj 15 slovenskih mate- 
matikov, evropskega pomena. To bo 
izziv vsem strokam, da bodo pospeseno 
proucevale svoje temelje . . .« 

— Prej smo omenili ieto 1800 kot 
mejnik vasega dela. A vsaj enkrat ste jo 
prekoracili, in to je dalo pomembne 
rezultate: ko ste proucevali zivijenje in 
delo Josipa Ressla. 

»Ressel res ni bil Slovenec, je pa del 
slovenske zgodovine, deloval je pri nas, 
drugo zeno je imel Slovenko.« 

— Kaj vas je navedio, da ste ga 
zaceli proucevati? 

»Prebral sem o njem roman, pa sem 
ga zacel studirati, najprej kot ekonomi- 
sta, kako je gospodaril pri nas z 
gozdovi, nato vsestransko.« 

— Danes ste eden najboijsih pozna- 
valcev Ressla na svetu. 

»Nemci, Cehi, Avstrijei so ga veiiko 
proucevali, pa tudi Hrvatje, a se premab 
V primerjavi z njegovim pomenom.« 

— Kako bi v najkrajsem casu opre- 
delili Resslov pomen? 

»Nekdo je zapisal: ce bi nasli se 
kaksen Resslov elektricni Izum, bi to 
pomenilo, da je vrhunsko obviadoval 
prav vsa podroeja tedanje tehnike. Kaze 
pa, da je delal tudi na tern podrocju 
(problematiki) in bo obveljala univerzal- 
na opredeiitev. Za nas, Slovenes, je 
najpomembnejsi zaradi pogozdovanja 
Krasa in seveda — kot izumitelj 
ladijskega vijaka, ki ga je preskusal na 
Krki, Ljubljanici in Mirni pri Motovunu, 
nato pa v Trstu leta 1829 (patentna pri- 
java 1827, patent 1828). Je pa avtor 
velikega stevlla drugih izumov in paten- 
ts v.« 

— Pravkar so tiskali v Zborniku za 
zgodovino naravoslovja in tehnike vas 
clanek o Resslovih naertih za izkorisca- 
nje vetrne energije, veija si ga prebrati. 
Vam pa v zvezi z Resslom se toie 
vprasanje: se od tega politehnika in 
izumiteija lahko cesa naucimo... za 
sedanji cas? 

»V zraku so prevladali drugi pogoni, 
na vodi jih prav tako proucujejo, ceprav 
so se tudi vijacna letala in ladje. Kot 
ustvarjajoca osebnost pa je Ressel s 
svojim zivijenjem in delom docela mo- 
deren pojav.« 

— Tako smo prisii do sktepa tega 
pogovora, ko manjka se vas odgovor na 
vprasanje: kaksen pomen ima prouce- 
vanje zgodovine znanosti in tehnike? 

»To ni le proucevanje starih papirjev; 
prikaze se kot drama casov, ko so 
ustvarjajoce osebnosti, ki so jim bila na 
razpolago minimalna sredstva, iskale 
resitve za problems, od katerih nekateri 
se danes niso reseni, ko imamo na 
razpolago povsem drugacna sredstva. 
, Zgodovina’ znanosti in tehnike je tako 
le del sodobne znanosti in tehnike. 
Nase poznanje teh dveh podrocij bi bilo 
nepopoino, ce bi ju ne poznali v celoti.<« 
Razgovor pripravilo: 

Urednistvo Bit 
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Spodbuda k ustvarjalnosti 


Jadrnica brez jader 


Pri plovilih, ki ]ih poganja vetrna ener- 
I gija, predvsem pri jadrnicah, se le maj- 
I hen del energije gibajoce se zracne 
I mase pretvarja v usmerjeno gibaino silo. 
Bilo je ze mnogo predlogov, kako ta iz- 
koristek izboijsati, pri nobenem dosie] 
poznanem sistemu pa ni bilo mogoce 
izzvati potisne sile v zazeleni smeri, tako 
da bi ta ob maksimaini moci sosmerno 
sovpadala z voznjo colna (tu izvzemam 
voznjo z vetrom). Moj predlog skusa do- 
polniti uporabnost jadrnic, tako da ze v 
osnovi loci elemente, ki proizvajajo po- 
, gonsko moc, od elementov, ki pretvar- 
jajo to moc v poljubno usmerjeno potis- 
; no silo. Po tej zamisli crpa energijo vetra 
i posebej prirejen vetrni motor, njegov 
: vrtilni moment pa se prenasa prek pri- 
mernih posrednikov na v vodi delujoce 
potisne elemente. Zaradi taksne delitve 
pogona je mogoce izoblikovati coin, 
tako da postane pri voznji skoraj neod- 
visen od trenutne smeri vetra in lahko 
pluje V vsaki zazeleni smeri. Ker je 
ucinek taksne pogonske naprave v veliki 
meri odvisen od spretnega upravljanja 
in pravilne voznje, obeta z njo opremlje- 
ni coin tudi nemajhno sportno atraktiv- 
nost. Druge pricakovane lastnosti in 
prednosti tako opremljenega colna so 


Ziatko Bisail, 80-letni avtor zamisli za vodna 
piovila na pogon z vetrnim motorjem, se 
ukvarja s tehniko in z izumi od otroskih let.- Ze 
sestleten je z ocetovo pomocjo izdelal svoj 
prvi letalski model, z modelarsko dejavnosfjo 
je nadaljeval med studijem na realki v Idriji in 
univerzi na Dunaju. Leta 1928 je menda prvi na 
svetu uspesno preskusal raketno poganjanje 
modele letal in je, prav tako prvi na svetu, z 
modeiom raketoplana izstrelil z zemlje prvo 
zivo bitje (beii miski). V tridesetih letih je z 
vodstvom tecajev in pisanjem ucbenikov ute- 
meljil mnozicno letalsko modelarstvo v Avstriji 
in Jugoslaviji. Po vojnl je pouceval na pomor- 
^i soli na siovenski obali, kjer se je posebej 
ukvarjal tudi z raznimi vrstami vodnega pogo- 
na. Leta 1958 je izsia njegova knjiga o letal- 
skem pionirju Edvardu Rusjanu. Sedaj zivi na 
svojem domu v Gorici (Italija) in se se vedno 
ukvarja z izumi, posebej vetrnih motorjev. 

Z Bisailovimi zamisiimi zacenjamo v BIT 
novo rubriko, namenjeno spodbujanju tehnic- 
ne ustvarjalnosti s preverjanjem in nadgraje- 
vanjem prikazanih primerov, po katerih naj bi 
bila mogoca tudi samogradnja zanimivih teh- 
nicnih naprav. K sodelovanju vabi — ured- 
nlstvo BIT. 


enakomerna in mirna plovba ter pove- smeri z najvecjo mogoco pogonsko 
cana manevrska sposobnost, posebno mocjo. 

pri izplovitvi iz pristanisca ter vploviti Na splosno se veija, da predstavija 
vanj pri mocnejsem vetru in valovih. Tak dobro izveden in v prostem vetru delujoc 
coin namrec razpolaga vedno in v vsaki vetrni motor najucinkovitejso napravo, s 
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katero lahko crpamo energijo iz gibajoce 
se zracne mase. Z njim je ob sedanji 
razvojni stopnji tovrstne tehnike mogoce 
odvzeti vetru do 45 odstotkov kineticne 
energije, ki jo nosi s sebo] zracni tok s 
premerom vetrnice. Toliko je v najbolj- 
sem primeru lahko pretvorimo v mehan- 
sko delo tudi na nasem colnu. Pricako- 
vati pa je mogoce, da se bo v prihodnje z 
izboijsanjem mehanskega izkoristka 
zracnega vijaka storilnost vetrnih motor- 
jev se povecala, kar bi stopnjevalo tudi 
zanimivost predlaganega sistema. Se- 
veda bo prakticni izkoristek celotne po- 
gonske naprave zaradi uporabe dodat- 
nih prenosnih in potisnih elementov 
znatno manjsi od idealnega, vendar 
ostane pri dobri konstrukciji se vedno 
dokaj visji in bolj enakomeren kot pri 
plovilih z jadri. 

Da bi te domneve preskusil, sem v 
letih 1953/54 zgradil model taksnega 
colna s 720 mm dolgim trupom in sem 
ga preskusal v sibkejsem pa tudi 
mocnejsem vetru. Rezultati so bill v 
glavnem dobri. Coin je vozil tudi tocno 
proti vetru, sicer pocasi, pa vendarle. V 
ostalih smereh voznje pa je postal znat- 
no hitrejsi in je ostal stabilen tudi na 
vzvalovanem morju. Ker patak majhen, 
enostavno grajen model zaradi netoc- 
nosti izdelave in neugodnega Reynold- 
sovega stevila v primerjavi z velikim col- 
nom lahko pokaze le skromen ucinek, bi 
lahko sklepali, da bi bila moc in izkoris- 
tek V velikem dosti boijsa. Ze ti pn/i mo- 
delni poskusi pa vzbujajo upanje, da bi 
se predlagani sistem pri popolnejsi 
izvedbi colna v pravi velikosti vsaj toliko 
obnesel, da bi opravicil v nacrtovanje in 
gradnjo viozeni trud. V tern je tudi spod- 
buda tega prispevka drugim nacrtoval- 
cem in graditeljem. 

Na slikah vidimo tri razlicne mozne 
izvedbe taksnega colna v shematicnem 
prikazu. Slike 1 — 3 kazejo tri risbe colna, 
pri katerem sta povezana pokoncna 
vetrnica in klasicni vodni vijak. Siike 
4 — 6 kazejo zamisel za coin, opremljen 
z vetrnim rotorjem in vodnim gonilom na 
navpicni osi. S slikami 7 in 8 pa je prika- 
zana izvedba colna na vodni curek. 

Na slikah shematicno naznaceni 
akumulator energije je zamisljen v obliki 
navadnega vztrajnika z mehanskim po- 
gonom, lahko pa bi uporabili tudi kaksen 
drug akomulator, ki bi v mehanski ke- 
micni ali elektricni obliki shranil presez- 
no delo vetrnega motorja in bi ga kasne- 
je posredoval potisnim elementom. 

Taksen energijski zbiraiec bi se napolnil 
z energijo se pred izplovitvijo colna, 
krmar pa bi s tako zbrano energijo lahko 
brez zahtevnejsih manevrov izpul iz 
pristanisca. Med voznjo bi tak akumula- 
tor deloval kot regulator stevila vrtijajev 
vetrnega motorja pri premocnem, pre- 


sibkem ali spremenijivem vetru. Pri pri- 
stajanju pa je tudi koristno, ce pripelje 
coin na privez se z nekoliko rezervne 
moci. 

Iz narisa colna na sliki 1 je razvidna 
razmestitev glavnih pogonskih elemen- 
tov. 1 in 2 sta V pestu vetrnice 1 8 deljeno 
viezajena dvo- ali veckrilna zracna 
vijaka, ki sta s stozcastim zobatim pre- 
nosom 3 spojena, tako da se vrtita drug 
proti drugemu v nasprotnih smereh. 

Gnani vodoravni stozcasti zobnik je s 
pogonsko gredjo 4 togo vezan; oba 
gonilna navpicna stozcasta zobnika sta 
viezajena vsak zase v vilicni glavi, ki 
sedi na gornjem kraju cevaste osi 7, in 
nosita na svojih polgredeh po en zracni 
vijak 1 oz. 2. Cevasta os 7 je v votlem 
jamboru vrtijiva ter se zato lahko obraca 

V zazeleni smeri. Jambor 1 3 je s colnom 
trdno povezan z zategami. Za obracanje 
je na spodnjem koncu cevaste obracal- 
ne osi 7 pod palubo prirejen lahek sa- 
mozavorni polzasti prenos 8, ki ga 
upravija krmar s svojega sedeza s po- 
mocjo rocnega kolesa 10 in prenosne 
gredi 9. Pogonska gred 4 je od izstopa iz 
obracalne osi 7, v kateri je viezajena, do 
menjalne sklopke 5 gibka in se nato na- 
daljuje kot toga gred do vodnega vijaka 
6. Menjalna sklopka 5 in zbiraiec ener- 
gije 1 5 sta povezana z gredjo 1 4, ki siuzi 
za prenos presezne moci vetrnega mo- 
torja. Menjalna sklopka 5 je opremljena 
z izravnalnim prenosom z zavoro 20 in 
pedalom 21 . Prenos je izveden, tako da 
poganja gred 4, vodni vijak 6 in zbiraiec 
15 hkrati ali vsakega posebej. Tako 
lahko krmar po zeiji in potrebi v zbiralcu 
energijo akumulira ali pa jo iz njega crpa. 

Za kontrolo stevila vrtijajev zracnega 
vijaka je vgrajen merilec 19, ki je 
povezan s pogonsko gredjo 4 prek gibke 
gredi. Krmarjenje colna poteka s po- 
mocjo krmilnega kolesa 12, ki je 
montirano v colnu soosno z rocnim ko- 
lesom 1 0 in upravija krmilo 1 6 prek dvoj- 
nega segments in bobna 1 1 . Plavut 1 7 
je opremljena z ustreznim baiastom in 
normaino oblikovana, pomaknjena pa je 
po trupu nekoliko naprej, da bi z ostalimi 
bocnimi povrsinami colna nudila v vodi 
cim vecji upor zracnim silam, delujocim 
na krozno ploskev zracnega vijaka. 

Voznjo s taksnim colnom bi lahko pri- 
merjali z voznjo z lahkim motornim col- 
nom ali avtomobilom, le da ne bo tako 
hitra. Primernajakostvetra lezi verjetno 

V mejah med 5 — 15 m/s (ca. 
18 — 54km/uro). Po odpustitvi zavore 
se zacne vetrnica vrteti v prostem teku 
ze na privezu; stevilo vrtijajev v casovi 
enoti je tern vecje, cim bolj jo s pomocjo 
rocnega kolesa 10 obracamo proti 
vetru. Tako pridobljeno energijo lahko 
akumuliramo v zbiralcu prek menjalne 
sklopke ali pa pustimo, da deluje nepo- 


sredno na vodni vijak, ki potisne coin v 
voznjo. S primerno vajo se bo spretne- 
mu krmarju kmalu posrecilo, da bo s po- 
mocjo obeh soosnih rocnih koles 10 in 
12 usmerjal coin, tako da bo stala 
vetrnica pri vsaki smeri colna v pravilni 
precni leg! na smer vetra. Tako bo spre- 
minjal pri staini smeri vetra svojo smer 
voznje le coin, medtem ko bo vetrnica 
ohranjala svojo ravnino vrtenja proti 
vetru. Ker sta namescena oba zracna 
vijaka simetricno in protismerno, se vse 
masne site in moment!, ki nastopajo 
okrog navpicne in vodoravne vrtilne osi, 

V vsaki legi colna med seboj kompen- 
zirajo. To dejstvo ima ugoden vpliv na 
mirno plovbo colna. 

Poseben primer predstavija voznja 
taksnega plovila tocno proti vetru, kjer 
mora potisna sila pogona premagati 
celoten pritisk vetra na vetrni motor in 
coin. Vendar so ze poskusi z model! 
pokazali, da je tudi v tern, za obicajno 
jadrnico mrtvem kotu vetrovnice, pri 
dobro aero- in hidrodinamsko izvede- 
nem colnu takega tipa, mogoca. Slika 9. 

Posebej zanimiva je tudi voznja s 
precnim — »poiovicnim« vetrom, ker se 

V tern primeru energije vetra, ki jo spre- 
jema vetrnica, malone v celoti spreminja 

V hitrost. Slika 10. 

Medtem ko je bila v vseh doslej obrav- 
navanih primerih hitrost zracnega pre- 
toka skozi vetrnico vedno vecja kot 
prava hitrost vetra, se pri voznji z vetrom 
relativna hitrost obenem z manjsanjem 
kota manjsa in doseze svoj minimum pri 
polnem hrbtnem vetru. Zaradi tega se 
manjsa tudi moc vetrnega motorja. Ta 
upad moci pa je mogoce nekoliko omiliti 
z zmanjsevanjem koraka pri zracnem 
vijaku, s cimer se poveca upor vijacnih 
ploskev in z njim potisna sila v smeri 
plovbe colna. Koliko je mogoce na ta 
nacin pridobiti na hitrosti, pa lahko 
pokaze samo poskus. Sliki 11 in 12. 

V opisanih primerih je vetrnica s 
krmarjevo pomocjo ohranjala svojo 
precno lego proti vetru. S tako tehniko 
voznje crpamo vedno najvecjo mozno 
kolicino energije vetra za pogon vodne- 
ga vijaka. Pri tern pa doseze svoj maksi- 
mum tudi uporna sila, ki deluje v teziscu 
vetrnice. Lahko pa postavimo vetrnico, 
tako, da deluje nanjo veter pod poljubno 
manjsim kotom, s cimer se sorazmerno 
zmanjsata tudi moc motorja in zanos 
colna. Ce je naklonski kot vrtilne ravnine 
vetrnice zelo majhen ali ce lezi v vetru, 
nastane avtorotacija, pa tedaj vetrnica 
oddaja pri najmanjsem uporu tudi mini- 
mum moci. Pri taksnem »jadralnem po- 
lozaju« vetrnice je verjetno, da se bo 
pojavil na njej autoziro efekt. Tedaj bi s 
takim colnom ob primerno mocnem 
vetru lahko tudi klasicno jadrali. 

Slike 4, 5 in 6 kazejo tudi poglede na 
vetrnomotorni coin, opremljen z vodo- 
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ravnim krilnim gonilom. Ta pogonska 
naprava je za colne te vrste se posebej 
ugodna, saj omogoca poleg dobrega 
ucinka tudi smotrno konstruktivno resi- 
tev prenosa moci od vetrnice na gonilo 
22 s pomocjo edine navpicne gredi 4. 
Vsi ostali konstruktivni deli ostanejo ma- 
lone nespremenjeni, pa tudi njihova 
funkcija je enaka kot pri coinu s silk 
1 — 3, le s to razliko, daje tu njihova 
vgraditev enostavnejsa. Stirikrilno vod- 
no gonilo 22 je povezano z mehanskim 
zbiralcem energije 23 in menjaino 
sklopko 24 soosnoo, tako da sestavija z 
njima funkcionaino celoto. Zavorni in 
vklopno-izkiopni vzvod 25 sluzi za 
upravljanje z zbiralcem energije 23, 
vzvodje 26 pa za regulacijo gonila 22. 
Plavut colna 27 je priiagojena obliki 
gonila — pod trupom je odprta in dobi 
zato na sliki nakazani obris. Upravljanje 
pogonske naprave, voznja in krmarjenje 
colna potekajo na ze opisani nacin, 
samo s to prednostjo, da zaradi 
zmanjsanja uporov v vodi ter hitrosti 
voznje prilagodijivih lopatic lahko prica- 
kujemo boijsi izkoristek celotne motorne 
naprave. 

Povsem drugacno vrsto pogona pri- 
kazujeta sliki 7 in 8. Tu naj bi se porodila 
potisna sila iz srka vstopajoce in reakcije 
izstopajoce vode, ki se pod vpjivom vo- 
doravno delujocega vijaka all kaksne 
druge crpalke povecuje skozi odprti 
trup colna. Tudi ta nacin pogona je ze 
znan in uporabljen na razne nacine, ki 
pa doslej se niso daii zadovoijivih rezul- 
tatov. Novost pri nasi izvedbi izhaja le iz 
zveze z vetrnim motorjem. Ta poganja 
prek svoje navpicne gredi 4 neposredno 
vijacno crpalko 30 v trupu colna. Voda 
vstopa V coin skozi zascitno in uravnal- 
no mrezo 28 pod vodno crto na premcu, 
se umiri v pritocnem kanalu 29 ter se pri 
pretoku skozi crpalko 30, ki ima lahko 
lopatice s spremenijivim korakom, moc- 
no pospesi. Vodna masa stece zatem 
V skrgasto iztocno sobo in jo zapusti 
z vecjo hitrostjo ob spodnjem delu krme. 
S tako prireditvijo pretocnega kanala se 
hkrati zmanjsuje upor podvodnega dela 
colna. Pritekajoca voda se namrec na 
premcu vsrka, a odtekajoca voda po- 
spesi, kar prepreci nastanek srka za 
colnom. Zbiralec energije 32 je tudi tu- 
kaj organsko in funkcionaino povezan z 
menjaino sklopko 33, oba elements sta 
namescena soosno nad crpalko 30. Vsi 
ostali konstruktivni deli so pri tern tipu 
colna isti kot pri ze opisanih. O pricako- 
vani storilnosti in izkoristku take pogon- 
ske naprave je mogoce le ugibati, 
vender bi se prakticni preskus morda 
splacal ze zaradi njene zanimivosti in 
enostavnosti. 

Ce bo to pisanje koga spodbudilo, da 
se poskusi natem podrocju, naj o rezul- 
tatih porocav BIT. 


ZLATKO BiSAIL 
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V prostem casu 

Zbiranja fosilov 
in mineralov 


I Zbiranje je cloveku nekako prirojeno. 

Zbira najrazlicnejse stvari: dragocene umet- 
i niske slike in kipe, znamke, kljuce, vzigalicne 
I skatlice . . . Zbiranje same po sebi ni nic sla- 
bega. Marsikaj dragocenega se je ohranilo 
prav zaradi vnetih zbiralcev. Po drugi strani 
se je marsikaj tudi izgubilo, denimo, ce je 
zbiraiecumrl, njegovi nasledniki pazazbirko 
niso imeii smisla. Predmeti v zbirkah so vca- 
sih prav nenavadni. Vendar, ce nekdo uziva 
V zbiranju za marsikoga celo nevrednih 
predmetov, zakaj ne bi zbiral? 

Ze dolgo casa ljudje zbirajo tudi minerale 
in fosile. V zadnjem casu postaja taksno zbi- 
ranje tudi pri nas vse bolj razsirjeno, ne na- 
zadnje zaradi nacrtnih prizadevanj v tej 
smeri. Ob zbiranju mineralov in fosilov se 
odpira zanimiva problematika, ki taksne 
zbirke zaradi nekaterih posebnosti nekoliko 
loci od drugih zbirk. Zato se napotimo na 
kratek sprehod med zbirke mineralov in fo- 
silov. 


SKOK VZGODOVINO 

Kadar govorimo o mineraloskih zbirkah pri 
nas, se moramo najprej ustaviti ob baronu 
Zigi Zoisu. Moz je bil navdusen zbiralec mi- 
neralov. Poznali so ga v svetu, od koder je 
dobival prav lepe primerke. Pripravil je za 
tiste case — ob koncu 18. in v zacetku 19. 
stoletja — res veliko in dragoceno zbirko mi- 
neralov. Ta zbirka sodi med zacetne zbirke 
danasnjega Prirodoslovnega muzeja Slove- 
nije. Obiskovalci muzeja si se danes radi 
ogledujejo lepe primerke iz Zoisove zbirke, 
ceprav vidijo le njen del. Ostali del zbirke 
namrec ni v odprtih vrtrinah. Ziga Zois se je 


ob zbiranju mineralov gotovo tudi strokovno 
izpopoinjeval, saj je veljal za odiicnega po- 
znavalca mineralov. 

V prejsnjem stoletju je pridno zbiral geo- 
loske zanimivosti Simon Robic, zupnik na 
Senturski gori. Tudi njegova zbirka je bila 
znana in v njej je bilo marsikaj dragocenega. 
Vendar pa so v njegovih zbirkah odkriii tudi 
napake. Najbolj znana je tista o skoraj 1 3 cm 
velikem poizu, ki so mu strokovnjaki dali la- 
tinsko ime Pleurotomaria carniolica, torej 
po kranjski dezeli. Kot nahajalisce tega polza 
navajajo Tunjisko gricevje. Paleontologi pa 
so danes povsem prepricani, da ze po ohra- 
njenosti ta polz nikakor ne more biti iz okolice 
Kamnika. Najdba je torej zagonetna in zato 
nima prave strokovne ali znanstvene vred- 
nosti. O tern poizu je porocal Proteus (F. 
Cimerman: Pleurotomaria carniolica — 
kranjski polz, ali res? Proteus 47, st. 2, 
1984). Ob brskanju za podatki so pregledali 
Robiceve clanke. V Ljubljanskih novicah je 
leta 1982 napisal, da je nasel zalega polza, 
»ki ima na svojih stirih zavojih se dokaj 
biserne matice in dasi je konec zadnjega 
zavoja zelo odkrhnjen, vendar je se en 
decimeter in 3 centimetre sirok in 7 centi- 
metrovvisok«. Robic tudi poroca, daje polza 
nasel nekdo v okolici Tunjic, on pa ga je od 
tega moza »kupil z litrom dobrega dolenjca«. 

Cesto nas zmedejo napacni podatki, to pot 
napacno nahajalisce. Odkrijemo pomanjklji- 
vosti, kar je znaciino za marsikatero zasebno 
zbirko, zlasti nestrokovnjakov. Ce primerek v 
zbirki nima inventarne stevilke, ga zbiralec 
sam ali radovedni obiskovalec mimogrede 
prestavi iz enega predaia v drugega, iz ene 



Med zbiralci so zelo priljubljeni lepo oblikovani 
in skoraj prozorni kristali kremena — kamene 
strele. 


skatle V drugo. Zmedo je potem tezko po- 
praviti. Najslabse se je zanasati na spomin, 
kar pa zbiralci cesto delajo. 

Vsekakor moramo priznati, da so zbiranja 
negeoiogov odkrila marsikaj zanimivega. Na 
Bavarskem je zivel rudar — kopac, ki so ga 
izredno zanimali fosili iz terciarnih plasti. 
Poize, skoljke in druge okamenine je nabiral 
V rudniku in na povrsini. Zbral je izredno ve- 
liko materiala in ga tudi pravilno uredil v 
zbirko. Povezal se je z geologi na 
munchenski univerzi in zacel fosile resno 
preucevati. Napisal je vec razprav. Zaradi 
svojih prizadevanj je dobil zelo ugledna 
priznanja. 


KAJ ZBIRAMO? 

Obvprasanju, kajje pravzapravvgeoloski 
zbirki, naletimo najprej na zbiralca. Ce je 
strokovnjak, bo najveckrat najbolj gledat na 
strokovno vrednost kosov v zbirki. Negeolog 
bo zbiral predvsem lepe kose, denimo, 
velike kristale in za oko lepe minerale. To 
sicer ni slabo, odpira pa se naslednja tezava. 
Ce bo laiku prisel v roke nic kaj lep primerek, 
je skoraj verjetno, da ga bo zavrgel. Kos pa 
ima lahko strokovno vrednost in je skoda, da 
ga ne vidi strokovnjak. Hkrati pa se strokov- 
njak loti zbirke navadno drugace kot 
nestrokovnjak. Kose najveckrat razporeja po 



Razlicne primesi v mineralih dajo vcasih cudovito obarvane plasti. 
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KJE DOBIMO MINERALE IN FOSILE? 



V najmlajsih plasteh na Ljubljanskem barju je vse poino polzev, zato pravijo domacini tem 
plastem polzarica. 


sistematiki, najdene minerale skusa natanc- 
no spoznati in fosile tocno dolociti. Marsika- 
teri nestrokovnjak paje zadovoljen ze stem, 
da !epi kosi krasijo njegovo zbirko, ceprav o 
njih le male ve. 

V Sloveniji poznamo nekaj primerov 
zasebnih zbirk fosilov, v katerih so shranjeni 
nadvse dragoceni primerki, cesto so opisane 
celo nove zivalske ali rastlinske vrste. Tu 
pa se znajdemo v naslednji tezavi. Ce so v 
zbirki nove vrste ali so napisani strokovni 
clanki o zanimivih fostlih izte zbirke, postane 
zbirka se posebej zanimiva in ima pravo 
strokovno ali celo znanstveno vrednost. 
Taksna zbirka pa ne bi smela ostati skrita za 
zidovi stanovanja in nedostopna strokovnja- 
kom. Zbirka bi morala biti do neke mere jav- 
na. Tudi to je mogoce resiti. Poglejmo dva 
primera iz domacih krajev. 

Na Jesenicah zivi navdusen zbiralec ka- 
ravanskih okamenin Joze Bedic. Nasel je ze 
veliko dragocenega in novega. Njegova 
zbirka je danes v jeseniskem zelezarskem 
muzeju. Postala je tore] javna zbirka. Drug 
zbiralec je dr. Bogdan Jurkovsek. Tudi on 
ima V svoji zbirki veliko zelo zanimivega ma- 
teriala in vec novih vrst. Njegova paleonto- 
loska zbirka je registrirana v Prirodosiovnem 
muzeju Slovenije. Tam imajo kopijo inven- 
tarne knjige, v kateri so podatki o fosilu, na- 
hajaliscu, starosti nahajalisca itd. Kogar za- 
nimajo fosili iz Jurkovskove zbirke, se mora 
obrniti na muzej. Ta zbirka tudi doslej ni bila 
zaprta v stanovanje. Jurkovsek je deloma 
sam dolocal fosile in pisal clanke o njih. Vec 
fosilov je poslal domacim in tujim strokov- 
njakom v preucevanje. Fosile iz njegove 
zbirke so dolocali tudi v okviru raznih di- 
plomskih nalog. 


Registraeija zasebne zbirke v muzeju je 
sicer dobra resitev. Vender, kaj bi bilo, ce bi 
vsak zbiralec registriral zbirko v muzeju. Za 
taksno delo muzej danes ni pripravijen in tudi 
najbrz ne povsem poklican za to. Ob veejem 
stevilu zbirk bi bilo treba misliti na dokumen- 
taeijski center, iz katerega bi strokovnjaki 
hitro dobili zeljene podatke o zbirkah in kosih 
V njih. To pa je obsezno in drago delo. 


Nekateri zbiralci posebej cenijo prirr>erke, 
ki so jih sami nasli. Ce pa bi vse zeleli dobiti 
sami, bi bile zbirke precej skromne, saj v 
Sloveniji in niti v Jugosiaviji ni vsega. Zato 
zbiralci menjavajo in kupujejo primerke, ki jih 
zanimajo. Pri nas je vsako leto maja v Trzicu 
velika razstava mineralov in fosilov. Manjsa 
prireditev je tudi v Mezici. Po Evropi je okrog 
150 velikih razstav in sejmov mineralov in 
fosilov. Tam je mogoce dobiti veliko zanimi- 
vega. Povsem jasno je, da menjavajo pred- 
vsem tisti, ki se spoznajo na minerale in fo- 
sile. Menjujejo lepe kose ali taksne primerke, 
ki jih zaradi posebnih dragocenosti ali red- 
kosti zelijo imeti v svoji zbirki. Pri kupovanju 
je drugace. Na sejmih kupujejo lepe kose 
tudi nezbiralci, da z njimi okrasijo knjizno po- 
lice, mizo, omaro. Vecinateh kupcev nicesar 
ne ve o strokovni vrednosti minerals ali 
fosila. Prodajalec pa ga navadno na to ne 
opozori, saj mu gre le za zasluzek. Na zalost 
se noben od sejmov mineralov in fosilov ne 
more povsem izogniti taksnim tezavam. 

Se nekaj je zanimivo, hkrati pa slabo 
urejeno pri geoloskih zanimivostih. Vsakdo 
ve, da so, denimo, arheoloske najdbe zasci- 
tene in jih ne moremo kar take uvrstiti v svojo 
zbirko. Zascitenih rastlin ali zivali ne unicu- 
jemo, vsaj zaradi strahu pred kaznijo. Po- 
dobno bi morale veljati za velik del fosilov ali 
za nekatere minerale. Danes redko kdo po- 
misli, da bi na najdbo nahajalisca fosilov 
opozoril strokovnjaka ali muzej. Vendar ni 
razlike med pomembnostjo fosila, minerals 
ali arheolosko najdbo, ce mislimo na spo- 
znavanje kulture in dezele, v kateri zivimo. 

Potegnimo erto pod ta razmisljanja! Zbi- 
ranje mineralov in fosilov je nedvomno dobra 
stvar, ce mislimo na vzgajanje, izpopolnje- 
vanje znanja in spoznavanje geoloskih zani- 
mivosti. Manj pozitivne so okrasne zbirke, pri 
katerih je strokovnost zapostavljena. Zato bi 
se moral: truditi, da bi zbiralcecim bolj poucili 
0 strokovnih vrednostih mineralov in fosilov. 



Tako lepo ohranjene ribe, kot je ta iz terciarnih plasti v Zasavju, so redke in v ponos 
zbiralcem. 
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UNiCEVANJE NAHAJALISC 


morali opozoriti geologe. Vendar marsikate- 
ra gradnja unici zanimiva nahajalisca. 

Tudi V kamnotomih najdejo marsikaj. Pred 
leti so V kamnolomu pri Crnem Kalu naleteli 
na nekdanjo krasko jamo, zapoinjeno z ilovi- 
co in gruscem. V njej je biio prece] ostankov 
ledenodobnih zivali. Nasli so celo dokaze za 
obstoj cloveka v tistem casu na tern podroc- 
ju. V kamnoiomu pri Lesnem brdu so odprii 
zapoinjeno staro krasko brezno. V njem so 
bili ostanki ledenodobnih zivafi, med njimi 
jamskega leva, katerega ostanki pri nas niso 
ravno pogosti. 


Bogato nahajalisce amonitov iz skupine 
glavonozcevjepriTriglavskihjezerih. Danes 
je to obmocje strogo zasciteno. Prej so 
ljudje marsikaj odnesli s seboj. Morda na 
skrivaj to delajo se danes? 


Pomembna nahajalisca bi morali vseka- 
kor zascititi. Toda kako? Opozorilna tabla s 
strokovnimi podatki ima lahko dvojni ucinek. 
Z njo bi opozorili tudi tiste, ki prej o nahaja- 
liscu niso vedeli nicesar. Marsikdo bi gotovo 
malo pobrskal po nahajaliscu in ob tern unicil 
kako zanimivost. Taksne primere ze pozna- 
mo iz Slovenije. Ljudje so bili iz poljudno 
znanstvenih knjizic opozorjeni na geoioske 
zanimivosti. Poiskali sojih injih deino ali po- 
polnoma unicili. 


Med strokovnjaki in laiki je marsikdaj raz- 
lika pri izkoriscanju nahajalisc. Ob nestro- 
kovnem odbijanju kristalov, mineralov in fo- 
silov se ti hitro poskodujejo ali celo unicijo. 
T udi za to je treba precej vaje. Mnoga naha- 
jalisca lahko hitro unicimo, ce jih prevec iz- 
koriscamo. V prejsnjem stoletju so v okolici 
Komna na Krasu nasli precej zelo dobro 
ohranjenih rib v plasteh iz zgornje krede. 
Danes pa geologi naletijo le na zelo skromne 
ostanke, ceprav menda sosedje z one strani 
meje se vedno nabirajo okamenele ribe in jih 
prodajajo. Nekdanja nahajalisca so bila 
morda v kamnolomih, ki so ze opusceni, 
morda so jih nasli med gradnjo. Vendar, ce bi 
imeli danasnji »tatovi fosilov« vec obcutka za 
pomembnost najdb, bi morali na ribje 
ostanke opozoriti strokovnjake — geologe. 
Prav gotovo bi se dalo dobiti se veliko zani- 
mivega za stroke. 


V Istri dobimo 10 do 15 cm velike morske jezke iz terciarne dobe. Bodice so jim odpadle, dobro 
pa so vidna mesta, kjer so,nekoc bile. 


Pomembna nahajalisca fosiiov ali mine- 
ralov bi bilo mogoce zavarovati z ograjo ali 
celo s cuvajem. Vendar je, denimo, sredi 
gora vsako zanesijivo zavarovanje tezko iz- 
vedljivo. Pa smo spet pri vprasanju vzgaja- 
nja ljudi in skoraj v zacaranem krogu: zbira- 
nje mineralov in fosiiov je koristno, obenem 
pa lahko skodijivo. 

DR. RAJKO PAVLOVEC 


Za glavo velikega reptila iz srednjega zemeijskega veka so v munchenskem muzeju odsteli tezke 
denarce Americanom. 


Zelo preprost dokaz za premajhno pouce- 
nost in vzgojenost zbiralcev pri nas dobimo 
pri fosilih. V nasih krajih fosili najveckrat niso 
posebno dobro ohranjeni in zato tudi za oko 
niso najbol] privlacni. To je vzrok, da je na 
splosno manj zanimanja za zbiranje fosiiov 
kot mineralov. Ce pa bi zbiralci iz najdenih 
okamenin znali iziusciti zanimivosti, bi tudi 
manj ugledna zbirka fosiiov postala privlac- 
na. Prav zato v Trzicu prodajo neprimerno 
vec mineralov kot fosiiov, ceprav so, denimo, 
amoniti iz Nemcije, okamenel les iz Amerike 
ali kaj podobnega celo za oko prijetni. 


Ob gradnji marsikatere ceste se prikazejo 
nahajalisca fosiiov ali mineralov, na kar bi 
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Esej o znanstveni fantastiki 


K skrajnim mejam 
cloveskih spoznanj 


Zgodovina in pojmovanje znanstve- 
ne fantastike sta tesno povezani z ra- 
zumevanjem osnovnih komponent 
prostora in casa, ki se je z razvojem 
cloveske rase in izgradnjo civilizacije 
nenehno dopoinjevalo. Nastanek 
znanstvene fantastike kot literarne 
zvrsti Sega v 19. stoletje in je domisljij- 
ski odziv na vse hitrejso druzbeno pre- 
obrazbo, ki jo spodbuja skoraj neslu- 
ten tehnoloski razvoj. Znanost in 
tehnologija sta ustvarili druzbene 
spremembe, zavedanje vse vecje di- 
namike le-teh pa je porajalo znanstve- 
no fantastike, ki jo mnogi upraviceno 
imenujejo literatura sprememb. 

Zametke ZF, take v zgodovinskem 
razvoju miselnosti kot v razvoju 
knjizevne vrste, je treba iskati v casu 
renesanse. V srednjeveski Evropi je 
clovesko zivijenje in miselnostter uso- 
do posameznika krojila krscanska mi- 
selnost. Ne glede na druzbeni polozaj, 
ki ga je zavzemai posameznik, je zivel 

V senci reiigije. Njegovo miselnost so 
krojili taki religiozni elementi, kot so: 
poslednja sodba, odresenje, nesmrt- 
nost duse in vecnost njenega bivanja v 
pekiu ali nebesih. Ujetost v tako toge 
dogme je cloveka omejevala in mu 
preprecevaia raziskovanje lastnega 
bivanja ter sveta okoii njega in ga 
odvracala od raziskovanja druzbenih 
sprememb, bodisi v aiternativnih druz- 
bah ali v svetu prihodnosti. Z renesan- 
so se je vse to spremenilo. 

V razvoju znanstvene fantastike je 
pomembno, da je nova doba poudar- 
jala pomen raziskovanja in prouceva- 
nja stvarnega sveta. Srednjeveska 
literatura je nudila prikiadne pripoved- 
ne okvire, ki so jih pisateiji prilagajali 
svojim potrebam. Cepravje bila vecina 
srednjeveskih dei zelo didakticna in se 
je posvecala predvsem zivijenju po 
dolocenih reiigioznih nacelih in odre- 
sitvi duse, so obstajala tudi potopisna 
dela svetovnih popotnikov, ki so dala 
slutiti cudo nadrugih celinah. Potopis- 
na dela so scasoma pridobila neke 
dodatne karakteristike in se pretvorila 

V izmisijena domisijijska potovanja. 
Tak pripovedni okvir je ostal eden 


osnovnih literarnih modeiov znanstve- 
ne fantastike vse do danasnjega dne, 
ne glede na to, kje je namisljeni cilj po- 
tovanja. 

Svoj delez k sirjenju geografskega 
in umskega obzorja je, poleg razisko- 
valnega duha nestetih morjeplovcev, 
prispevalo tudi uveljavijanje eksperi- 
mentalne znanosti. Veliki renesaneni 
misieci so potrdili heliocentricno hipo- 
tezo starih Grkov in ijudje so se zazrli v 
nebesni svod z novimi spoznanji o ne- 
skonenih oddaijenostih nebesnih teles 
in nepomembnosti zemeijske krogle, 
ki so jo se do nedavno imeii za 
sredisce vesolja. 

V literaturi so se zacela pojavijati 
dela, ki so poudarjaia pomen znanosti, 
opevala znanstvene raziskovanje in 
celo ekstrapolirala njen napredek, kar 
se je kazalo v nastajanju utopicnih 
romanov. V 19. stoletju, ko se je 
znanstvena fantastika oblikovala v lite- 
rarni zanr, so ameriski pisci v glavnem 
pisali o napredku znanosti in tehno- 
logije, V katerem so videli prve 
zametke zemeijskega raja in utopije. V 
Evropi pa so angleski pisci tehnologijo 
ocenjevali z veejim nezaupanjem. Na 
prelomu stoletja In v zacetku 20. 
stoletja se je v ZDA in zahodni Evropi v 
veeji meri ze skienil urbanizaeijski in 
industrializaeijski proces. Temeiji so- 
dobne druzbe so bill polozeni, navdu- 
senje nad tehnoloskimi dosezki pa je 
pocasi pojemalo tudi zaradi proble- 
mov, ki jih je porajala sodobna 
znanost. Pesimizem se je vse bolj 
razrascal in kot neposreden odziv na 
dve svetovni vojni se je tako v Evropi 
kot ZDA vidno uveljavila antiutopija, ki 
je do skrajnosti poudarila protitehno- 
loska stremljenja tistega casa. 

Znanstvena fantastika se je torej 
razvila kot specificen odgovor novim 
okoliscinam druzbenega razvoja. Li- 
terarni zanri so tako zgodovinski kot 
druzbeni pojav. Njihov nastanek je 
povezan z zapletenimi kulturnimi, zgo- 
dovinskimi in literarnimi okoiiscinami in 
jih moramo ocenjevati kot druzbeni 
pojav. Pri znanstveni fantastiki je 


vazno to, da je miseino abstraktna, da 
he posnema in ne predstavlja realnosti 
V pravem pomenu besede, ampak jo 
analiticno spreminja v abstraktno 
logicne misii in ima drugacno spo- 
znavno in prepoznavno funkeijo od 
Hterarnega podozivijanja sodobne lite- 
rature. Taka umetniska dela, ki nas 
navajajo na podozivljanje empiricnih 
izkusenj, katerih v objektivni stvarnosti 
ni mogoce doziveti, nimajo vrednosti le 
zaradi estetskega in moralnega vred- 
notenja literarnega dozivljanja, ampak 
predvsem zaradi nadgradnje empiric- 
nih izkusenj in s tern pogiobljenega 
dojemanjazivijenja in spoznavanjasa- 
mega sebe. Medtem ko nam druge 
zvrsti literature omogocajo, da spo- 
znamo svet, v katerem zivimo, globlje 
in bolj podrobno, utrdijo pogled in 
povecajo dojemljivost, pa znanstvena 
fantastika siri zorni kot, spreminja 
nacin misljenja in smer pogleda. 
Smisel znanstvene fantastike ni v 
opisovanju razvoja znanstvenih do- 
sezkov, marvec v ektrapolaciji tokov 
druzbenega razvoja, ki pa jih v veliki 
meri pogojuje prav razvoj tehnologije. 

Osnovni namen znanosti v znan- 
stveni fantastiki torej ni povelicevanje 
znanosti niti prikazovanje tehnoloskih 
cudes s strogo deterministicnega 
vidika futurologije. Bistveno kompo- 
nento notranje strukture vsakega 
znanstvenega dela predstavlja znan- 
stveni pristop k obravnavani proble- 
matiki, ki se kaze v doslednem 
upostevanju medsebojnih interakeij 
fantasticnih in stvarnih elementov do- 
misljijskih svetov znanstvene fantasti- 
ke. Uvajanje fantasticnih elementov v 
znano druzbeno, geografsko in casov- 
no okolje bistveno spreminja medse- 
bojna razmerja ljudi in dogajanj v tern 
okolju. Zunanja struktura znanstvene 
fantastike, ki narekuje oblikovanje 
fantasticnih svetov cloveske domisijije 
in s tern razlicnost realnega in 
opisanega sveta, nas pripelje v proti- 
slovje z ustaljenimi obrazei misljenja in 
obnasanja. Odnos do protislovja, ki ga 
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izzove konfliktnost ideje in izkustva, je 
eden od osnovnih kriterijev za kulturo 
uma. Konfliktnost dane situacije mora 
tore] braica razdvojiti in ga odvrniti od 
razmisljanja po zgledu tipizirane resit- 
ve. Znanstvena fantastika torej ne 
spodbuja razmisljanja po nekih usta- 
Ijenih miselnih sablonah, temvec 
spodbuja divergentno misljenje, ki vodi 
k razlicnim resitvam. Eden od najpo- 
membnejsih dejavnikov takega mis- 
Ijenja je tudi originalnost, za katero je 
znacilna sposobnost povezovanja od- 
daijenih asociacij ter redkost in duho- 
vitost resitev zastavijenih problemov. 
Ena temeijnih zahtev znanstvene fan- 
tastike je prav zahteva po originalno- 
sti, tako da te ideje in zakonitosti lahko 
prenasamo na zivijenje, jih testiramo z 
razmisljanjem o moralnih in eticnih 
vprasanjih, skratka z razmisljanjem o 
svetu, V katerem zivimo. Veiiko resni- 
ce je V tern, da nam noben planet ni 
bolj tuj kot nasa Zemija, da nam noben 
tujec iz vesoija ni bolj tuj kot clovek, in 
da smo sami sebi najvecja neznanka. 
Skozi vsa obdobja cloveske zgodovine' 
smo in bomo iskali samega sebe in 
vedno znova bomo poskusali definirati 
nas odnos do realnosti. Prav para- 
doksalno je, da je cilj proucevanja lite- 
rature, ki postavija dogajanje v druge 
prostorske in casovne kontinuume, 
prav realni svet in clovek v njem. 

Medtem ko so pionirji znanstvene 
fantastike gradili svoje zamisli na 
tehnicnih dosezkih svojega casa in 
predvidevali njihov razvoj v prihodno- 
sti, se je v sestdesetih letih tezisce 
zacelo preusmerjati od znanstvenih 
dosezkov, vesoijskih katastrof in para- 
psiholoskih fenomenov na cloveka in 
njegovo dozivijanje sveta. Prikazova- 
nje znanstvenih cudes ni bilo vec 
namen, ampak sredstvo, s katerim so 
pisateiji preverjali stare in nove resni- 
ce, junaki znanstvene fantasticnih del 
pa so zaceli dozivijati preobrazbe, o 
katerih ni bilo mogoce prej niti siutiti. 
Postal! so cloveske osebnosti, ne le 
priveski strojev in znanstvenih cudes. 
Znanstveni fantastiki so se odprie 
nove razseznosti v raziskovanju clove- 
kovega duha. 

Znanstvena fantastika ne spodbuja 
same razmisljanj o odnosih v svetu, ki 
nas obkroza, ampak spodbuja preso- 
janje o clovekovem dozivljanju objek- 
tivne resnicnosti v sirsih okvirih in na 
nacin, ki je razlicen od clovekovih 
ustaljenih navad in druzbenih norm. 
Domisijija, brez katere si znanstvene 
fantastike ne moremo niti zamisliti, pa 
je oblika misljenja, za katero je 
znaciino, da posameznik sestavija iz 
izkusenj nove kombinacije, ki v celost- 
ni obliki se niso bile dozivete. Domisiji- 
ja je ena najzlahtnejsih mozganskih 


operacij, ki jo zmore clovek in mu je s 
svojo specificnostjo, iskanjem novih 
kombinacij in odnosov med dejstvi, ki 
stvarno obstajajo, omogocala prema- 
govati ozke okvire bivanja, Produktiv- 
na domisijija je usmerjena v proces in 
je za razliko od prostega asociiranja 
vedno motivirana in usmerjena k dolo- 
cenim ciljem, ceprav so ti pogosto 
podzavestni. Znanstvena fantastika 
ponuja resitve problemov, do katerih z 
obravnavo dejansko obstojecih odno- 
sov in stopnje tehnicnega razvoja ne bi 
mogli priti. Znanstvena fantastika torej 
ne spodbuja samo razmisljanja, tem- 
vec razvija tudi misljenje. Spodbuja 
kvalitativen razvoj miselnih procesov 
— s funkcionalnostjo proznega teksta, 
ki je specificen za to literarno zvrst. 
Znanstvena fantastika namrec sili 
braica, da misli drugace, da dela mi- 
selne preskoke in si utrjuje nove spo- 
minske sledi. Kaj hocemo povedati s 
tern, da je treba misliti nekoliko druga- 
ce? To lahko ponazorimo s primerom 
arheologa, kl skusa razvozlati starodav- 
ne napise, ali jezikoslovca, ki se spopri- 
jema z neznanim jezikom. Ilustracija 
kreativne domisijije dozivi visek pri izu- 
mih, ki usmerjajo sam razvoj ciovestva. 
Znanstvena fantastika spodbuja misel- 
ne preskoke in drugacen nacin misljenja 
z najrazlicnejsimi prijemi. Funkcional- 
nost znanstvene fantastike je v tern, da 
pogosto preskakuje razloge, pojasnila, 
zakaj prihaja do nekega pojava. Pogo- 
sto mora bralec smisel romana ali krajse 
pripovedi ugotoviti sam, povezati mora 
temeljne misli literarnega dela in mu dati 
smisel in globino realnosti. S tern clovek 
krepi umske sposobnosti, uri svoje 
mozganske funkcije in si tako izboijsuje 
pronicijivost duha. Verjetno gre prav v 
tej posebnosti znanstvene fantastike 
iskati razlog skoraj fanaticne privrze- 
nosti bralcev temu literarnemu zanru. 
Prav tako kot zahteva dobro telesno po- 
cutje stalne fizicne vaje in vzdrzevanje 
fizicne kondicije, morajo biti tudi clo- 
veski mozgani cimbolj zaposleni. Kvali- 
tativno razvijanje miselnih procesov in 
utrjevanje novih spominskih sledi v 
mozganih pa je ena najzahtevnejsih 
mozganskih funkcij. Clovekovo mislje- 
nje ni priroden dar, ampak se kontinui- 
rano razvija s clovekovim vkljuceva- 
njem v kulturno skupnost, druzbo. Spo- 
sobnost samostojnega misljenja se 
formira s postopnim individualnim ob- 
vladovanjem kulture, ki jo cloveku ponu- 
ja doba, V kateri zivi. Misljenje ni torej nic 
drugega, kot individualizirano duhovno 
bogatstvo druzbe. Znanstvena fantasti- 
ka oblikuje kvalitativno novo zasnovo 
skupnih konceptualnih mehanizmov 
misljenja. Pri branju znanstvene fanta- 
stike se razkrivajo kognitivne oz. umske 
sposobnosti ljudi. S proucevanjem sin- 
takticnih in semanticnih zakonitosti 
znanstvene fantastike proucujemo do- 


locene vidike konceptualnega okvira 
cloveskih miselnih procesov. Za boijse 
razumevanje kvalitativnega miselnega 
razvoja vzemimo primer s podrocja 
lingvistike. Med prebivalci obmocij, ki jih 
opredeljujejo podobne ekonomske 
druzbene karaWeristike, se scasoma 
oblikujejo sorodne jezikovne sistemske 
resitve, ki na ta nacin pogojujejo enotno 
slovnico in bistveno prispevajo k lazje- 
mu medsebojnemu sporazumevanju. 
Funkcionalnost ZF literature je tisti 
element, s katerim ta literarna zvrst 
razvija misljenje in skrbi za to, da vedno 
znova posegamo po znanju, ki nam je 
skoraj na dosegu roke, pa moramo, 
ce ga hocemo doseci, razmisljati krea- 
tivno in s pomocjo kvalitativnih miselnih 
preskokov. Ce pojmujemo jezik kot 
metodo medsebojnega sporazumeva- 
nja za najboljse okno v clovesko duso, 
potem nam bo proucevanje znanstvene 
fantastike nedvomno na siroko odprio 
vrata k razumevanju cloveskega uma. 
Dodajmo se, da razvoj misljenja in kvali- 
tativen dvig miselnih procesov dajeta 
posamezniku obcutek zadoscenja, 
sproscanje energije pa je bi^ bistvu 
ponoven vir kopicenja energije. Cim bolj 
se uresnicujemo z razvojem lastne 
identitete, tern bolj kriticno se odzivamo 
vplivom okoija, tern teze se prilagajamo 
okolju in tern tezja protislovja smo prisi- 
Ijeni resevati. To je torej v osnovi nikoli 
zadovoljena potreba, ki se sama ob- 
navlja. Ni cudno, da postane marsikateri 
bralec, ki se navdusi nad znanstvene 
fantastike, scasoma tudi njen fanaticni 
privrzenec, saj mu zadovoljuje osnovne 
dusevne potrebe in razvija razum. 


Znanstvena fantastika je torej v 
sorazmerno kratkem casu prehodila 
izjemno zanimivo pot. Za seboj je pusti- 
la izmisljena domisijijska potovanja po 
nasem rodnem pianetu, zavrnilaje uto- 
picno ali antiutopicno malikovanje stro- 
jev in tehnologije, nasla je pot do 
cloveka in njegovega notranjega sveta. 
Razpria je kopreno nad najbolj skritimi 
koticki clovekovih mozgan in razkrila 
horizonte cloveskega uma, kakrsnih 
nismo niti slutili. Giavna znacilnost 
znanstvene fantastike kot literarne 
zvrsti je ta, da bralec prehaja v estetski 
odnos do realnosti, bistvena naloga sle- 
hernega literarnega umetniskega dela 
pa je, da mu tak dozivljaj omogoca. 
Znanstvena fantastika je izjemno anga- 
zirana literarna zvrst, ki poleg estetske- 
ga dozivijanja, to je uzivanje lepe forme, 
kontemplacije likov, dogajanja, pred- 
stav, psihicnih vsebin, s svojimi speci- 
ficnimi karakteristikami nadgrajuje lite- 
rarno estetski dozivljaj in mu dodaja 
vsebino, ki vodi tako posameznika kot 
druzbo k skrajnim mejam cloveskih 
spoznanj. 

ZIGA LESKOVSEK 
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Tokrat smo iz svetovnega arhiva 2F izbrali: 

24 ur V 
Xanaduju, hisi 
tretjega 
tisocletja 


Delujejo alarmni sistemi pravilno? In gret- 
je? Kako pa je z zdravjem gospodarja in go- 
spodarice? Je gospodar telovadil pred tele- 
konferenco? Da ni kaj spil? Racunalnik 
Vseved skrbno bdi nad hiso . . . 

Kako bomo ziveli v 21 . stoletju? Prebira- 
mo, kako mine dan v Xanaduju, racunalniski 
hisi, ki stoji blizu Orlanda na Floridi. Zgradil jo 
je Roy Mason, washingtonski arhitekt, spe- 
cialist za »arhitroniko«, projektiranje racu- 
nalnisko opremljenih his. V knjigi Xanadu, 
izsiaje pri Acropolis Books, je opisal soncne 
in sencne strani zivijenja v avtomatizirani 
hisi. 


6.30 

John in Jane Smith spita v veliki okrogli 
posteiji. Nad Orlandom vstajasonce in leva 
stran zapletenih mozganov v Xanaduju se v 
trenutku prebudi; ne tako John in Jane, njuni 
refleksi se kazejo znamenja prezivele vzgoje 
(njun ded se je, na primer, se leta 1984 na 
vse kriplje otepal televizije v hisi). Zakonski 
par potrebuje vsako jutro sekundo ali dve, da 
se malo ogreje in spravi na zadovoijivo raven 
intelektualne in telesne pripravijenosti. Ah, 
blagor ljudem! 

S Xanadujevimi mozgani je vse drugace. 
Komaj se Vseved zbudi, ze skrbno pregleda 
vse podatke, ki jih je shranila desna polovica 
(tista, ki je bolj razmisljujoca), pregleda, ce je 
bilo ponoci vse storjeno, kakor je lepo in 
prav: so alarmni sistemi delovali; so vse 
elektronske naprave v redu; kako je z vodo, 
elektriko. plinom? Saj res, kaj pa gretje? Vsa 
ta nadzorna opravila pa Vseveda prav nic ne 
motijo pri trenutnih opravilih. Najprej se je 
treba za hip posvetiti zdravju prebivalcev 
Xanaduja; ce ponoci ne bi vse delovalo tako, 
kot je prav. bi zato prav gotovo takoj zvedeli 
vsi, Vseved in prebivalci Xanaduja. No, torej! 
Kaksen je gospodov krvni tiak? In z doloce- 
nimi tezavami obremenjena gospejina pre- 
bava? Sta otroka mirno spala? Le nekaj 
sekund in Vseved ve, da je vse, no, skoraj 
vse, tako kot se spodobi: s senzorji, priklju- 
cenimi na postelje, neutrudno nadzoruje fi- 
zioloske aktivnosti prebivalcev. John je bil 


ponoci malo zivcen, morda zato, ker ima 
danes pomembno telekonferenco z uprav- 
nim svetom: Jane je spala dobro, otroka pa 
sploh kot angeicka. 

Vseved zazdeha in zamrmra: »se en dol- 
gocasen delovni dan. Vsi so zdravi, nic ne- 
normalnega. Pa poglejmo, kaj so mi narociii. 
Aha! Kot zmeraj, borzna porocila za 
gospoda; katalog pariskih pomladnih in po- 
letnih modelov zanjo; malcek Ima nekaj 
tezav z zgodovinskimi testi. Toda nic hujse- 
ga. Prav. Veselo na delo! Kavo za vse, jajca 
za vse, sadni sokovi, prepecenec z maslom 
in marmelado.« 

Zaslisi se lahen sum, postelje v Xanaduju 
se narahio stresajo po programu za «jutranjo 
masazo in telovadbo«. Johnu danes ni do 
telovadbe in se malce polezi. Budnemu 
ocesu to seveda ne uide, zvocnik opozori 
gospodarja: »Naj bo; imas kup skrbi in se 


telekonferenco z upravnim svetom. Nic hu- 
dega. Bomo ze zvecer nadoknadili: s spa- 
njem ne bo nic, ce prej ne naredis 30 sklec, 
50 pocepov in cetrt ure ne teces na mestu. 
Ah, kako se gode ljudem! Kako skrbim 
zanje!« 


7.15 

Medtem ko se John izmika in isce opra- 
viciia, pa je Jane ze na nogah, Umiva se in 
poslusa, kaj mora opraviti: ”Ob pol desetih 
moras biti v mestu, zato bo najbolje, da gres 
ob cetrt na devet in da se peljes po magi- 
stralni cesti st. 14, ker je na avtocesti kolona 
vozil zaradi nesrece; ko pa ze gres v mesto, 
posiji sopek tasci, jutri ima rojstni dan: ce ti je 
prav, ga lahko posljem tudi jaz.« 

John je se v posteiji. Zatuii sirena: »Zamu- 
dil si ze cetrt ure,« mu pove Vseved, »ce 
takoj ne vstanes, bos ob zajtrk ali ob kopa- 
nje.« In John skoci iz postelje. 

8.30 

Druzinaje zbrana pri zajtrku. Jedo molce. 
Cakajo, kaj bo rekel Vseved. 


9.00 

Otroka gresta v solo, to je pred solska ter- 
minala v pritlicju; John se zapre v pisarno na 
zadnji strani. Vklopi rdeco luc »imam deio« 
na vratih in se, skrit pred Vsevedom, za tre- 
nutek zamisli. Zaslisi avto. Soproga gre v 
mesto. Pomisli: >>Kako zoprnojebilo voziti se 
dan za dnem v mesto. Zdaj vodim podjetje 
kar od tuKaj, stiri tisoc kilometrov proc od 
njegovega sedeza. Pa vendar, se zmeraj se 
obiacim kakor prej: temnosiva obteka, tem- 
nomodra kravata in svetlomodra srajca, cm! 
usnjeni ceviji. Sicer-pa moram biti tako oble- 
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cen tudi zaradi videoterminaia, saj me vsi 
vidijo. Zunanji videz je torej kljub vsemu se 
zmeraj pomemben.« 


9.45 

Otroka, decek in deklica, sta zaprta v 
»izobrazevalnem srediscu«, marijivo sedita 
pred terminaloma. Decek se ubada z enac- 
bami, deklica se uci geografijo. Do pol enih, 
ko jima bo Vseved pripravil nekaj za pod zob. 

13.00 

Po kosilu se otroka snideta z ocetom v 
sobi za rekreacijo: otrokoma je Vseved v ku- 
hinji po materinih navodilih pripravil ham- 
burgerje, ocvrt krompircek in jaboicno pito; 
John je jedel sendvic in paradiznikov sok kar 
V pisarni, kjer ima svoj bife. 

V rekreacijski sobi se John kaksne pol ure 
igra z otrokoma: na velikem zaslonu resujejo 
zapletene sestavijanke. Ob dveh se spet po- 
svetijo deiu: otroka v soiski sobi, oce v pisar- 
ni, kjer imatelekonferenco. 

14.15 

Telekonferenca se zacne. John Smith ima 
pred sabo vso dokumentacijo, poveze se z 
upravo podjetja in zacne brati svoje 
porocilo... Nedalec proc pa sta otroka za- 
topljena v naloge, saj hoce Vseved imeti re- 
sitevdo pol petih. 

16.30 

Otroka sta naredila naloge. Dobita uro 
odmora. Steceta iz hise in se igrata natrav- 
niku. Cakata na morebitne nove ukaze. Ce 
se bo mati pravocasno vrnila, bo ona odlo- 
cila, all bosta se ostala zunaj, ali pa ju bo 
poslaia pred zaslon, da si ogledata vecerno 
oddajo za mladino. 


16.45 

Telekonferenca je trajala minuto ali dve 
dlje, kot je bilo predvideno. John je utrujen. 
Ugasne terminals in si odveze kravato. Z 
roko si gre prek cela in dene nogi na pisaino 
mizo. Pomisli na kozarec viskija s sodo. §e- 
pet ga priklice nazaj v resnicnost; Vseved 
zahteva, naj arhivira vse materiale in podat- 
ke V zvezi s telekonferenco. Dela se ni ko- 
nec, se bo cas za pocitek. John uboga, a oci 
mu uporno poblisnejo. 

17.30 

Jane se vrne iz mesta, poklice otroka, ki 
pridno sedeta pred zaslon, da si ogledata 
video »zabava za nase najm!ajse« in gre v 
prvo nadstropje. Vstopi v spalnico, kjer divje 
utripajo kontrolne luci za kopalnico: res, 
males poznaje, ce ne bo pohitela, se bo pe- 
neca se kopel_ohladila precej pod zazelenih 
29 stopinj. »Ze grem, ze greml« zaklice, 
Vseved pa v njenem glasu ne zazna prikri- 
tega nezadovoijstva, ki je bolj v slogu socne 
kletvice iz osemdesetih let, kot pa umirjene 
razumnosti tretjega tisocletja. 


18.15 

Prisel je cas vecerje in druzina se zbere, 
Jane se vrne s prvega nadstropja, pokuka v 
elektronski vrticek: Vseved je pridno zalil 
disavnice, rozmarin, petersilj, baziliko, timi- 
jan, zeleno in majaroncek, pa tudi zelenjava: 
korenje, paradizniki, jajeevei, articoke in ku- 
marice se ne morejo pritozevati. Posebne 
svetilke se v rednih presledkih prizigajo in 
ugasajo in v elektronskem vrtu ustvarjajo 
idealne razmere za dober prideiek na tleh, ki 
so pravzaprav sinteticna mesanica. V njej je 
prsti, kakrsno so poznali se v osemdesetih 
letih prejsnjega stoletja, bore male. 

18.30 

Pred vecerjo, ko so vsi ze za mizo, Vsevea 
na kratko, a izcrpno poroca, kako se ucita 
otroka. John in Jane se zadovoljno nasmeh- 
neta. Maicka pobesita oci. In, kaksen je 
jediini list? Povsem sodoben: lazanje, telecje 
zarebrnice z limono, krompir v oblicah s pe- 
tersiljem, sirov zavitek in kava. Vseved dec- 
ku priporoca malo vec zelenjave (denimo 
spinace), zaradi mineralov in vitaminov se- 
veda. John bi pri vecerji prav rad popii koza- 
rec rdecega (pa tudi piva se ne bi branil) in na 
kuhinjsko tipkovnico odtipka stevilko: pre- 
prican je, da je v kletf se ena steklenica kali- 
fornijskega merlota, letnik 1997. Na zalost 
mora Vseved posredovati in mu odreci zeljo. 
Na zaslonu se prikaze tabela z rezultati zad- 
njih klinicnih preiskav, v krvi ima John vse 
prevec holesterola in trigliceridov. Vseved je 
neomajen: vrata od kleti ostanejo zaprta: »ln 
ne pozabi na pritisk! Veasih prav hudo zras- 
te. Delaj seveda, kakor hoces, toda igras se 
z zivljenjem.« John se potolazi s kozarcem 
vode. 

20.00 

Druzina sedi pred glavnim zaslonom v 


dnevni sobi in razmisija o ponudbi elektron- 
skega agenta za potovanje v Kenijo na ja- 
nuarski safari. Otroka sta navdusena, starsa 
oklevata: »Bomo videli«. 

20.30 

Otroka gresta spat. 

20.45 

Na kratek obisk pride zakonski par. Gosta 
vstopita V hiso, terminalu pri vhodu sta mo- 
rala povedati geslo. John in Jane sta obisk 
pricakovala ze stirl mesece, skratka, vse od 
dne, ko so ga programirali. Tedaj so govorili 
tudi 0 jagodnem sladoledu in Vseved tega ni 
pozabil. Ko gosta vstopita v dnevno sobo, 
opomni gostiteija, da sladoied ze caka v 
kuhinji. 

21.30 

Gosta odideta. John se pritozuje, da mora 
se nekaj postoriti v pisarni. Vseved takoj po- 
sreduje in vztraja: John mora za pol ure na 
sprehod. 

»Zdajle se mi pa prav nic ne da in ne 
grem«, zlovoijno odgovori John, »pa se de- 
zevati je zacelo.« 

»Predvidel sem deino oblacnost,« doda 
Vseved, »dezevalo pa ne bo dlje kot deset do 
dvanajst minut. Ce hoces, gres lahko na 
sprehod cez cetrt ure, premaknil bom 
film...« 

»Ne grem ven in ne maram filma,« zakrici 
John, zaloputne z vrati in se zaklene v pi- 
sarno. Iz skrivnega predala potegne stekle- 
nico in si natoci pijaco. Noge dene lepo na 
mizo in pocasi pije. Pred sabo zagleda deda, 
ki mu je v daijnem letu 1984 veseio dejal: 
»Blagor vam, ki boste ziveli v inteligentnih 
hisah.« 



Daniel EmersIc-HaloskI; Spomln na prihodnja stoletja 
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INSTRUIRAM basic in zbirnik 
tody. Tel. (061)662-569. 
ZAMENJAM originaino kase- 
tozaZXSI in16KREMzna- 
slovom GALAXIANS za 20 
najnovejsih iger za ZX spec- 
trum 48 K (za presneti). Oce- 
na igre GALAXIANS je 9,10. 
Povzetek igre vesolje in ladje. 
Pohitite,^ kaseta je vasa! 
Andre] Smid, Cankarjeva 1, 
Trzic, tel. (064) 50-163. 
NOVO! Za spectrum 48: rtty 
45 — 1 1 0 Bd 31 0 0 d, rtty 
45/5 0 Bd, SST V, CW vsak 
15 0 0 d, 2m 15 d B RX — 
MO SFET predojacevalci 75 
0 0 d. Mijo Kovacevic, C. 
talcev2,63212Vojnik. 
PRODAM racunalnik spec- 
trum 48 K za 3 SM ali zame- 
njam za commodore 64 z do- 
placilom najvec 1,5 SM. Zra- 
ven spektruma dam tudi 53 
programov. Informacije po 
tel. 50-103. 

STABILIZATOR ZX prepre- 
cuje pregrevanje spectruma 
ZX. Ima stikali vklop-izkiop in 
load-save, garancija. Po pov- 
zetju za 3500 din. Franc 
Naglic, iX. korpus 1, 66310 
Izola, popoldne tel. (066) 
63-765. 

NAJNOVEJSI program! za 
spectrum nighty magus- 
highway entlounterdam bus- 
ters in se veliko drugih, za vse 
programs enako nizka cena. 
Zahtevajte brezplacen kata- 
log. Ne bo vam zal. Miran 
PesI, Arbajterjeva 8, 62250 
Ptuj, tel. (062) 773-933. 

PRODAM VC-20, kasetofon 
in okoli 400 programov. Cena 
po dogovoru. Prodam tudi 
900 programov za C-64 za 
15.000 din. Pecnik Viljem, 
Prezihova 22, tel. (062) 
861-821 dopoldan. 


S tematsko razSiritvijo Bita na vsa 
podrocja znanosti, tehnike, znanstvene 
fantastike in tovrstnih prostocasovnih 
dejavnosti se ustrezno siri tudi rubrrka 
malih ogfasov. Vabimo predvsem k 
oglaSevanju naslednjih podrocij: 

— interesno povezovanje posamez- 
nikov in skupin za akcije in skupno 
dejavnost 

— posredovanje idej in navodil 

— posredovanje literature in drugih 
virov informiranja 

— prodajainnakupovanjemateriala, 
orodja, sestavnih sklopov in izdelkov 
za tovrstne dejavnosti 

Tekst za male oglase poSIjite ali pri- 
nesite osebno na naslov: Oglasna 
sluzba Dnevnika, 61000 Ljubljana, 
Kopitarjeva 4 (pritllcje). 

Beseda v oglasu stane 50 din. 


NOVE igre in dobre copyje: 
multy copy 3.2.1. in super- 
copy zamenjam za druge 
programs ali pa za stripe. 
Copy programe podarim — 
posijite mi kaseto. Rengeo, 
69204 Saiovci 3. 


Se enkrat 

Dodatki za vas 
racunalnik 

Nas sodelavec za dodatke 
vasim racunalnikom je bil 
presenecen, ko smo mu iz 
urednistva posredovali velik 
kup kuponov z vasimi vpra- 
sanji 0 hardwarskih dodatkih, 
ki so bill objavijeni v prejsnji 
stevilki. 

V urednistvu smo se odlo- 
cili, da bomo v naslednji 
stevilki revije BIT objavili vse 
o nacinu nakupa in tocno 
oceno naslednjih hardward- 
skih dodatkov: 

— sklop proti pregrevanju 
ZX spectruma 

— vmesnikzaobicajni kase- 
tofon za commodore 64 in 
VIC 20 

— reset tipkaza commodore 
64 

Dodatke boste lahko kupili 
V kompletu kit ali pa posa- 
mezne. 

Pa se to: vabimo vse, ki so 
svoj racunalnik kakorkoli do- 
polnili, tako da bi ga koristno 
uporabljali tudi drugi uporab- 
niki racunalnikov, da posljejo 
svoje predloge na urednistvo 
nase revije. Prispevke bomo 
pregledali in jih predstavili 
bralcem. 


Kocka je padia 


Tisti, ki ste sodelovali pri nasi veliki nagradni igrj, 
boste takoj vedeli, za kaj gre. 

Komisija, sestavijena iz clanov revije BIT in ZOTKS je 
ugotovila, da so staro japonsko igro s kockami 
YAHTZEE — najbolj obviadali: 

1 . STANISLAV KAC, Smartno 4, 62383 Smartno pri 
Sloven] Gradcu, zbral je 375 tock, sifra pa je XDWEV, 
zato mu pripada nasa prva nagrada — TIPKOVNICA 
INES 

2. DANILO ZAJC, Cankarjeva 1 0, 63325 Sostanj, je 
zbral 351 lock, sifra pa je ABXCD, pripada mu nasa 
druga nagrada — JOYPEN 

3. JOZICA SKODNIK, Mariborska c. 9, 62370 
DRAVOGRAD, je zbral 342 tock, sifra pa je FDUVN, 
pripada ji nasa tretja nagrada — IGRALNA PALICA 

4. IGNAC URSIC, Stari trg 247, 62380 Sloven] 
Gradec, je zbral 341 tock, sifra je DTIQC, zato mu 
pripada nasa cetrta nagrada — VMESNIK ZA SVE- 
TLOBNO PERO 

5. Nagrado pa si je prisluzil FRANC KAC, Smartno 
4, 62383 Smartno pri Sloven] Gradcu, ki je zbral 338 
tock, sifra je WKBLN za nagrado dobi pet racunainiskih 
kaset, V vrednosti 8.000 din. 

Vsem nagrajencem bomo nagrade postal! po posti. 
Cestitamo. 


Placate 6.000 din, 
dobite za 8.000 din! 

Knjige izdaja Zveza organizacij za tehnicno kulturo Slovenije 



4 . Suzan Curran 
Ray Cumow 

IGRE, 
GRAFIKA 
IN ZVOKI 
cena: 1.100 din 




7 Mirko Bogie 

ZNAt^lLNOSTI 
PLOVBE OB 
JUG. OBALI 
JADRANA 
cena: 600 din 


8 . Robert Bourges 

PROSTO 
LETENJE 
cena: 500 din 


Narocllnico posijite na naslov: 

Urednistvo revije BIT, Kopitarjeva 2, 61000 LJUBLJANA 


NAROCiLNICA 

IMEINPRIIMEK: .. 
NASLOV: 


NAROCam NASLEDNJE knjige (obkrozlte,prosimo, ustrezno 
stevilko), KI JIH BOM PLACaL OB PREVZEMU (po povzetju): 


[T][I][Il[i][I]0[Z][I] 


30 BIT 






Izkusnja preteklosti, okus sedanjosti... 


(tronhiU 

yrhunska moska kozmetika 


Ronhill Red 


Ronhill Brown 


Skrbno izbrane najkvalitetnejse francoske 
disave zdruzene v eleganten parfumski 
akord. Z vaso novo disavo Ronhill Red 
boste pritegnili pozornost zenskega sveta. 
Enaka disavna nota spremija bogato izbiro 
kozmetiCnih izdelkov za moske Ronhill 
Red. 


Disavni kompoziciji linije Brown daje naj- 
moinejso znaCilno prisotnost naravnega 
mosusa. Privlacen, moderen in atraktiven. 


Ronhill Black 

Markantna, aromatiina francoska disava 
z nevsiljivo noto tobaka in ambre se bo naj- 
bolje prilegla odIoCnim, aktivnim moskim. 
Lahko ste prepriCani, da bo tudi vasa izbran- 
ka zadovoijna z vasim okusom. 


kozmetika 


Vozilo: Tehniski muzej Slovenije 




>.DELOVNI DAN SE PRICNE S PRITISKOM NA TIPKO IN S PRIJAZNIM POZDRAVOM NA ZASLONU »ZDRAVO, PARTNER... 
NEPREGLEDNI KUPI PAPIRJA SO IZGINILI, ARHIV JE UREJEN IN SHRANJEN NA MAJHNIH, PRIROCNIH DISKETAH. 

SAMO TRENUTEK IN ZE JE NA ZASLONU POSLOVNA ZGODOVINA, PISMA, TRENUTNI POSLOVNI REZULTATI ALI NAPOVED 
BODOCNOSTI, IN SE IN SE, SKRATKA VSE, CEMUR DANES PRAVIMO AVTOMATIZACIJA PISARNigKEGA POSLOVANJA... 



DOBRO JE, DA IMAM SVOJEGA PARTNERJA 


Moj PARTNER skupaj s programi SE ZGODI, Ce?«, nacrtovanje in indisk(10MB)terprikljucekzatiskal- 


FILEPLAN, MICROPLAN, MEMO- 
PLAN in TISKTIP so pripravijeni 
tako, da jih lahko uporabljajo vsi, 
cetudi sami niso doma na podrocju 
racunalnistva. 

FILEPLAN je nepogresijiv pripo- 
mocek za enostaven vnos podatkov 
in oblikovanje preglednic, ki so nujno 
potrebne za hitre posiovne odiocitve. 
MICROPLAN je sistem planiranja na 
financnem podrocju, ki ste ga ze 
dolgo cakali. Omogoca analizo >>KAJ 


Sami se prepricajte v resnic- 
nost navedenih trditev! 
izpoinrte kupon. napisite 
svoi naslov ai pa prepro- 

SUD pT'JcaS SVOjO P0SlC“/T? 

wiisittto :ir »'se siKiupei; 
pcsiliiiiite na. nss riasnc«. 



'drtner 


spremljanje poslovnih dogodkov, iz- 
pis porocil in drugo, 

MEMOPLAN je prijateijsko preprost 
in ucinkovit urejevalnik besedil. Nje- 
gove zmoznosti so toliksne, da omo- 
goca socasno oblikovanje petih 
dokumentov. Program TISKTIP je 
posebna verzija za tiste, ki zelijo 
sami oblikovati in pripravijati 
besedila neposredno za fotostavek 
v tiskarni. 

Moj PARTNER ima 128 KB notranje- 
ga pomnilnika, diskefno enoto (1 MB) 


nik. Lahko imate svojega PART- 
NER-ja z dvema disketnima eno- 
tama, povezete ga lahko dodatno 
tudi z lepopisnim ali matricnimtiskal- 
nikom. 

Vsem uporabnikom racunalnikov moj 
PARTNER je na voijo razvejana 
vzdrzevalna sluzba v mestih sirom 
po Jugoslaviji in solanje v izobraze- 
valnih centrih ISKRE DELTE. Novost 
so enodnevni brezplacni seminarji 
o uporabi PARTNER-ja v Ljubljani, 
Beogradu, Sarajevu in Skopju. Na- 
menjeni so v prvi vrsti kupcem ter 
nasim bodocim partnerjem. 


Iskra Delta 


3 


z^hni 


o 


Zeleni Bit prevzema v tej in 
prihodnji stevilki vecino malim 
racunalnikom namenjene te- 
matike. 


Da bo racunalnik dobro deloval 


Kako vzdrzevati 
vas mikro 


Ali ste ze kdaj: 

— pustili vas mikroracunalnik nepokrit, ko 
ga niste uporabljali? 

— kadili cigareto, cigaro ali pipo, ko ste 
sedeli poleg racunalnika? 

— uporabljali vas racunalnik vec kot pet ali 
sest ur naenkrat? 

— prikijucili vas mikro ob soparnem vrocem 
dnevu? 

— sprejeli telefonski klic, medtem ko ste 
delali na racunalniku? 

— hodili po sobi, predno ste se dotaknili 
tastature? 

— prikijucili racunalnik med nevihto? 

— za kratek cas odiozili disk na CPE ali 
televizor? 

Ce ste taksni, kot vecina uporabnikov mi- 
kroracunalnikov, je vas odgovor na vsaj eno 
od zgornjih vprasanj, »Seveda, kdo pa ne?«. 
To bodo rekli ljudje, ki imajo najmanj tezav s 
svojim sistemom. 

Rekli smo najmanj tezav. Boleca resnica 
je namrec, da ne glede na to, kaj pocnete z 
vasim racunalnikom. pride do tezav. Seveda 
je nekaj stvari, ki jih lahko naredite, da 
zmanjsate stevilo okvar in dragih prekinitev 

— bodisi zaradi rKMTnaine obrabe ali pa sla- 


bega ravnanja. Ce jih upostevate, bodo 
stroski manjsi. 


OSNOVE 

Vecina ljudi meni, da je racunalnik samo 
tastatura in nekaj elektronskega vezja: cen- 
tralna procesna enota (CPE), RAM in ROM. 
Toda to so komponente, ki se ne bodo veliko 
kvarile. Glede na razlicne, v zadnjem casu 
narejene neodvisne studije o popravilih, so 
najsibkejsi deli v tipicnem mikro sistemu 
elektronski mediji, na katerih so shranjeni 
programi in podatki, kasetni trakovi in mehki 
diski. Trdi diski Winchester in integrirana 
vezja ROM so zaradi svoje hermeticno 
zaprte izvedbe manj podvrzeni zunanjim 
vplivom in se zato tudi manj kvarijo. Ko je 
medij pokvarjen, je tezko lociti napako v pro- 
gramskem delu od napake v strojnem delu. 
Da se izognemo katastrofi, moramo moz- 
nost okvare medija zmanjsati na minimum. 

Okvare magnetnih medijev lahko povzro- 
cijo mnogo stvari. Ce ste ze kdaj poskusali 
na vasem kasetniku uporabiti glasbeno 


kaseto z zmeckanim trakom, poznate fizicne 
poskodbe. Poleg tega, da na mestih, kjer je 
trak prepognjen nastopi praznina brez 
glasbe (skip), je trak v tej tocki tudi oslabljen 
in se lahko prelomi ali strga. 

To veija tudi za magnetne medije, ki 
hranijo podatke. Disk lahko poskodujete, 
tako da ga upognete, ko ga vstavijate v dis- 
kovno enoto ali pa s svincnikom ali drugim 
pisalom, ki nanj pisete oznake. Oznake 
pisite na samoiepilne etikete predno jih 
prilepite na disk. Ce ze morate pisati na 
etiketo, ki je ze prilepljena, ne uporabljajte 
pisala z ostro in trdo konico in ne pritiskajte. 

Prah, umazanija, mascobe in razlicni ostali 
zracni onesnazevalci (ostanki razprsilca za 
lase; cigaretni, pipin, cigarin dim; itd.) 
se lahko vsedejo na izpostavljene dele 
trakov ali diskov in preprecujejo citaino pi- 
salni glavi v tracni ali diskovni enoti pravilno 
opravijati svoje delo. Dolocene jedke spoji- 
ne, se lahko prezrejo skozi oksidno vrhnjo 
plast in unicijo medij skupaj s podatki, shra- 
njenimi natem mediju. 

Resitev? Hranite vse magnetne medije v 
pogonih ali pa v hermeticno zaprtih shram- 
bah, zabojih,... Nikoli se ne dolikajte izpo- 
stavljenih povrsin magnetnih medijev. 
Mascobe, ki so na nasi kozi, so skodijive 
za oksidno plast na disku. 

Kot posebno preventivno obcasno upo- 
rabljajte cistilna sredstva, s katerimi ocistite 
diskovne pogone in s tern odstranite uma- 
zanijo z glav in njihove okolice. Dovolj dober 
jeze navaden cistiini alkohol, vtujini pa lahko 
nabavite celo vrsto raziicnih izdelkov za te 
namene. Strosek bo v primerjavi s skodo za- 
nemarljiv. 


ZELENI BIT 1 


NATANCNO CISCENJE 

Umazanija najbol] skoduje magnetnim 
medijem, lahko patudi vasemu racunalniku. 
V pisarni so zracni delci ze dovol] skodijivi. 
§e slabse pa je doma; kuhanje z mastjo, 
ostanki raznih aerosolnih razprsilcev kot 
dodatek vsemu ostalemu prahu. Ceprav je 
vas racunalnik zaprt v ohisje, ta ni popolno- 
ma neprodusen. Vsi elektronski in mehanski 
deli proizvajajo toploto, ki mora biti odvede- 
na s pomocjo zracnih tokov, tokov, ki nosijo 
tudi vso umazanijo, tako nevarno za racu- 
nalnik. 

Zunanji znaki umazanije so vidni in lahko 
odstranljivi. Ko postane zasion vasega ra- 
cunalnika prasen ali masten, hitro opazite. 
Slika postane motna in nekoliko temnejsa. 
Krivec je tenka plast umazanije. Pomagamo 
si lahko s katerimkoli sredstvom za ciscenje 
oken ali pa kar z navadnim cistilnim alkoho- 
lom in mehko krpo, da ne poskodujemo 
povrsine zaslona. V tujini pa prodajajo raz- 
licna cistila za ciscenje zaslonov. 

Nikoli pa ne uporabljajte izdelkov za raz- 
mastitev, le-ti iahko poskodujejo povrsino 
zaslona. Ravno tako moramo biti pozorni na 
razne kemikalije, ki topijo plastiko. Zasloni so 
obicajno vgrajeni v ohisje iz plastike, in kaj 
lahko se vam zgodi, da boste moral! menjati 
ohisje, ali pa gledati iznakazeno oblicje 
vasega zaslona. 

Ko boste opazili umazanijo na zunanjih 
delih vasega racunalnika, bodo na zalost 
notranji deli ze poskodovani. Umazanija in 
razni onesnazevalci zraka so zaceli razjedati 
obcutijive elektricne spoje in kratka obcutlji- 
va vezja. 

Redno mesecno ciscenje vam bo prihra- 
nilo marsikatero nevsecnost. Izkljucite vas 
mikro, odkiopite ga od izvora napajanja, od- 
stranite pokrov, tako da lahko preverite vse 
zracne prehode in notranje dele. Ce vam vas 
prirocnik, ki ste ga dobili z racunalnikom ne 
pove dovoij, se obrnite na prodajaica ali ser- 
vis. 

Pazijivo pregtejte vse prezracevalne od- 
prtine, filtre in ohisja ventilatorjev (ce so 
vgrajeni), ce so umazani, prasni ali sajasti. 
Preverite navodila proizvajaica glede me- 
njavanja filtrov. Pri stalnih sitih in spuzvastih 
filtrih, uporabite sesalnik za prah in odstra- 
nite umazanijo koiikor se da. Ce se sita in filtri 
dajo odstraniti, jih operite s cistotopio tekoco 
vodo. Ne uporabljajte detergentov, ki lahko 
puscajo jedke usedline. Filtri in sita naj se 
popolnoma osusijo, predno jih boste pritrdlli 
na svoja mesta. Mokri filtri v vasem mikru 
lahko povzrocijo tezave. 

Vsakic ko preverjate filtre in sita, preglejte, 
ce niso poskodovani. Ce v filtrih ali sitih ob- 
stajajo, kaksne luknje ali ostanejo zamaseni 
tudi po ciscenju, jih zamenjajte kakor hitro se 
da. 

Najmanj dvakrat ietno morate pregledati 
vas racunalnik. Najprej izkljucite napajanje 
in odkiopite napajalne kable. Pocakajte pri- 
blizno 20 minut (ali koiikor svetuje proizva- 
jalec), dase izpraznejoveiiki elektroliti, ki se 
obicajno nahajajo v racunalnikih. Potem 
odstranitve vse zascitne pokrove, nato pa 
iscite lase, prasne deice in ostalo nesnago. 
Za odstranitev notranje nesnage ne upo- 
rabljajte sesalnika za prah, ker lahko posko- 
dujete obcutijive elektronske dele. Raje se 
zanesite na prste ali dolge pincete ali pa 


uporabite cist zrak pod pritiskom, da 
odpihnete umazanijo iz ra6unalnika. V 
inozemstvu se za ta namen dobijo razprsilci 
cistega zraka, pri nas pa si boste moral! po- 
magati z enostavnejsimi sredstvi. Od casa 
do casa se v nasih trgovinah z opremo za 
fotografe, dobi priborz rocnim pihalnikom za 
ciscenje fotoaparatov, kar je mogoce upora- 
biti tudi za ciscenje racunalnika. 

Ce ima vas racunalnik vgrajen tudi tiskal- 
nik, preglejte se njegov mehanizem. Mogoce 
je treba zamenjati trak ali pa samo dodati 
crnilo. Ce zelite, da bo vas tiskalnik deloval 
brezhibno in boste imeli kakovosten izpis, ga 
morate pregledati in ocistiti vsaj enkrat na 
mesec. Ce je tiskalnik matricni, preglejte ce 
vse iglice se pravilno delujejo. To storite z 
izpisom vseh moznih znakov, vecina tiskal- 
nikov pa ima ze vgrajen samostojni test 
izpisa. Ce ugotovite, da izpis ni vec enako- 
meren po vsem polju enega znaka, poment, 
da boste morali zamenjati pisaino glavo. 
Pazijivo preberite navodila proizvajaica, in 
prevelikih tezav verjetno ne boste imeli. Ve- 
cina mtkrojev je zgrajena, tako da je dostop 
do njegove notranjosti enostaven, so pa tudi 
taki, ki so skoraj hermeticno zaprti (Atari, 
Apple lie, Macintosh in nekaj drugih mode- 
lov). Zahtevali bodo iziet v servis, kar pa je za 
nase razmere se posebej drago. Vendar pa 
redno vzdrzevanje se vedno pomeni prihra- 
nek. 

HLAJENJE 

Ceprav so racunalnik! zgrajeni, tako da 
delujejo v prostorih z doloceno temperaturo, 
lahko notranje segrevanje, ce ni ustrezno 
odvajano, povzroci okvare. Ker temperatur- 
no obmocje ni za vse racunalnike enako, 
morate skrbno preveriti navodila proizvajai- 
ca. Obicajno so te temperature od 1 0 do 40 
stopinj C. 

Cetudi vas mikro deluje v predpisanem 
temperaturnem obmocju, se lahko vasa 
oprema nevarno segreje. Notranja tempe- 
ratura v racunalniku Apple li-f, ki je popol- 
noma opremljen se lahko povzpne tudi do 50 
stopinj. Ne bo dolgo, pa se bo vas racunal- 
nik nataki temperaturi »scvrl« in unicena bo 
programska in strojna oprema. V eni 
naslednji stevilk bomo o tern podrobneje 
spregovorili. Ceprav so magneti lahko zelo 
uporabni, pa je magnetno polje, ki ga ustvar- 
jajo V svoji okolici lahko za vas mikro pogu- 
ben. Poleg tega, da podatke, shranjene na 
diskih in kasetah lahko spremenijo v 
»Iatovscino«, se lahko vmesajo v delovanje 
racunalnika in spremenijo vhodne ali pa 
obdelane podatke in celo zbrisajo podatke v 
notranjemspominu. 

Takoj ko vkijucite vas mikro (pa ne tistega 
od ljubljanskega Mercator-Konditorja), 
ustvarite mocno elektromagnetno polje. To 
pa zato, ker vsi elektromotoni delujejo na 
phneipu elektromagnetizma. Se vec, kovin- 
ski objekti, ki se nahajajo poleg elektromag- 
netov se namagnetijo in postanejo poten- 
cialni viri tezav. 

Tezko je reci kolikokrat magnetno polje 
vpliva na delo racunatniskega sistema. 
Lahko nepravilno vpliva na delovanje dis- 
kovnega pogona, nepravilno obdelane po- 
datke, izgubo spomina (racunalniskega), 
napacno sliko na zaslonu in se na niz drugih 
stvari. Najhuje od vsega pa je dejstvo, da 
zaradi magnetnega poija lahko ostanete 


brez podatkov na disku ali kaseti, kar « od- 
licen razlog, da pomembr^e podatke nrarkte 
na rezervnih disketah ali kasetah in jih h'-a- 
nite na varnem mestu. 

Naj nastejemo nekaj virov magnetnega 
poija: 

— telefoni. Vsaktelefon ima vgrajen mocar 
staini magnet in elektromagnet (slusalka). 
Polozite vas disk blizu telefona in kaj hrtro 
boste ostali brez podatkov. 

— zvocniki. Tudi zvocniki imajo vgrajen 
staini in elektromagnet. 

— elektricni pisaini stroji, kalkulatorji, tele- 
vizijski in radijski sprejemniki. Nikoli ne po- 
stavijajte diske na racunalnik ali njegov mo- 
nitor, niti zacasno. 

— skarje, izvijaci in kovinska pisala. Kovin- 
ski deli, ki so preblizu magnetnega poija se 
lahko zacasno namagnetijo. 

Zapomnite si: nicesar, kar ima motor, 
staini ali elektromagnet, ne priblizujte 
vasemu mikro sistemu. 

ISKRENJE 

Vsi ste se verjetno ze srecali s staticno 
elektriko, najvec tezav pa so meli ravno 
>>racunalnikarji«. Podjetje 3M, ki je razisko- 
valo vpliv staticne elektrike na elemente 
visoke tehnologije, jo opisuje takoie: 

«V znanstvenem pomenu, je to nestabil- 
nost elektronov na povrsini materiala. Ka- 
darkoli sta locena dva materiala, ki se stika- 
ta, se na povrsini obeh pojavi nestabilnost i 
elektronov, ki povzroca pozitivni naboj ^ 
(pomanjkanje elektronov) na eni strani in ! 
negativni naboj (visek elektronov) na drugi | 
strani. Ker je to stanje nabojev >>nenaravno«, ; 
se vsaka povrsina trudi da bi se >!-izprazni]a« ; 
ali vrnila v naravno stanje. Tipicen primer je i 
oseba, ki hodi (ustvarja naboj) in dozivi udar 
elektricnega toka (praznenje), ko se dotakne , 
kovinske kljuke navratih.« ! 

Raziskave so pokazale, da oseba, ki hodi ! 
po tleh, prekritih s preprogami ustvari elek- ! 
tricni naboj napetosti 12000 voltov. V neka- | 
terih primerih doseze kolicina elektricitete j 
tudi ze kar grozljivih 39000 voltov! ! 

Ljudje, ki ne hodijo po preprogah niso 
imuni na staticne naboje. Raziskave so po- 
kazale, da so naboji pri hoji po plasticnih 
podih od 4000 voltov pa vse do 1 3000 voltov. 

Povprecno se naboja nabere za okoli 
2500 voltov, kar se cutite pri praznenju in 
popolnoma zadostuje za okvare na elek- 
tronski opremi. Poskodbe nastanejo lahko 
ze pri precej nizjih staticnih napetostih, kar . 
pomeni, daje treba poskrbeti zazascito pred 
staticno eiektrito tudi tedaj, ko je vi ne cutite. 

Elektronski eiementi, kot integrirana vez- 
ja, se pokvarijo ze pri napetostih naboja od > 
10 voltov naprej. Tudi zascitene racunalnis- 
ke komponente, ki so vgrajene v sistem naj- , 
veckrat ne prenesejo naboja vec kot 500 
voltov. 

Obicajno staticna praznenja, ki jih dozivijo j 
vgrajeni eiementi, povzrocijo izgubo ali bri- 
sanje podatkov v notranjem spominu, 
spraznijo zasion ali pa povzrocijo, da ponori 
tiskalnik. Povzrocijo lahko nepravilnosti v 
diskovni enoti, pregorijo varovalke, . ali 
zazgejo integrirana vezja ali pa kar ceiotno 
ploscico tiskanega vezja. Staticno prazne- 
nje, ki ga dozivi diskovna enota ali tracna 
enota, lahko poskoduje podatke ali pa celo 
trajno unici disk ali trak. 


2 ZELENI BIT 


IGRAJTE VARNO 

Kako lahko zascitite vas racunalniski si- 
stem in nosilce podatkov pred staticno elek- 
triko? Naj nastejemo nekaj pravil: 

• Preverite, ali so vse komponente elek- 
tricno ozemljene. Uporabijajte vticnice suko 
in vtikace, ne uporabijajte pa obicajnih dvo- 
polnih podaijskov ali razdelilcev. Vas racu- 
nalnik je skoraj zagotovo opremljen s pri- 
kljucnim kablom, ki imatri zile, kar pomeni, 
da ima na obeh koncih vtikace suko. Ne za- 
menjujte aii predeiujte ta kabel v dvozilnega. 

• Preverite skupaj s strokovnjakom iz 
elektrogospodarstva,-ce je vasa hisa ustrez- 
no ozemljena. Mnoge starejse hise to se 
vedno niso. Ozemljitev sciti vas racunalnik 
pred staticno elektriko in vas pred udarom 
elektrike, ce bi prislo do okvare na napajal- 
nem delu vasega mikra. 

• Odstranite vse preproge, se posebno 
fete, narejene iz umetnih vlaken, iz sobe, 
Iqer bo racunalnik. Nabavite si antistaticno 
pKXilogo za vas stol ali racunalnik. Pri nas je 
verjetno ne boste dobili, v inozemstvu pa 
obstaja vec proizvajalcev takih podlog, ki so 
z zico prikijucene na ozemljitev. 

• Izogibajte se nepotrebni nemirnosti, 
medtem ko sedite pred vasim racunalnikom. 
S premikanjem nog po tleh ustvarjate static- 
no elektriko, ki se lahko sprazni preko vase- 
ga mikra. 

• Izogibajte se obuvalom z gumijastimi ali 
drugace elektricno neprevodnimi podplati. 
Taki podplati omogocajo, da se v vas nabira 
elektricni naboj, ko se premikate po prostoru. 
Naboj se ne more odvajati skozi tia v zemljo. 
Elektricni naboj se izprazni le, ko se z rokami 
dotaknete prevodne snovi ali predmeta, de- 
nimo vasega racunalnika. Usnjeni podplati 
zadrzujejo manj staticnega naboja. 

• V prostor, kjer bo stal racunalnik, name- 
stite vlazilec zraka, da boste povecali relativ- 
no vlaznost v prostoru . To velja se posebno v 
zimskem casu, ko se relativna vlaznost ze 
take zmanjsa, se posebno v prostorih s cen- 
tralnim ogrevanjem. Visoka relativna vlaz- 
nost V prostoru zmanjsa, vendar ne odstrani 
nabojev, take da jim omogoca njihovo po- 
casno praznenje skozi vlazen zrak. Z vlago v 
prostoru seveda ni treba pretiravati, ker 
prevec vlage lahko tudi skoduje vasemu si- 
stemu. Preverite pri prodajalcu ali pa v pri- 
rocniku vasega mikra, kaksne so dovoljene 
meje relativne viaznosti zraka, v katerih ra- 
cunalnik lahko deluje. 

• Uporabijajte antistaticne materiale za 
prekrivanje tal in delovne povrsine blizu va- 
sih racunalniskih komponent. V inozemstvu 
(zopet) se dobijo sredstva, ki pomagajo 
zmanjsati staticne naboje v okolici vasega 
racunalnika. To so razni premazi za zaslone 
monitorjev in tekocine za ciscenje delovnih 
povrsin ali tal. 

Pri rokovanju s temi kemikalijami pa mo- 
ramo biti pazijivi. Ne smemo jih priblizevati 
nasim diskom, se posebno to velja za razne 
razprsilce antistaticnih kemikalij. Poleg tega 
so nekatere teh kemikalij toksicne (strupe- 
ne). Tudi tiste, ki niso, so lahko drazece za 
siuznice nosne ali ustne votline! Ob takem 
pojavu takoj prenehajte z uporabo! 


KDO JE UGASNIL LUCl? 

Ocitno noben od neprenosnih racunalni- 
kov ne bo deloval, ce ni prikijucen na elek- 
tricno omrezje. Celo v belem visoko razvitem 
svetu opozarjajo lastnike racunalnikov na 
nepravilnosti all motnje v javnem elektric- 
nem omrezju, kaj bi sele rekli nasi uporabniki 
javnega elektricnega omrezja, za katerega 
vsi vemo, da je veckrat preobremenjen, kar 
ima seveda za posledico nizjo napetost, 
nihanja v napetosti, razne napetostne im- 
pulze, da ne govorimo o nenapovedanih 
izpadih etektricne energlje in ponovnih vklo- 
pih po izpadih. Poleg teh motenj so tu se 
motnje v obliki suma od elektromotorjev, im- 
pulzov od stikal in podobnih elektricnih ele- 
mentov, ki povzrocajo iskrenje. Manjsi 
impuizi verjetno ne bodo naredili veeje sko- 
de, medtem ko veeje in daijse motnje lahko 
povzroeijo razne nepravilnosti pri tiskanju na 
tiskainik ali izpisovanju na zaslon in drugo 
»nesnago«. 

Vecina racunalnikov nima vgrajene elek- 
tricne zascite proti taksnim motnjam kot so 
sum ali impuizi. T udi tisti, ki so bolje zasciteni 
niso popolnoma varni pred ostalimi vrstami 
napetostnih prekinitev. 

Omeniii smo ze, da elektricna napetost 
lahko niha. Racunalniki so obicajno zgrajeni, 
tako da varno delujejo le v dolocenem na- 
petostnem obmocju. V prirocniku vasega 
racunalnika preverite, kaksno je to obmocje. 
Ce veste ali lahko ugotovite, da vase omrez- 
je niha bolj kot pa to dovoljujejo navodila za 
vas racunalnik, vam svetujemo, da si naba- 
vite stabilizator elektricne napetosti (upo- 
rabljajo se tudi za televizijske sprejemnike). 
Pazite le na prikijueno moc vasega racunal- 
niskega sistema, da ne bi biia veeja kot pa jo 
prenese stabilizator. So tudi veeji stabiliza- 
torji elektricne napetosti, z vgrajenimi ser- 
vomehanizmi za nastavljanje pravilne elek- 
tricne napetosti. Le-ti prenesejo tudi veeja 
nihanja v elektricnem omrezju, vendar so 
zelo drag! in verjetno celo presegajo ceno 
vasega mikra. Obicajno se uporabljajo za 
veeje profesionalne racunalnike. Lahko se 
zgodi, da v stanovanju preobremenite toko- 
krog in pregorele bodo varovalke. Ce 
zmanjka elektrike, se v vasem racunalnis- 
kem sistemu lahko zgodi marsikaj; 

Ostali boste brez podatkov, ki so bill v no- 
tranjem spominu racunalnika. Ce ste ravno 
uporabljali urejevainik besedil, ste v tern pri- 
meru ostali brez ze vnesenega teksta. Zato 
priporocamo, da pogosto shranite ze vnese- 
ni tekst na disk ali kaseto. To bo sicer 
nekoliko podaljsalo vase delo, vendar vam 
ne bo treba ponavljati celotnega teksta, ce 
pride do izpada elektricnega toka. Isto velja 
za vnasanje programa. 

Ce uporabijate diskovno enoto, ki je bila 
med izpadom elektricnega toka v pogonu, se 
vam lahko zgodi, da bo cltalno/pisalna glava 
podrsala po disku In unicila podatke, disk ali 
pa se bo pokvarila tudi glava. Ce glava ne bo 
podrsala po povrsint diska, lahko vseeno 
ostanete brez podatkov, ki ste jih ravno ob- 
delovali. Lahko ostanete se celo brez vseh 
podatkov na disku, ker so nekateri sistemi 
zgrajeni, tako da ce se pojavi napaka na eni 
datoteki, ne morete priti tudi do drugih, ker so 
med seboj programsko povezane. 


Ce se nahajate v okolju, kjer so izpadi 
elektricne energije pogosti, boste morali 
razmisliti o stalnem viru elektricne energije 
za vaso napravo. V enih prihodnjih stevilk 
revije BIT bomo obdelali tudi eno takih elek- 
tricnih vezij. 

OBRABA 

Ceprav ste naredili vse, kar je bilo 
mogoce, imate se vedno tezave. Razlog je 
vsakodnevna obraba. Kadarkoli se dva 
predmeta drgneta drug ob drugega, je vas 
sistem podvrzen obrabi. 

Obraba ni edini vir mehanicnih okvar. Ce 
nek predmet dovolj dolgo tresete, se bo prej 
ali slej zlomil. V vasem mikru je nesteto 
predmetov podvrzenih tresenju. Tastatura je 
od vseh delov racunalnika najbolj obreme- 
njena. Nenehno udarjanje po tipkah ustvarja 
nenehno tresenje, ki so mu podvrzeni tudi 
notranji deli racunalnika. Pri tern imajo ne- 
kateri, kot pravimo, mehko roko, drug! pa 
nekoliko trso. Ce morate kaksno tipko udariti 
dvakrat ali trikrat da »prime«, je bolje to tipko 
zamenjati, kot pa besno razbijati po njej, kar 
pocne vecina uporabnikov racunalnikov. 

Tiskainik je naslednja enota, ki dozivija 
tresljaje. Seveda so pri tiskalniku zdalec naj- 
bolj obremenjene iglice ali kladivca in nako- 
valca. Ce opazite, da odtisk ni vec enako- 
meren, je bolje zamenjati glavo, saj je gotovo 
obrabljena. 

Pri diskovnih enotah se najbolj obrabljajo 
lezaji in lahko pride do napacnega pozicioni- 
ranja glave na zeljeno stezo na disku, ker so 
lezaji postal! zracni in se disk ne vrti vec v 
popolnem krogu, ampak »opleta«. Obra- 
bijo se lahko tudi zobcasti prenosi za pozi- 
cioniranje glav in rezultat bo enak. 

Navodila za zmanjsanje obrabe; 

• Vasa naprava naj bo vedno cista. To 
zmanjsuje nepotrebno trenje in podaijsuje 
zivijenjsko dobo gibtjivih delov. 

• Vasa naprava naj bo primerno hlajena. 
Ko se deli segrevajo, se tudi fizicno razsirjajo 
in s tern povecujejo verjetnost obrabe. 

• Vas sistem redno mazite, v skladu z 
navodili proizvajalca. Mazanje zmanjsuje 
trenje in podaijsuje zivijenjsko dobo elemen- 
tom. Uporabljati morate same priporocena 
maziva. Ne uporabijajte masti tarn, kjer je 
potrebno olje in ne uporabijajte navadnih olj 
tarn, kjer je zahtevano posebno olje. Ne 
mazite delov, ki se ne smejo mazati. Krmilne 
rocice, ki nadzirajo pozicioniranje glav v dis- 
kovnih enotah, denimo, redko mazemo, ker 
bi maziva privlacevala prasne deice. Le-ti pa 
bi ovirali nataneno delovanje mehanizma. 

• Ko se pojavi neizogibna okvara, ne 
poskusajte sami popravijati. Ceprav se vam 
zdi, da veste, kako popraviti okvaro, boste 
brez ustreznega instrumentarija in oro^a 
verjetno naredili vec skode kot koristi. Ce 
je za vas racunalnik servis, je bolje da se 
napotite tja. Tako boste storili vse za vas 
racunalnik, stroski popravila bodo minimalni. 
Ce imate racunalnik, za katerega pri 
nas ni pooblascenega servisa, se boste 
morali razgiedati po malih oglasih, saj se tarn 
ponuja cela vrsta specialistov za popravila 
vseh vrst racunalnikov. Kdo ve, menda pa 
jim ga bo uspelo popraviti! 

Literature; clank! v reviji Computers & 
Electronics 


ZELENI BIT 3 


Obdelava podatkov za zacetnike (V in VI) 

Racunalnik razume 
le nicle in enke 


Z racunalnikom je tako kot z ledenimi go- 
rami; kar vidimo, je le majhen del celote — in 
se ta ni najpomembnejsi. Najprej zagledamo 
seveda zaslon in tipkovnico. Obdelava po- 
datkov pa poteka drugje in je ne vidimo. 
Vendar pa si za zdaj s tern ne belimo glave; 
le verjemimo, da je v »crni skatli« vse lepo in 
prav. 

S tipkovnico spravljamo podatke v racu- 
nalnik. Imamo tri vrste podatkov: crke, ste- 
viike in posebne znake (locila, aritmeticne 
znake, itd.). Znaki, ki jih vtipkamo s tipkov- 
nico, se takoj prikazejo na zaslonu. Ce ho- 
cemo, jih lahko spremenimo, na novo napi- 
semo ali zbrisemo. Tipkovnica torej nado- 
mesca svincnik, zaslon pa beieznico. 

Pogovor z racunalnikom je na prvi pogled 
precej cuden — dejstvo pa je, da pri vecini 
racunalnikov poteka na se kar razumen na- 
cin. Seveda pri tern pogovoru ne gre za pri- 
jeten klepet na kavarniski terasi, temvec za 
zelo strog in natancen digitaini racunalniski 
jezik, ki pozna le dve besedi, 0 in 1 . 

Zaslugasistemskih programerjevje, dase 
lahko kljub temu omejenemu besednemu 
zakladu kar lepo pogovarjamo z racunalniki. 
Sistemski programerji so poskrbeli, da stroj 
razume crke in stevilke, in jih izpisuje v ber- 
ijivi obliki, ceprav sam dela le z enicami in 
niclami. 

Na prvi pogled je morda presenetljivo, da 
lahko z dvema »ciframa« sploh kaj storimo. 
Resitev je seveda v zdruzitvi vec teh osnov- 
nih informacijskih enot ali bitov. »Bit« je 
okrajsava za angleski besedi »binary digit«, 
kar pomeni dvojiska stevilka. 

Z dvema bitoma lahko napravimo stiri 
kombinacije: 00, 01, 10, 11. Vsak naslednji 
bit pa se poveca stevilo moznih kombinacij in 
s tern tudi stevilo podatkov, ki jih z njimi lahko 
predstavimo. Z osmimi biti 2x2x2x2x2x2 
x2x2x = 256 razlicnih 0/1 kombinacij. 

Stevilo 256 je zelo primerno, kajti z njim 
lahko predstavimo vse znake na tipkovnici 
(skupno s posebnimi znaki jih je okoli 100) s 
kombinacijami nicel in enic. »A« bi lahko za- 
pisali z »00000000«, »B« pa z »00000001«. 
Da ne pride do zmesnjave, uporabljamo pri 
prirejanju znakov stevilom mednarodni 
standard. 

Pri vsakem pritisku na tipkovnico sprejme 
torej »crna skatla« sosledje osmih binarnih 
cifer: pri vprasaju »00111111«, pri trojki 
»01010011«, itd. Stroj pa je programiran 
tako, da zmeraj pravilno reagira na vnesene 
podatke. Na primer pretvori stevila, ki mu jih 
damo, tako, da kasneje z njimi lahko racuna. 

DVOJISKI SISTEM 

Racunalnik seveda tudi racuna v dvojis- 
kem sistemu. Z dvojiskim sistemom je na- 
cetoma tako kot z navadnim desetiskim si- 


stemom — le da imamo namesto desetih na 
razpolago le dve cifri. Desetisko stevilo 47 si 
predstavijamo kot 4x10 + 7x1, binarno 
stevilo 11 pa kot 1 x2 + 1 xO. Binarno stevilo 
1 1 torej ustreza decimalnemu stevilu 3. 

Oglejmo si se en primer. Binarno stevilo 
101 pretvorimo v decimaino takole: 1x4 + 
0x2 + 1x1=5. Desetisko stevilo 47 pa 
zapisemo v binarni obliki takole; 101111 
(1x32 + 0x16 + 1 x8 + 1x4 + 1x2 + 1 x1). 

Da bi racunalnik res lahko racunal na ta 
nacin. mora torej, sistem iz znaka »3«, ki ga 
sprejme kot sosledje osmih bitov 
»01010011«, narediti binarno stevilo »11«. 
Prav tako zdruzi znak »4« (»01010100«<) in 
»7« {>>010101 11 «) V binarno stevilo 101111. 

Seveda so racunalniski strokovnjaki dolociii 
tudi, kako v dvojiski obliki zapisujemo negativne 


Racunalniki delajo z niclami in enicami, ker je ti 
dve cifri lahko predstaviti z elektricnimi signali. Na 
primer takole: »tok tece« je enako ena; »tok ne 
tece" je enako nic. Med jezikom normalnega upo- 
rabnika in jezikom stroja zeva velika vrzel. Potre- 
bujemo primerno vmesno napravo, vmesnik med 
clovekom in strojem. Problem komunikacije s 
strojem je ponavadi resen tako, da podatke in 
ukaze vnasamo s tipkovnico. Racunalnik izpisuje 
rezultate na zasion all pa na papir. 

Zelo koristno lahko racunalnik uporabimo pri 
obdelavi besedii. Kako? Povsem preprosto! Na- 
mesto da besedilo napisemo z roko ali ga napise- 
mo na pisaini stroj, ga s tipkovnico vnesemo v ra- 
cunalnik. Tavsak pritisk natipko pretvori v ustrez- 
no dvojisko stevilo: namesto vprasaja imamo v 
slroju zapis 00111111, namesto trojke pa zapis 
01 01001 1 , itd. Vendar se zdaj ne bomo ukvarjali s 
temitehnicnimi podrobnostmi. Pomembnoje leto, 
da lahko katerokoli besedilo shranimo v racunal- 
niku V obliku nieel in enic. 

Uporabniku so nicle in enice seveda skrite — na 
zaslonu so izpisane crke in besede tako, kot smo 
navajeni. Razlocek pa je seveda ta, da ne pisemo 
s crnilom po papirju, temvec z elektroni na tanko 
plast fosforja, kar ima to dobro lastnost, da lahko 
besede in crke takoj in breztezav spremenimo. Ce 
se pri pisanju zmotimo, ne potrebujemo ne ko- 
rekturnega traku ne radirke, temved zadosca, da 
Qamesto napacne napisemo pravilno crko. Bri- 
sanje in vstavijanje delov besedila ne predstavija 
nobenih tezav vec. Racunalnik vse opravi kot bi 
mignil. Popravijeno besedilo je videti taksno, kot 
da bi ne bilo popravijeno: dodani deli se zlijejo s 
starimi, za zbrisanimi pa ni nobenih sledi. 

Sistem za obdelavo besedii torej ni nic drugega 
kot racunalnik s primemimi programi, s katerimi 
poljubno obdelujemo crke in besede. Racunalnik 
besedila shrani v obliki dvojiskih stevil, ko pa jih 
kasneje izpisuje iz stevilskega mismasa, spet 
napravi citijivo besedilo, ki ga lahko beremo na 


stevilke in ulomke (npr. -57 ali 1/8). Vendar p* 
bomo to vprasanje (imamo vec moznosti). 
zaradi pomanjkanja prostora preskocili. 

Tako. S stevili smo torej bolj ali man] opraA 
Vsaj na prvi pogled. Imamo namrec tudi dedmal- 
na stevila, ki jih ni mogoce natancno zapisati » 
dvojiski obliki. Na primer stevilo 0,1 . Tudi z neka- 
terimi ulomki, npr. 1 /3 ali stevilom pi ima stroj te- 
zave, saj teh stevil tudi v desetiski obliki ni mogoco 
natancno zapisati. 

Matematikse mora torej pri delu z racunalnikom 
zadovoijiti s stevili, ki so cim blizja natancnim. S 
tern pa seveda ni receno, da vec mest za deci- 
malno vejico daje tudi bolj natancne rezultate. 
Dostikrat si lazje pomagamo z bolj premisljeno 
izdelanim programom. Vendar pa je to ze dmga 
zgodba . . . 

Cemu pa so konstruktorji racunalnikov sploh 
izbrali tak zapleten nacin z enicami in niclami? 
Zato, ker je primeren za racunalnik! Obe dvojiski 
cifri, nic in ena, namrec zelo lahko predstavimo z 
elektricnima signaloma. Tudi stikala, ki so vklop- 
Ijena ali pa izkiopijena («0« in »1«), so ravno pri- 
merna za dvojiski stevilski sistem. Racunalnild 
namrec v precejsnji meri sestojijo prav iz taksnih 
miniaturnih stikal. 

Dvojiski sistem ima se eno prednost. Majhna 
nihanja V napetosti, do katerih venomer prihaja, ne 
motijo delovanja racunalnika. Tudi 6e je napetost 
0,5 V namesto 0,0 V, je za stroj to se zmeraj ste- 
vilka 0. Digitaini radunalniki so torej do dolocene 
mere zasciteni pred zunanjimi motnjami. 


zaslonu ali pa izpisemo s tiskalnikom. Seveda pa 
je treba racunalniku programe najprej pripraviti. 
Program vnesemo prav tako s tipkovnico, razen ce 
seveda tega ni kdo naredil ze prej, tako da je pro- 
gram ze pripravljen na disketi ali kaseti. 

Tudi tu lahko pride do tezav z razumevanjem. 
Stroj mora namrec dolgo kaco ukazov razumeti in 
jo izvajati po povsem dolocenem vrsten redu! Ra- 
zumeti mora, na primer, tale program: Vzemi se- 
znam kupcev L, iz njega poberi vsa imena, ki se 
zacnejo s crko B, uredi jih glede na starost oseb in 
izpisi rezultat. Ce bi to dobesedno vtipkali s tip- 
kovnico, bi racunalnik ne vedel kaj poceti. BitI mo- 
ramo malce bolj obzirni in ga nagovoriti v pro- 
gramskem jeziku, ki ga razume, na primer v basicu 
ali pascalu. Tam imamo namesto stavka »Vzemi 
seznam kupcev L« na primer »READ L«; namesto 
>>izpisi rezultat na liskainik« pa »PRINT R«. 

Z nekaj ducati taksnih ukazov lahko ze kar dob- 
ro izkoristimo racunalnik, seveda ob pogoju, da 
ima racunalnik ta programski jezik vgrajen. V ta- 
namen pa mora sam imeti program, ki mu pravimo 
zbirnik. Ta program prevaja normirano, poeno- 
stavljeno anglescinov nicle in enice, ki jih stroj zna 
brati. 

Zbirnik torej programerju ne odvzame le najbolj 
tezavnega in dolgocasnega dela, pomaga mu tudi 
prepredevati preproste napake. Ce v zgornjem 
primeru ne bi imeli seznama kupcev L, bi nas stroj 
na to opozoril. Kontrola ni pri vseh zbirnikih enako 
stroga. Seveda pa so v programih mozne tudi 
druge napake, predvsem taksne, ki so povezane z 
njegovo strukturo, in povzrocijo, da racunalnik 
dela povsem drugace, kot si je programer zamislii. 

Programe vnesemo v racunalnik v obliki bese- 
dii. Pomozni program (zbirnik) vse skupaj prevede 
V strojni jezik. Do sem je vse lepo in prav. Toda kdo 
prevaja ta, pomozni program? Ali imamo tudi tu se 
en pomozni program? Ne. Zbirnik je ze preveden 
— taali oni racunalniski strokovnjakje moral ugriz- 
niti V kislo jabolko, se poglobiti v svet nicel in enk, in 
opraviti deio za svoje tovarise in za nas. 


Vmesnik med 
clovekom in strojem 


4 ZELENI BIT 


Program za C 64 


Robyton 

Robyton je igra, ki uri spomin. Racunainik igra tone, ki ]ih moras 
ponoviti V pravilnem zaporedju. Obenem se na zaslonu pokaze 
notno crtovje 2 noto, ki se v tern trenutku sllsi. Igra ima pet stopenj. 
Zacne s tremi toni in devetimi ponavljanji in gre do sedmih tonov z 
enaindvajsetimi ponovijenimi toni (7 x 3). 

tzbiras si tudi hitrost igranja. Ko prides do konca stopnje, se na 
zaslonu pokaze trenutni rezultat. Nato se avtomaticno poveca hi- 


trost in gres za stopnjo vise. Ce se zmotis, racunainik ponovi pra- 
vilno zaporedje in pove koncni rezultat. Pokaze se tudi maksimaini 
rezultat, da se vidi, kdo je boijsi. Nato igra naslednji igralec. 

Tockovanje sem sestavil tako: 

Ponovijeni toni x stopnja x hitrost x stevilo ponovitev. Steviio 
ponovitev — vsakokrat, ko prides do konca stopnje, se poveca za 1 . 

igro sem pred predoigim cakanjem s ponavijanjem zavarovai 
tako; ce tona ne ponovis v treh sekundah, se ti steje za napako. 

Obenem z noto na polozaju tona, ki tisti trenutek zveni,_se 
spreminja tudi barva okvira, na sredini zaslona pa se pokaze ste- 
vilka tipke. 

Uporablja] tipke od 1 do 7. 

STARiC 


Id REii 

20 REM ****** R 0 B V T 0 N ********** 

30 REM ******************************* 

40 REM **** STRRIC-l.e.lSSS ********** 

50 REM ******************************* 

55 REM ******* 2fl C=64 *************** 

56 REM ******************************* 

60 PR I NT " :ii " ; P0KE5328 1.15: POKE53280. 1 5 : CLR 
70 DIMG(2U.FLa0>.FHa0>:TP=»l 
80 PRINT‘'Siii»M»iW# R 0 B V T 0 N **" 

90 PRIHT'‘!E!!ia»rrO JE IGRfl.K-JER TI RflCUNFiLHIK SflIGRR" 
100 PRINT'-XEFIPOREDJE TONOV. TI JIH Pfl POHflVLJflS. ” 
110 PRINT"liilIGRFl IMR PET<5) STOPENJ." 

115 PRINT-'IWIZBERES TUDI HITROST IGRRNJfl TONOV." 

117 PRIHT"li»FRVfi STOPNJR IMR 3 RflZLICNE TONE IN 3 

118 PRINT".|firrRETJft 5 IN ISJCETRTfl 6 IN 18; 


PONflVLJRNJJDRUGR 4 IN 12;" 
PETR 7 TONOV IN 21 POHRVLJRH 


J. " 

119 PRINT" 

120 PRINT" 
130 PRINT" 
140 PRINT" 
150 PRINT" 
155 PRINT" 
160 PRINT" 
165 PRINT" 
170 PRINT" 
180 FORVB= 
190 GETfl$: 
200 M$=‘"': 
210 PRINT" 


lir'/SE SKUPRJ PR VPLIVfl NR TOCKOVRNJE !" 

WHfl SREDI EKRRHfl TI POKAZE STEVILKO IN" 

M NOTNO CRTOVJE Z NOTO NR POLOZRJU TONfl." 
r»P0 TONIH SPREMINJR TUDI BRRVE OKVIRfi." 

miO USPES.GRES Zfi STOPNJO VISE. " : PRIHT"liWDOKLER SE HE ZMOTIS 
WPO USPEHU SE TI ZVECRirrUDI HITROST !" 

«WflT0 NRDRLJUJE NRSLEDNJI IGRRLEC ! " 
liUPORRBLJflJ TIPKE 1 DO 7 !" 

[••»»IDVRKRflT(PRESLEDEK Zfi NRPREJ" 

65496T056176 : POKEVB. 6 : FORT=1TO10 = 0ETfi$ : IFRS:=" "THENNEXTT . VB 
"THEN190 

F$=" '■ : M=0 : x=0 : V=0 : KK=0 ^ flR< TP>=0 = JJ»0 ^ WR“0 
aOilIZBERI STOPNJO TEZflVNOSTIil DO 5 !";:INPUTC 


220 IFC=1THENU=3:GOTO280 
230 I FC=2THENU=4 : GOTO280 
240 IFC=3THENU=5:GOTO280 
250 IFC»4THENU=6:G0T028a 
260 IFC=5THEHU=7:GOTO280 
270 IFC<1ORC>5THEN210 

280 SD=54272 : F0RH=SDT0SD+24 : POKEN . 0 : NEXT 
290 FORN=lTO10;R£fiDFL<:N>.FHCN5 :NEXT 
300 DRTR195. 16.209. 18.31.21. 96.22.30.25 
310 DATfl49.28. 165.31. 135.33.97.8.0.0 
320 F0RN=SDT0SD+24 : POKEN . 0 : NEXT : P0= 1 
330 GOSUB1750:GOSUB1680 

340 PRIHT''SS»WI2BERI HITROST OD 1 DO 6 : " ; = GOSUBlb50 :PRIHT 7} 
350 POKE214.10;PRINT:PRINTTRBC14>"P fl Z I I"; 

360 FORT=1TO10:PRINTCHR*<20>; :FOR2N=1TO50:NEXT2N/T 
370 KK=VflLCfl$) :G0SUB168@ 

375 2X=INT<2#RND<1)) 

380 IFKK=1THEND=600 

390 IFKK=2THEND=400 

400 IFKK=3THEND=250 

410 IFKK*4THEHD=140 

420 IFKK=5THEHD=70 

430 IFKK=6TH£ND=35 

440 IFKK<1ORKK>6THEN340 

450 PRINT"*" :P0KE53281. 15:POKE53280. 15 

460 M*="'‘:F*="":POKEVC+3.160 

470 F0RI«1T0<U*3) 

4S0 G<D=INT(U*RND<0>)+1 
490 IF ZXOl THEN510 
500 IFG<I>=G<I-1)THEN480 
510 IFG<I)=1THENG#="1'* 

520 IFG<D=2THENGf="2“ 

530 iFG<I)=3THENG*="3" 

5*0 IFG(I>=4THENC$="4'' 

550 3FG<I)=5THENG$="5" 


ZELENI BIT 5 


560 IFGaj=6THENG*="6" 

570 IFGaj=7THEHG$="7" 

580 M*=M$+0$:ri=LEN!'Mt^i 

590 FOR;X= 1 TOM : PR I NT " a" : FORT= 1 TO250 : NEXT 

600 Q=VHLCMIEt(;M$.X. i;0 

610 ONQ GO'SUEl 130. 1160. 1190. 1220/ 1250. 1280; 1310 
620 POKE53280. 15 

630 NEXTX:PRINT"a" :P0K:E214.S:PRINT'PRINTTflB(14V'*<* PONOVI **■". 

640 F0RX=1TQM : FORT=1TO50 • NEXT 

650 TI$="000000" 

651 GETfl* 

652 IFTI*='‘00@003''THEN1010 

653 IFFl*='‘,“THEN651 

655 I FR$= " 1 “ ORR*= " 2 '' ORFl$= " 3 " ORFl$= "4 “ ORfi$= " 5 " ORFl$= “ 6 " ORR*= " 7 " THEN660 

656 IFR*<>"7"THEN650 

660 PRINT'‘IIIIIIIIIHIHII 

670 PR I NT " a" ■ ONVRL <; fi$ J GOSUB 1 340 . 1 370 . 1 400 . 1 430 . 1 460 . 1 490 . 1 520 : P0KE5323 1 . 1 5 

680 IFR$OMIE$(Mi,X. UTHENP0KE214. 11 :pRINT:pRINTTRB(8)"rF'0L0MIL 31 GR !!!"'G0T01 

550 

690 NEXTXiFORT=lTO20:NEXT 

700" NEXT r FURT= 1 TO300 ■ NEXT : PR I NT " a" ’ 

710 P0KE214. 10: PRINT :PRINTTfiB<13>''raUSPEL SI ■!!!" 

720 Q=1 : D=200 : IjOSUB320 : Q=3 : G0SUB92@ : Q=5 : GOSUE920 : Q=S : B=500 : GOSUB920 : Q=5 : B=100 

730 GOSUB920 : D=1600 : GOSUB920 : Q=10 : B=100 :QOSUB920 : GOSUB880 

750 FORN=SDTOSB+24:POKEN.0:NE.XT:PRINT".T :GO3UB1680 

760 GOTO380 

770 MX=0:FOR JJ=1T0TP 

780 IF RRUJ>>t1XTHEHMX=RR<Jj:' 

790 NEXT: RETURN 

800 FORE= 1 T02 : FijRZ=0TO 1 5 : FORT= 1 TO 1 0 
8 1 0 POKE53280 . 2 : NEXT I' . 2 . E : GUSUE 1 680 

320 P0KE214.3:PRINT:pRINT"a»JiMmiflT0 SEM TRKOLE ZRIGRRL ! " 

830 POKE5:3280.6 
840 FORX=lTOri:B=300 

850 ONVRL C M I D$ < m . X . 1 ) > GOSUB 1 1 30 . 1 1 60 . 1 1 90 . 1 220 . 1 250 . 1 280 . 1 3 1 0 : NEXTX 
860 FORT=1TO50:HEXT:POKE532S0. 15:pRINT''2l'' :PDKEVC+21.0 
870 F QRN=SIiT0SD+24 : POKEN . 0 : NEXT : GOTO 970 

880 QR= I NT « I + 1 /2 > * ( U* C P0*KK: y y> ' PO=PO+ 1 : WR=WR+(aR : KK»KK+ 1 : 1 FKK>6THENKK=6 

890 PRiNT''a)a)!»W)aimiiiiiii)OBiL si :";qr;" took" 

900 FORT=lTO2000:NEXT:pRINT"r««!IMS»»i»miiEiEDRJ PR EN TON VEC !■'' 

910 FORT=1TO100:NEXT:U=IJ+1 : IFU>7THENU=7:RETURN 
920 REM *** GLRSBR ******************* 

930 POKESD+24.. 15 : POKESD+3. 8 : PDKE:3D+5. 1 1 : POKESD+S. 1 1 
940 POKESD.FLoa:) : pokesi)+i.fh';q;' 

950 POKESII+4 . 65 : FORT= 1 TOD : NEXT : POKESD+4 .64 
960. RESTORE : RETURN 

970 PRINTTRBCSV'MMaa DOSEGEL SI SRMO : " ; <1-1 >*<U*<PO*KKJ ) ; " TOCK" 

980 PRINTTRB<5J''MM STEVILO PONOVLJENIH TQNOV=". I-lJ " !" 

990 FORT=1TO3000:NEXT 

1000 JW=<I-i;'*<U*<PO*KK>>:GOTO1020 

1010 P0K:E214,6:PRINT:PRINTTflB<ll?" 

1011 PRINT"a)'I!»MIF'REVEC SE OBIRflS I ! ! " : Q=5 : D=100 : GOSUB920 : Q=3 : GOSUB920 : Q=5 : D=250 

1012 GOSUE920:Q=9:D=1500:GOSUB920:GOTOS20 
1020 PRINT'TJ" 

1030 RR<TP)=WR+JW 

1040 POKE214.20:PRINT:PRINTTflB<5)"SKUPflJ SI DOSEGEL :".WR+JUJ‘' TOCK" 

1050 GOSUB770 

1060 P0KE214.3 : PRINT : PRINTTRE<5) "TOCKE : '';RR<TP)SPC<5) "MAX. TOCKE:ta'‘i MX; 

1070 PRINTTflB<5>"a-- — 

1080 P0KE214.1'2:PR.INT:PRINTTflB<5>"iiRLI BO SE KDO I ORAL <B/N>i" 

1090 GETR* : I Ffi$= " " THEN 1 090 
1100 IFR*="B"THENTP=TP+1 :GOTO200 
1110 IFR*="H"THENPRINT"2I" :GOTO1560 
1120 IFH$O"N"THEN1090 

1 130 POKE53280. 2 : P0KE214. 6 : PRINT : PRINTTRB< ISHIID* <Mf . X. 1 ) : Q=1 
1 1 40 POKEVC+ 1.170: POKEVC .135: GO3UE920 
1150 RETURN 

1160 POKE53280.5:POKE214.6 :PRIHT:PRINTTRB<18)MID$<M*.X. D :Q=2 
1170 POKEVC+1 , 166 : POKEVC. 145 ■' G03UB92B 
1180 RETURN 

1190 POKE53280. 7 : P0KE214. 6 : PRINT : PRINTTRB< 18:)MID$<Mt . X. U : Q=3 
1 200 POKEVC+ 1.162: POKEVC .155: GOSUE92'0 


ZELENI BIT 6 


1210 RETURN 

1220 POKE53280,4:POKE214/6 : PRINT :pRIHTTPlBa8>MID*ai$/ N. l'> :Q=4 
1230 POKEVC+1 / 158 ; POKEVC. 165 : OOSIJB920 
1240 RETURN 

1 250 POKE53280 .. 6 ; POKE2 1 4 , 6 : PR I NT : PR I NTTFIB < 1 6 ) M I D$ ■: M* / X . D : Q=5 
1 260 P0KEVC+ 1 . 1 55 : POKEVC , 1 75 : GOSUB920 
1270 RETURN 

1280 POKE53280, 1 : POKE214/ 6 : PRINT : PRINTTflB< 181MIIJ$<M$. X/ U : Q=6 
1 290 POKEVC+ 1 ; 1 50 : POKEVC , 1 85 : GOSUB920 
1300 RETURN 

1310 POl<E532S0.3-POKE214,6:PRINT:PRINTTRBa3)MID*a'l*.X. 1) :Q=7 
1320 POKEVC+1 . 145 ^ POKEVC/ 195 : GOSiJB920 
1330 RETURN 

1 340 POKE53280 . 2 : P0KE2 14.6-PRINT;pRINTTflBa8>Ftt:Q=l 
1350 POKEVC+1 , 170 : POKEVC. 135 : GOSUB920 
1360 RETURN 

1370 POKE532S0. 5 : P0KE214. 6 - PRINT : PRINTTPIBUSifi* : Q=2 
1380 PQKEVC+1 . 166 : POKEVCU 145 : GOSUB920 
1390 RETURN 

1 400 POKE53280 .7 : P0KE2 1 4 . 6 : PR I NT ^ PR I NTTflB a 8 J R* : Q=3 
1410 POKEVC+1 . 162 : POKEVC/ 155 : QOSUB920 
1420 RETURN 

1430 POKE53280 . 4 ^ P0KE2 1 4 . 6 ^ PR I NT ^ PR I NTTRB < 1 8 i R* ■ Q=4 
1 440 POKEVC+ 1.153: POKEVC ,165: OOSUB920 
1450 RETURN 

1460 POKE53230, 6 : P0KE214, 6 : PRINT :PRINTTHB( 18>R* : Q=5 
1470 POK'EVC+ 1,155: poKEVC ,175: GiOSIJB920 
1480 RETURN 

1490 POKE532S0, 1 : P0KE214, 6 : PRINT : PRINTTRB< 181fl$ : Q=6 
1 500 POKEVC+ 1,150: POKEVC ,185: GOSUB920 
1510 RETURN 

1520 POKE53280, 3 : P0KE214, 6 : PRINT : PRINTTREt IS JRt : Q=7 
15:30 POKEVC+1, 145: POKEVC, 195: G0SUE92@ 

1540 RETURN 

1550 Q=9 : B=600 : GOSUB920 : GOTO800 
1560 PR I NT "33" 

1570 Q=5 : D=200 : GOSUB920 : G0SUB928 : OO3UB920 : 0=6 : GOSUB320 : Q=5 : D=500 : GOSUB920 

1 580 Q=3 : 11= 1 500 : 13O:3UE920 

1590 T$="NflSVIDENJE" :F0RT=1T012:PRINT:NEXT 

1600 Z2=LEN(Ti> :V=1 :F0RNN=1T03S 

1610 PRINTTflE<:38-HNJ;NID$<:T$, 1,VJ; " 

1620 FORJJ=1TO80:NEXT 
1630 IFV<ZZTHENV=V+1 

1640 PR I NTCHR$ a 45 > : NEXT : PR I NT " 3" : Wfi I T 1 98 , 255 : END 
1650 GETR*: IFfi$-C>""THENRETURN 
1660 PRINT'TSWi"; :FORT=rrO500:NEXT 
1670 PRINTCHR*(20J; : FORT=1TO500 : NEXT : GOTO 1650 

1680 PRINT"3"; :P0KE214, 13: PRINT :pRINTTRE(6)'Tii I " 

1690 PRINTTHBC65" ~1 " 

1700 PRINTTRBCeV 1 " 

1710 PRINTTRE<:6)" — I " 

1720 PRlNTTRBi;6)" " 

1730 PRINTTRB<6>" ■" 

1740 RETURN 

1750 REM ***;3PRITE*1*#W*W***** 

1760 PRINT"3" 

1770 VC=53248 

1780 POKE2040, 13 : POKE2041 , 14 
1790 FORO=0TO62 
1800 RERDR:P0KE832+0,R 
-1810 NEXT 

-1820 FORJ=0TO62 : RERDK : P0KE896+J, K : NEXT 
3830 POKEVC+40, 0 : POKEVC+2, 80 :P0KEVC+3, 250 - POKEVC+29, 6 
3840 POKEVC+21,255:POK£VC+39,0:POKEVC+23, 1 : P0K:EVC+23, 3 
3850 POKEVC, 250: POKEVC+1, 250 
.1860 RETURN 

3870 DRTfl0, 0,0, 0,0, 0,0, 2, 0,0, 3, 0,0, 3, 128,0,2, 192,0,2,96,0,2,48,0,2,24,0,2,48 
1880 DflTR0, 2, 96, 0,2, 64, 0,2, 0,0, 2, 0,0, 250,0, 1,254,0,3,254,0,3,254,0, 1,252,0,0,0 
1890 DRTfl0, 0,0,0 

1980 DRTM0, 8, 0,0, 20, 0,0, 34, 0,0, 34, 0,0, 34, 0,0, 34, 0,0, 36, 0,0, 24, 0,0, 24, 0,0, 24,0 
1910 DMTR0,40,0,0,76,0j0, 142,0,0, 149,0,0, 149,0,0, 133,0,0,70,0,0,62,0 
1S20 DRTR 0,2,0,0,98,0,0,124,0 
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NO'ikfo 12 Novi;:: x NOVA 


KAJ F'RIPRAyLJAHO V lEH CASU ZA UAS? 


KDO JE, KJE JE? KAJ JE ORIC-NuVA/. 
0 TEH SO MAS/ KOI UirilTE:. OlriJESi 
TIFT I, KI TO ZNAJ(j NA>JEOL.JE, 




Or g a n i z i r a m o . p i ' i p r a v 1 J a m o r a C: u n a 1 n ;i. S ■ - 
ke delavnice za yas. 


IN HI: 

KDAJ ORIC-NOVA/64 V PRQDAJI? 

Konec novembra v vseh speclali zlranih 
prodajalnah in scaveda pri nas na lito- 
vi 36 V 1... jutal Jani , 

KOL..IKO ;eOSIE MORAi-I ODSTEII ZA OASEGA 
NOVEGA "SOi:iEl..AVCA, SOSOLCA ALI l-USMEGA 
F-R1JATEI...JA"? 


IN KAJ JE TO'? 

lo je sesta vl ian Je c?kip nadebudnezev x 
-aposiobneazev in normalnih uspeSneitsv-j 
ki bodo V razlidnih kraiih po Slove- 
nidi za vas pi-iprayili y na jkra -iS&iri 
dasu dyesto up ora bn ih prosramov za 
doftix solo in yaSe poslovande. 

IN KJE STE VI? 


Sole, otartniki in vsix ki boste lahko 
dcd<azalix da ste zanJ pri nakupu opro- 
*deni ustreznih davScinx boste zani 
odSteli 99.497 din, Tidtix ki pa teh 
dokazil nimate pa Se ca. 29 % naysadene 
ceno! - 


Lahko ste z nami. de to Zelite. le 
!;:■ o k .1 i c: a t i m o f- a t e o r s a n 1 2 a t 0 r- j a i"- a t ii -- 
nalniSkih delavnic: po Slovenidi, To Je 
ZOTKS ■■ Zveza organizaci j za tehnidno 
kulturo SI ovodi i je x ki je v Ljubloanix 
Lep i Put 6x tfc-?lo:'Tor'i 06i 2i3'"/2>. 


KAKO no n0P01...NILNXH INFGRMACIJx CE BI 
JIH POTREBOVALI? 

PreprostOx vsix ki imate telePon mora- 
te zoiyrtfzti naSo Sto?yilko 061 \ c.b nis-- 
te iz Ljubljane) in 317-044, Zahteva,i- 
te oddelek prodaoia 0ltIC-"N(.JVA,-'6Z) , 
telefona nimate pa na dopi.snici spo- 
rodite vaSe Sojlde, mi Pa voom bomo radt; 
volje odgovorili, l"'a die noakajx de ima- 
te das in bi se ieleli osebno posveto- 
vati z namix smo yam na voijo v Laub- 
Ijani na Titovi 36 v oddeiku prodaje. 


IN CE NISTE PROGRAMERJI? 

Tudi Vi nam lahko pomagatex tako da 
ditljivo izpolnite pri jav'nicio in nave- 
detfSx katfsria programc; Zelite za po- 
sodobitev vaSoj.ga del a ali udenja. 


Co? viis Zvinimvijo Se drotsia yprasai’? j?i x 
na katsjpa yam dosedaj nismo odgovori- 
li x piSiite na uredniStvo revije BIT, 
Kopitar jt'va 2x 61000 Ljubljana. 

bo?P 11. 11- 
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P r i -j a V n i c 0 p ( ) 1 J ;i. t e n a n a s i o v f 
ZVEZA DRGANIZACiJ ZA TEiiNlCNO KULTURO 
61000 LJUBLJANA >• Lepi Pot 6 


Program za C 64 


' 5 ?. 


Stevilski pretvornik 


Uporaba programa je enostavna. Najprej pri- 
dete V zacetno izbiro, kjer se morate odiocrti, ali 
boste z delom koncali (FI) ali boste vstavili bi- 
narno stevilo (%), heksadecimalno (-), decimaino 
(vtipkate kar prvo stevilko), predznadeno, deci- 
maino {+ ali -) ali pa naslov vrednosti [( ). Pro- 
gram sprejme najvec 16-mestno dvojisko stevilo, 
najvec 4-mestno sestnajstisko, decimaino stevilo 
do vkijucno 65535, predznaceno decimaino ste- 
vilo med -32768 in +32767 ter naslov v 
razumljivih mejah. Ko vstavijate vrednost, lahko 


takoj za prvim znakom pisete cifre, na koncu pa 
pritisnite (RETURN). Ce hocete napisati naslov 
vrednosti, vas bo racunalnik takoj za pritisnjenim 
[( ) vprasal, v koliko bytih je vrednost shranjena (1 
ali 2). Takoj nato lahko izbirate med vnosom na- 
slova V HEX (ce vtipkate naslednji znak ($)] ali de- 
setiski obliki. Ce je vrednost shranjena v dveh 
zaporednih bytih, vtipkajte le naslov nizkega byta. 
Naslov je lahko najvec 65535 (FFFF) oz. 65534 
(FEFE), ce je vrednost v dveh bytih. Na koncu 
naslova pritisnite 0) ali (RETURN). 


0 ; REM********************************* 

10 REM****DEC I MflLHO-HEKSflDEC I MRLNO-**** 

20 REM****EINflRN'I PRETVORNIK*********** 

30 REN****FRfiNC RRNT JULIJ. 1965***** 

40 REN********************************* 

45 DIN BK<175.E$a7> 

50 POKE 53280. 5: POKE 53281 . 5 : PRINT IZEIRfi" 

57 REN********************************* 

58 REM********ZRCETNR IZEIRfl********* 

59 REM********************************* 

60 GET N$ 

70 IF N*>="0" RND >!*<='' 9" THEN 200 

80 IF ys="$" THEN 300 

90 IF X*=''K" THEN 400 

100 IF X$="(" THEN 700 

110 IF X*='' + " OR THEN 600 

120 IF X*=CHR*a33> THEN END 

130 GOTO 60 

1 97 REM******************************** 

198 REM**VN0S DESET. PODHTKOV******** 

1 99 REM******************************** 

200 D=VRL<X$> : PRINT "3iir'D"H"j 
210 GET N* 


Zeljeno vrednost boste dobili izpisano v nasted- 
njih oblikah (zaporedoma): 

— decimaini In predznaceni decimaini, 

— heksadecimaini ter se nizki in visoki byte (tudi 
desetisko), 

— binarni (8 ali 16-bitno}. 

Ce ste vstavili naslov, bo racunalnik na koncu 
izpisai se tega desetisko in sestnajstisko. 

Program lahko skoraj v vsakem trenutku vmete 
v zacetno izbiro, bodisi s pritiskom na (*— ), ta> 
vstavijate vrednosti, bodisi s pritiskom na CTRl^ 
kogledate izpis. 

Ce slucajno natipkate napacno stevilo, vam bo 
racunalnik sporocil napako, ne da bi se ustavil. 

Program je napisan v BASICU, zato boste re- 
zultate cakali tja do 3 sekunde, kar je se znosno. 

Namesto obicajnih cakainih zank z GET, s^ 
uporabil stavek WAIT 653,4, ki caka, dokler ne 
pritisnete CTRL). 

Program je doig 5678 bytov, spremenijivke pa 
rabijo se kaksnih 300 bytov. Dal bi se precej skr^ 
sati, ce bi izpustili REM in presledke. 

FRANC RANT 


220 IF N$=CHR$<13> THEN 250 

225 IF THEN 50 

230 IF N$<"0" OR Nt>"9" THEN 210 

240 PRINT :D=10*D+VflL(t«) :G0T0 210 

250 IF D>e5535 THEN PRINT "SSPREVELIKO STEVILO" : WRIT 653.4^0070 50 
260 GOSUB 1400:GOSIJE 1000-GOSUB 1100:0070 2000 

297 REM******************************** 

298 REM****VH0S SESTNflJST. PODHTKOV**** 

299 REM******************************** 

300 H*="" :PRINT"."1»»B:"H$; 

310 GET N* 

320 IF N$=CHR*a3J THEN 350 
325 IF THEN 50 

330 IF Nf<"0" OR <N»>"9" AND N*<"fi"') OR N*>"F" THEN 310 
340 PRINT H$J :H$=H$+Nt:G0T0 310 

350 IF LEN<H$:)>4 THEN PRINT "SSTEVILO IMfl PREVEC MEST":WRIT 653,4:G0T0 50 

355 P=4-LEN(H*> :p*='"' : IF P>0 THEN FOR 1 = 1 TO P : P*=P*+"0" : NEXT 

356 H*="i:"+P*+H$ 

360 GOSUB 1190: GOSUB 1300 : GOSUB- 1400 : GOSUB 1000: GOTO 2000 

397 REM******************************** 

398 REM****VH0S EINRRNIH PODRTKOV***** 

399 REM******************************** 

400 E*="" :pRINT":Mi*K"; 

410 GET H* 

420 IF H$=CHR$<13J THEN 450 

425 IF N$="+-“ THEN 50 

430 IF N$O"0" RND N*C'"1" THEN 410 

440 PRINT N*; :B$=B*+H#:G0T0 410 

450 DL=LEN';E*) :P=0:P*="" 

460 IF DL<8 THEN P=8-DL 
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470 IF DL>8 AND DLCIS THEN P=16-'DL , ^ 

480 IF DL>16 THEN PRINT "iSNHJVEC 16 BITOV !!":miT 658. 4: GOTO 50 
490 IF P>0 THEN FOR 1=1 TO P : PJ=P$+"0" ; NEXT 
500 B$="X"+P*+B$ 

510 GOSUB 1070:GOSiJB 1100:GOSUB 1300:GOSUB 1400: GOTO j;000 

597 

598 REri**VNOS PREBZNfiCENIH DES. STEVIL* 

599 9Emm'mmm*mm*m*m*m***'i^***%* 

600 D$=X$:pRINT"a«iH"B$; 

610 GET Hi 

620 IF N$=CHR$(13:) THEN 650 

625 IF N$=''«-" THEN 50 

630 IF N$<;"0" OR N*>"9‘' THEN 610 

640 PRINT t«; :D*=D$+N$ :D=VflL(;D:t:i :GOTO 610 

650 IF D<-:32763 OR D>32767 THEN PRINT"aSTEVILO NI PRHV0":HRIT 653.4-GOTO 50 
660 GOSUB 1500: GOSUB 1000: GOSUB 1100: GOTO 2000 

697 

698 REr'1******2Ri;:ETNI VN03 HhSL.OVH;***:+:*H< 

699 

700 PRINT 

7 1 0 POKE 209 . 88 : POKE 2 1 0 . 6 : POKE 211.1 
720 PRINT "1 RLI 2 BVTR ?" 

730 GET K$:IF K$<>"1" RND K$<>"2" THEN 730 
740 POKE 209. 120: POKE 210. 6: POKE 211.1 
750 IF Ki:=''l" THEN PRINT "11 BVTEai":GOTO 770 
760 PRINT "112 BVTR 31" 

770 PRINT "iasliSiH".; 

780 get H$:IF N*<>"$" RND (:N$<"0" OR H$>"9") AND N$0"^” THEN 780 

785 IF N$="<-" THEN 50 

790 PRINT H$.:IF H#="f" THEN 800 

795 GOTO 900 

796 

797 REF^iKVNOS HRSLOVR V SESTNA-TSTISKI** 

798 REM** IN DE3ETI3KI OBLIKI ** 

799 REM******************************** 

800 H$="$'‘ 

810 GET N$:IF N$=CHRja3) OR Hi=" )" THEN 835 
815 IF Ni:="‘r" THEN 50 

820 IF '::N$<"0" or H*>"9":) HHD <HiC'e\" OR N$>"F"> THEN 810 
830 PRINT N$; :Hf=H*+H$:GOTO 810 ^ 

835 IF LEN(:H$)>5 THEN PRINT "iSTEGR NRSLOVR HIMRM":WRn 65:3.4:LiLiTU 700 
840 PRINT ">":G03UB 1600: GOSUB 950 

850 IF K$="l" THEN D=PEEKX.D) ■ r-nxr. 

855 IF K-$="2" THEN IF D=65535 THEN PRIHT"»JRSLOV NIMH PHRfi":NRIT cj 53.4-G0TU 700 
360 IFK*="2" THEN D=f=EEK(Dl+256*PEEK(D+l) 

870 GOSUB 1400: GOSUB 1000: GOSUB 1100: GOTO 2000 
900 L=VfiL<N$l , ^ 

910 GET H$:IF NS=CHRi:a3) OR THEN 9:35 

915 IF N$="<-" THEN 50 

920 IF N$<"0" OR N$>"9" THEN 910 

930 PRINT H$; :D=10*D+VRL':N$> :GOTO 910 . 

935 IF D>655:35 THEN PRINT"SJ1'EGR NR:3L0VR HIMRI'1" = WRI T 65:3. 4: GUTU 700 .- 
940 PRINT "i":GOSUE 1700: GOSUB 950: GOTO 050 

947 REM******************************** 

948 REM****** I 2P IS NRSLOVR*********** 

949 REM******************************** 

950 POKE 21-1.1: POKE 209. 224: POKE 210.5 
960 PRINT "NRSLOV: DEC "D" HEX "H* 

970 RETURN 

996 REM******************************** 

997 REM***PRETVORBfl DE:3ETISKEGR *** 

998 REM*** V DVOJISKO STEVILO *** 

999 REM******************************** 

1000 FOR 1=0 TO 15 ' 

1010 DX=D/2:EK< 16-1 >=D-2*DX:D=DX. ' . 

1020 IF BX(16-I> = 1 THEN B$< 16-1 1 = " 1 ": NEXT : GOTO 1040 - 

1030 B$<16-n = "0‘' :NFXT 
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1040 B$='7;":S/;=0:FOR 1 = 1 TO 8 ^ Sr^=S:-i+VfiL':BS U J J : NEXT 

1050 ET=1 : IF s:-i=0 THEN BT=9 

1060 FOR I=ET TO 16 : B$=B$+B$<; D : NEXT 

1070 POKE 21 la: POKE 209.104: POKE 210,5 

1030 PRINT "BIN: "BJ: RETURN 

1097 REN*i|e#*IZ DVOJISKEGR V mm 

1098 REM**** SESTNflJSTISKI ZAP IS **** 

1099 R'E\*\mm>m-m-^'Mm'm-m'm~m-m-m.m-m~^-m- 

1100 N=LEN.CE$>-1 

1110 IF N=8 THEN B$ < 1 > = "0000" :Eif<2>=B$a ) : B$C3;'=riID$(E$. 2. 4> :E$(4)=RIGHT$(E$.4.: 
1120 IF N>§ THEN FOR 1=1 TO 4 : EJ< I >=NID$(B$ . 4*1-2.. 4> ■' NEXT 
1130 FOR 1=1 TO 4:H;-;a::'=e 
1140 FOR J=1 TO 4 

1150 H:<;<i>=2*Hz<:i>+vRLaiiii*';Bsa>..ja>> 

1160 NEXT J 

1170 IF H:i(:i>>9 THEN H$=H*+CHR$'::HX.a >+55> : NEXT POOTO 1190 

1180 H$=Hai+CHR$<H:';a>+48> :NEXT I 

1190 POKE 211.1: POKE 209. 240: POKE 210.4 

1200 PRINT "HEX: "Hi" "RI0HTi';Hi . 2> " "NID$<H$. 2. 2> 

1210 RETURN 

1296 REN**.***:************************** 

1297 REM**** I 2 SESTNfiJSTISKEOfi V **** 

1298 REM**** V DESET I SKI SESTRV **** 

1299 REM******************************* 

1300 D=0:FOR 1=2 TO 5 

1 3 1 0 fl.X=HSC < M I Di ( Hi . 1 . 1 > > 

1320 IF flX>64 THEN NX=flX;-55 
1330 IF FIXOS THEN N.X=RX-48 
1340 D=16*D+NX:NEXT 

1396 REM******************************* 

1397 REM**DE:3ETISK0 STEVILO SPREMENI*** 

1398 REM**V PRED2NRCEN0 DESETISKO *** 

1399 REM******************************* 

1400 N=LEN(:STRi>;D>> 

1410 IF E<12S OR (:D>255 AND D<32768> THEN Di=" + "+RIOHTi(:STRi<D>.N-l> 

1420 IF D>127 AND D<256 THEN Di=STR$(:D-2.56> 

1430 IF D>32767 THEN Di=STRi<D-655:36> 

1460 POKE 211.1:P0KE 209. 120:POKE 210.4 
1470 PRINT "DEC:"D" ALI "Di 

1480 HE:i=D/256 : LE,X=D-25e*HBX : POKE 211. 16: POKE 209. 24: POKE 210.5 
1490 PRINT LB:';:P0KE 21 1.20: POKE 209. 24 'POKE 210. 5: PRINT HEX: RETURN 

1497 REM******************************* 

1498 REM***'**** IN OERATNO************** 

1499 REM******************************* 

1500 DX=VAL(:Di> 

1510 IF DX>0 THEN D=DX:GOTO 1460 
1520 IF DX>=-128 THEN D=DX+256 : GOTO 1460 
1530 D=DX+65536 : GOTO 1460 

1597 REM******************************* 

1598 REM******PRETVOREH NASLOVOV****** 

1 599 REM******************************* 

1600 D=0:FOR 1=2 TO LEr«H$> 

1610 Ni=MIDi<Hi.I.l> 

1620 IF Ni>"9" THEN D=16*D+ASC<Ni>-55 
1630 IF N$<"A" THEN D=16*D+VALaii> 

1640 NEXT: RETURN 

1700 Hi="i" :Dl=D:FOR 1=1 TO 4 

1710 KX=D1/16:HX';5-I>=D1-16*KX:D1=KX 

1720 NEXT 

1730 FOR 1=1 TO 4 

1740 IF HX<I>>9 THEN Hi=Hi+CHRi(HX'a >+55> : NEXT : RETURN 
1750 Hi=Hi+CHRi';HXa >+48> : NEXT : RETURN 

1 997 REN******************************* 

1998 REM*****CRKflLNH .ZRNKA*********** 

1 999 REM******************************* 

2000 WAIT 653. 4: GOTO 50 
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Nabor ukazov pri 6510 (V) 


Razvejanje 
tako in 
drugace 

JANEZ MAJDIC 
(Se nadaljuje) 

BCS — razvejaj, ce je prenos postavijen (C=1) 

Ta ukaz deluje kot BCC ukaz, le da se razvejanje izvrsi same 
ce je prenos enak 1 ; sicer se izvrsi naslednji ukaz. 

Ukaz 

BCS 

BO 

se izvrsi v naslednjem vrstnem redu: 


NASL 

C - 0 

$7F 


$40 

ukaz ADC $40 se izvrsi takoj z BCS ukazom, ce je prenos enak 1 . 
Ukaz AND ^$7F se izvede, ce je prenos enak 0. 

BEQ — razvejaj, ce je enak nic (Z=1) 

Ta ukaz je enak kot BCC, ie da se razvejanje izvrsi, ce je bit 
registra stanj za niceini rezultat enak 1; sicer se izvrsi naslednji 
ukaz. 

Ukaz 

BEQ 

FO 

se izvrsi v naslednjem vrstnem redu: 



7 6 5 4 3 2 1 0 $tevilka bita 

0 0 1 0 x 1 0 0 ^ Strojna koda 


Vrednost Hexa Stevilo 

bitov X koda Nacin naslavijanja bajtov 

0 24 Stran nic (neposredno) 2 

1 20 Absolutno (neposredno) 3 

Prikazali bomo BIT ukaz z uporabo absolutnega (neposredne- 

ga) nasiavljanja. Za nacin Stran nic, giej AND ukaz in opis nacinov 
naslavijanja. BIT ima dokaj nenavaden ucinek na register stanj, 
ker postavlja Z bitodvisno od izida iogicne IN operacije, bita S in V 
pa postavlja odvisno do bitov 7 in 6 vsebine spominske lokacije, ki 
je bila testirana; to pomeni: 

Z=1 ce A & (M) = 0; Z=0 ce A & (M) NOT = 0 
S=bit7od (M) 

V=bit 6 od (M) 



Izvedi logicni IN med vsebino akumulatorja in dolocene spo- 
minske lokacije in ustrezno postavi bit registra stanj za niceini 
rezultat. Postavi bit registra stanj za predznak in prekoracitev 
odvisno od bitov 7 in 6 izbrane spominske lokacije. 

Vzemimo da je xx = A6hex, yy = EOhex in ppqq = 1 641 hex. 
Po ukazu: 

BIT $1641 

bo akumulator ce vedno vseboval A6hex in lokacija 1641 bo se 
vedno vsebovala EOhex, toda stanja bodo spremenjena, kot sledi: 


A6 = 
EO = 

postavi S = 1 — 


10 10 0 110 


-11100000 
1 0 1 0 0 0 0 0 



postavi V = 1 
rezuftat ni ni6 
postavi Z = 0 


BEQ NASL 

1 2 = 0 

AND $ 7F 


ttfcaz ADC $40 se izvrsi takoj za BEQ ukazom, ce je stanje nic 
enako 1 . Ukaz AND =A$7F se izvrsi, ce je stanje nic enako 0. 


BIT — bit test 

Ta ukaz izvede logicni IN med vsebino akumulatorja in izbrano 
spominsko lokacijo, postavi bite registra stanj, toda ne spreminja 
vsebine akumulatorja ati spominskega bajta. Edina dovoljena 
nacina naslavijanja sta absolutno (neposredno) in stran nic 
(neposredno). Prvi bajt strojne kode doloca nacin naslavijanja, kot 
sfedi: 


BIT ukaz se veckrat uporabi pred ukazom za pogojno 
rezvejanje. 


BMi — razvejaj, ce je minus (S=1) 

Ta ukaz deluje kot BCC ukaz, le da se razvejanje izvrsi. ce je bit 
registra stanj za predznak enak 1 ; sicer se izvrsi naslednji ukaz. 
Ukaz 
BMI 
30 

se izvrsi v naslednjem vrstnem redu: 



ZELENIBIT11 


ADC $40 ukaz se izvrsi takoj za BMI ukazom, ce je S=1 . Ce je 
S=0, se izvrsi ukaz AND #$7F. 

BNE — razvejaj, ce ni nic (Z=0) 

Taukazje enakukazu BCC, !e dase razvejanje izvrsi, ceje bit 
registra stanj za nicein rezuitat enak nic; sicer se izvrsi naslednji 
ukaz. 

Ukaz 

BNE 

DO 


se izvrsi v naslednjem vrstnem redu: 



diskovni operacijski sistem aJi monitor. Programer mora vsavib 
zahtevano, kodo da loci BRK od obicajnega prekinitveoega 
odgovora. 

Rutina, ki to naredi, preverja vrednost bita B v registru stanj na 
skladu kot sledi; 

PLA : dobi register stanj s sklada 

PHA ivendar ga tarn tudi ohrani 

AND 0 :ali je B postavijen? 

BNE PREK :da, pojdi na prekinitev 


Strojna koda ukaza BRK je 00. Ta izbira strojne kode pomeni 
da se BRK ukaz lahko uporablja za zasilno popravilo programov 
zapecenih v PROM spominu, ker ce zapecemo vse bite v besedc 
ima ta vsebino 00. Napacen ukaz se tako spremeni s spremembo 
prvega bajta strojne kode v 00 in vstavi zasilno korekcijo preko 
prekinitvene vektorske rutine. Bit v PROM spominu ki ga posta- 
vimo na nic (s tern da ga zapecemo — prezgemo kot varovaiko), 
kasneje ne moremo vec postaviti nazaj na eno. Taki PROM 
spomini niso obnovijivi kot EPROM spomini. 

Izvrsevanje BRK ukaza lahko prikazemo na naslednji nafiin: 


Ukaz ADC $40 se izvrsi takoj za ukazom BNE, ceje Z=0. Ukaz 
AND =7^$7F se izvrsi, ce je Z=1 . 

BPL — razvejaj, ce je pozitivno (3=0) 

Ta ukaz deluje kot ukaz BCC, le da se razvejanje izvrsi, ce je bit 
registra stanj za predznak enak nic; sicer se izvrsi naslednji ukaz. 
Ukaz 

BPL 

10 

se izvrsi v naslednjem vrstnem redu: 



Ukaz ADC $40 se izvrsi takoj za ukazom BPL, ce je s=0. Ukaz 
AND ¥=$7F se izvrsi, ce je S=1 . 

BRK — prekinitev (zanka ali programska prekinitev) 

Pri ukazu 

BRK 

00 

je programski stevec povecan za dva In bit registra stanj za 
prekinitve postavijen na 1 , potem sta programski stevec in register 
stanj shranjena na sklad. Registra in ustrezne spominske lokacije, 
na katere sta shranjena, so kot sledi: 

Spominska lokacija Register 

(kazalec na sklad vsebuje ss na za6etku izvrsevanja ukaza) 

01 ss zgornji bajt programskega stevca 

01 ss — 1 spodnji bajt programskega stevca 
01 ss — 2 register stanj z B=1 

(kazalec na sklad vsebuje ss — 3 na koncu izvrsevanja ukaza) 

Bit registra stanj za prekinitve je potem postavljena ena. To 
onemogoca nadaijnjo delo s perifernimi element! procesorja 651 0, 
kar pomeni, da procesor ne bo odgovoril na prekinitev z zunanje 
enote. Vsebina prekinitvenega kazaica (spominska naslova 
FFFEhex in FFFFhex) je potem nalozena v programski stevec. 

Ukaz BRK se lahko uporabi za razlicne namene. Lahko zago- 
tavlja tocko prekinitve pri debagerjih ali lahko prenese kontrolo k 
dolocenemu pomembnemu programskemu sistemu, kot je 



Koncna vsebina programskega stevca je ppqq kjer pp 
predstavija vsebino spominske lokacije FFFFhex in qq vsebino 
spominske lokacije FFFEhex. Sklad je vedno na strani 1 : se pravi, 
da je prvih osem bitov naslova sklada vedno 01 hex. 

BVC — razvejaj, ce je prekoracitev brisana (V=0) 

Ta ukaz deluje kot BCC, le da se razvejanje izvrsi, ce je bit 
registra stanj za prekoracitev enak nic: sicer se izvrsi naslednji 
ukaz. 

Ukaz 

BVC 

50 

se izvrsi v naslednjem vrstnem redu: 



Ukaz ADC $40 se izvaja takoj za ukazom BVC, ce je V=0. 
Ukaz AND ^$7F se izvrsi, ce je V= 1 . 


ZALENIBIT12 


Nasilje tudi v racunalniskih igrah 


Najboijsih deset 


Na trg prihaja cedaije vec iger, zal pa je 
vecina slaba. Nekaj je poprecnih, le maio pa 
zares dobrih. Poglejmo po vrsti, kaj smo 
dobili. 

WAY OF THE EXPLODING FIST je nova 
uspesnica programske hise Melbourne 
House. Smo v polozaju Ninje, ki se bori proti 
hudobnemu Mel Bon Ryu. Ko recem, da se 
bori, zares tako mislim. Razpolagate z 
osemnajstimi razlicnimi udarci karate. Go- 
tovo si mislite, da mora biti tezko obviadati 
vse kontrole, a v resnici ni tako tezko. Pro- 
gramerji so nasli najboijso mozno resitev. 
Udarci vkijucujejo: udarec z roko, blokado z 
roko, tri udarce z nogo, udarec z nogo leze, 
skoka naprej in nazaj, udarec v skoku, hoja 
naprej in nazaj, udarec z nogo nazaj, udarec 
z nogo V popolnem obratu, udarec v trebuh, 
pocep,... Vse udarce lahko kontroliramo 
tudi z igraino palico, kar se marsikomu zdi 
cudno. Osem osnovnih udarcev dosezemo s 
premikom palice, dodatnih osem pa, tako da 
pritisnemo gumb in premaknemo palico. 
Udarec v trebuh izvedemo s premikom 
navzdol in nato v desno. Igra se odvija na 
desetih ravneh stopnje DAN. Najprej igramo 
kot novinci, dvakrat zapovrstjo moramo do- 
biti V igri set. To naredimo, tako da v 30 
sekundah zadamo nasprotniku dva dobra 
udarca ali stiri slabe. Sodnik je Buda v ozadju 
slike. Z vsakim dobrim udarcem dobimo 
poino tocko, s slabim pa pol tocke. Tocka je 
prikazana na zaslonu v obliki Ying-Yang 
simbola. Na visjih ravneh igranja je igra 
tezja. Atributnih problemov ni, ker sta obe 
figurici enaki (erne barve), vendar je ena 
povsem erna, druga pa ima erno samo vsako 
drugo tocko. Udarci so zares mojstrski, 
prikazani pa so, tako da bi ne mogli biti bolje. 
Ozadje je narisano enkratno, menjavajo pa 
se tri ozadja. Zvoka je maio. Kjer pa je, se 
odiicno ujema z dogajanjem, denimo, ob 
udarcu v trebuh — stok, ko pades na tia — 
poci, . . . To je ena od najboijsih simulacijskih 
iger, kar sem jih videl, kot arkadna igra pa je 
dinamicna, budni ostanemo kar do poznih 
nocnih ur. Kot zanimivost naj dodam, da 
Melbourne House tudi tega programa ni 
zascitila. Ocitno je ena od redkih program- 
skih his, ki se ne uporablja teko imenovanih 
hitrih »loaderjev«. Na zacetku basica je 
samo mila prosnja, naj programs ne 
kopiramo. Je to nova, bolj humana vrsta 
zascite? 

Ocene: grafika 97, zvok 93, ideja 95, 
radeianost 98, moznost igranja 97, uspes- 
nost 97, spiosna ocena 97, Igra je bit hit. 


US Gold predstavija novo simulacijo 
letenja, ki pa dokaj spominja na arkadno 
igro. Imenuje se DAMBUSTERS. Dogaja se 
leta 1943 po bitki za Britanijo. Anglezi so 
imeli naert, da unieijo nemski obrambni 
sistem s porusenjem jezov. Ce bi rusili 


tovarne ali vojaske baze, bi jih sovraznik v 
enem tednu obnovil. Rusenje jezov pa bi jih 
trajno prizadelo. Porusiti je treba enega 
izmed treh jezov na rekah Moehne, Eder in 
Sorpe. Za to nalogo pa potrebujejo nov tip 
letala Lancaster in novo vrsto ljudi — 
Dambusterje (rusilca jezov). Nastopate kot 
kapetan posadke, sprednji in zadnji strojni- 
car, navigator, inzenir in bombardir. Kartaje 
sestavijena iz sestih ekranov in kaze ozemlje 
od Anglije do Nemcije. Na njej so oznacene 
tudi vojaske baze, veeja mesta in letalisca. 
Poleteti je treba iz Anglije in uniciti jezove. Na 
poti nas presenetijo razne neprijetnosti, de- 
nimo, napad nemskih obrambnih letal Meilo, 
potujoci balon, lahko vas pa odkrije protile- 
talska obramba in tedaj vas resi le spreten 
manever. Ko se priblizate jezovom, se 
zacnejo resne tezave. Preveriti morate 
instrumente in naravnati pravo visino. Kot 
pilot morate slediti smeri, ki vam jo doloci 
navigator (osebe, ki jih predstavljate, me- 
njate s pritiskom na gumb). Nato vam 
mehanik poveca obrate na motorju in zniza 
njegovo moc. Poletite s hitrostjo 230 milj na 
uro. Bombardir uravnava luci na repu in 
sprednjem delu, tako da se zarka krizata. 
Takratdoseze letalo pravo visino 51 ft, hkrati 
pa tedaj sprednji strojnicar odvrze bombe. 
Zadosceno pa mora biti vsem pogojem igre. 
Med krakoma meriinika mora biti viden jez. 
Skoraj istocasno se mora boriti zadnji strelec 
z nemskimi letali, inzenir pa uravnati dotok 
goriva. To je samo nekaj trenutkov iz raz- 
burljive igre. Pri tern pritiskamo na gumbe in 
prehajamo z enega clana posadke na dru- 
gega. Vendar ima igra tudi pomanjkijivosti in 
ni tako cudovita, kot se na prvi pogled zdi. Ko 
letis iz Anglije v Nemeijo, je polet precej dol- 
gocasen. Izogibati se morate le pescici letal 
in balonov. Nobene moznosti ni, da bi 
streljaii po mestu in vojaskih bazah. Prav 
zalostno pa je, kaj so naredili z zunanjo 
podobo letala. Razen prej omenjenih objek- 
tov ne vidimo ne mest, ne his, nicesar, razen 
jezu, ko se mu dovolj pribiizamo. Ce torej 
niste izredno navduseni nad simuiaeijami in 
arkadnimi igrami, boste DAMBUSTERS 
hitro vrgli V predal. 


Ocene: grafika 90, zvok 88 (predvsem 
brencanje motorja), ideja 93, izdelanost 80, 
moznost igranja 82, uspesnosti 82, spiosna 
ocena 85. 

Vortex in avtor Costa Panayi sta izdelala 
igro HIGHWAY ENCOUNTER, ki spet upo- 
rablja 3D tehniko premikanja, in sicer po 
tockah. Igra je zanimiva, vasa naloga je 
spraviti robotka preko mnogih ekranov varno 
do ladje. Na zacetku niti ni tezka, potem pa 
se zatakne na nekaterih zaslonih. Ko izgubi- 
mo doloceno stevilo zivijenj, se vrnemo na 
zacetek igre. Gotovo ste ze pogledali v 



DAM BUSTERS 


koticek za hekerje, da bi videli, ali se morda 
ne primaje kaksen pokza nesmrtnost. Ni se 
in se tudi ne bo. Zascita programa se glasi: 
nek neumen Speedy, ki ga pa ni tezko raz- 
biti. Huje je to, da so pri Vortexu na vsakih 
1 000 kopij spremeniii nekaj rutin, kar je spre- 
menilo tudi pokza nesmrtnost. Tudi pri nas v 
Jugoslaviji ne krozi samo ena verzija pro- 
grams, zato ni mogoce najti univerzainega 
poka. Zal. Grafika je izredna, ceprav bi jo 
tezko primerjali, denimo, s Fistom, kerje zev 
zasnovi drugacna. Ljubiteiji Vortexovih 3D 
igric, na dani 

Ocene: grafika 95, zvok 90, ideja 92, iz- 
delanost 94, moznost igranja 93, uspesnost 
88, spiosna ocena 90. 

Sedaj smo se koneno prebili do tocke, po 
kateri se imenuje tudi naslov clanka — do 
boksa. Dobili smo kar tri simulacije boksa. 
Prvo je izdala Aligata. To je boks KNOC- 
KOUT, narejen za C64 in za Spectrum. 
Manjka uvodna scena, kar me je kar razo- 
caralo. §e bolj pa me je razocarala igra 
sama. Boksarji so prikazani s strani. 
Udarcev je maio, saj program premore samo 
tri udarce in blokado. Sestavijen je iz dveh 
deiov. Ko koncamo prvega, zvema za sifro 
drugega. Zacetni zvoki so obupno slabi, 
grafika pa je taka, kot da bi uporabljali maio 
boijsi basic. Premikajo se le roke, telo pa je 
pri miru, kot da bi bilo deska. 

Druga boksarska igra je ROCKY, ki jo je 
izdala hisa Dynamics. V ospredju vidimo 
majhno podobo igraica s hrbtne strani, zadaj 
pa je sotekmovalec. Slika sodi med 3D. 
Nasprotnika moramo trikrat »zbiti dol« v eni 
rundi s knockoutom. Udarci so omejeni na 
nekaj najnujnejsih. Prvemu nasprotniku 
sledi drugi, ki pa je zgoraj v ringu tak kot prvi, 
le spodaj se slika zamenja. Edina pohvala, ki 
jo zasiuzi ta hisa, je zares dobra grafika in 
animaeija. Sicer je igra boljsa od KNOC- 
KOUTA. 


► 
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Koncno smo prisli do najboijse od 
boksarskih simulacij (ki sem jo namenoma 
uvrstil na zadnje mesto), do igre FRANK’S 
BRUNO BOXING, ki jo je »na svetio dala« 
Elite. Fantje pri EHti so se ocitno zelo resno 
lotili naloge, kako izdelati dobro simuiacijsko 
igro. Pomagai jim je sam Frank Bruno. Le 
grafika je za malenkost siabsa od Rockyja, a 
to le na reprodukcijski verziji, kjer je nasa 
figura mrezasta in ni napoinjena z barvo. 
Borite se z osmimi boksarji. V vsaki rundi 
imate le tri minute casa, da zbijete nasprot- 
nika trikrat natia — s knockoutom ali, tako da 
ga utrudite. Udarcev je precej (a ne toliko kot 
pri Fistu), od levo-desnih udarcev v glavo, 
prsi in trebuh do pocepa in umika na levo ali 
desno. Ring z igralcema se pocasi premika, 
tako da imamo vtis prave borbe. Ko 
premagate enega boksarja, lahko nalozite s 
traku nasiednjega, a le s pravo sifro. Na 
podlagi imena, ki ga vpisemo, program zavrti 
crke. Ce v imenu napisete Jer, je sifra 
drugacna, kot ce napisete Mat ali kaj 
drugega. Vsak nasiednji boksar je trsi oreh, 
na koncu pa se borite z boksarskim prvakom 
Petrom Perfectom. Ko premagate se njega, 
se prikaze koncni ucinek pod imenom 
boksar st. 9. Prvega boksarja ni tezko pre- 
magati. Izmenicni udarci v trebuh ga hitro 
onesposobijo. Drugi boksar ima ze lastnost, 
ki jo vi nimate. Borite se z Japoncem, ki rad 
poskoci in nas kar z enim udarcem pobije na 
tia. Tretji je »gorila iz Rusije«, ime mu je 
Andra. Ima tako trdo glavo, da nas z njo ze z 
enim udarcem spravi v grob. Podobno ima 
vsak nasiednji boksar svoj posebni udarec. 


Zadnji pa je tako dober, da nas premaga 
brez tega. Nasprotnika spravite na tla s 
knockoutom ali da ga popolnoma utrudite. 
Igra je graficno in vsebinsko od vseh treh 
najbolj izdelana, deino tudi zato, ker ima 
vsak boksar svojo podobo in svoj stil igranja. 


Ocene. KNOCKOUT: grafika 76, zvok 
66, ideja 88, izdelanost 78, moznost igra- 
nja 70, uspesnost 78, splosna ocena 80. 
ROCKY: grafika 92, zvok 88, ideja 88, 
izdelanost 86, moznost igranja 86, uspes- 
nost 88, splosna ocena 87. BRUNO: 
grafika 91 , zvok 92, ideja 88, izdelanost 94, 
moznost igranja 95, uspesnost 94, splosna 
ocena 94, igra je big hit. Ce bi se radi igrali 


z vsakim boksarjem v igri Frank Bruno, po- 
glejte v koticek za hekerje. 

Programska hisa Interceptor Micro, ki 
je zaslovela z igro MOON CRESTA, ki so jo 
vzeli z velikih igralnih avtomatov. Imenuje 
se MALAGA, njeno izvirno ime pa je GALA- 
GA. Gre za tipicno arkadno igro, v kateri 
izkijucite mozgane in igrate s prsti ter 
preizkusate vzdrzljivost igralnih palic. Na 
zacetku se v ozadju prikazejo zvezdice, ki 
se s spreminjanjem hitrosti premikajo nav- 


zdol, kar je iepo. Ko se pojavi |0 pfvi napa- 
dalci, ni vec casa za razmisJj^je. 
naloga je, da jih postrelite. Gibljejo sezsto 
cudno, ker deiajo velike zavoje. priha^^ 
pa V rojih (kot nekaksne cebete). Ko 
nekaj rojev, se zacne Wasicna iya tjpa 
GALAXIANS: cilj je pobiti n^adalce. ti pa 
se ob pretresijivih piskih spuscajo k vam in 
vas bombardirajo. Program ima mnogc 


slabih took, med njimi je slab napad so- j 
vraznikov. Napadajo nas vedno iste j 
»cebele«, zato lahko v miru pobijate ostale. 

$ete ko je napadalec mrtev, stopijo v akcijo 
drugi nasprotniki. Zdi se mi, da je hitrost , 
izstrelkov nekoliko prevelika. Izvirna igra j 
GALAGO je boijsa. V njej je vsaka cetrta | 
stopnja brez sovraznikovih napadov, vasa i 
naloga'je le ta, da pobijete cim vec nasprot- 
nikov. Ni brez nevarnosti, da bi bill »mrtvi« 
(bonus faze). Poleg tega sta v izvirni igri na 
ekranu dve vesoijski ladji hkrati. Vcasih 
kak napadalec spusti poseben snop 
zarkov. Ce ga pravocasno ne dosezete, 
nas sovrazna ladja odpelje med druge 
napadalce, vi pa dobite na spodnjem delu 
ekrana svojo drugo (od treh) ladjo. Z mo 
morale sestreliti okupatorja prve ladje. Ce 
se vam to posreci, se ladja varno spusti na 
tla. Vnaprej lahko streljate kar z dvema 
ladjama. Precej nerodno je, ce sestretite 
svojo ladjo na vrhu ekrana ali ce se pustite 
vnovic ujeti, ko nimate nobene ladje vec. 
Prav zato je igra zanimiva. V HALAGI pa 
imamo kijub hitro padajocim napadalcevim 
bombam premalo zanimivih trenutkov. Igro 
kupite le, ce ste igralec, ki rad opazuje 
premikanje zvezd ali ce se ne morete lociti 
•od GALAXIONS. Vsekakor pa bi vam 
svetoval izvirno igro. 

Ocene: grafika 75, zvok (trije: ko ustrelis, 
ko si zadet in ko zadenes nasprotnika) 68, 
ideja 38, izdelanost 51, moznost igranja 
62, uspesnost 67, splosna ocena 64. 

JERNEJ PECJAK 
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LESTVICA NAJBOLJSIH IGER ZA SEPTEMBER 

Rang 

Igra 
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1 
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MELBOURNE HOUSE I 

2 

FRANK BRUN’S BOXING 

ELITE 

3 

NIGHTSHADE 

ULTIMATE 

4 

HIGHWAY ENCOUNTER 

VORTEX 

5 

NODES OF YESOD 

ODIN 

6 

TAPPER 

US GOLD 

7 

EMERALD ISLAND 

LEVELS 

8 

JET SET WILLY 2 

SOFTWARE PROJECTS 

9 

FRANKIE GOES TO HOLLYWOOD 

OCEAN 

10 
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